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Po ukazaniu sie pierwszego numeru duze-
go” BAJTKA otrzymalismy od Czytelnikow
prawie tysigc listow 1 kartek pocztowych z po-
chwatamu, przytykami, pretensjami it propozyc-
jami. Drugt numer byt juz wowcezas w druku i
dlatego dopiero teraz mozemy zdué relacje z teg
pierwszej falt — jakze oczekiwanego przez nas!
— §przezenia zwWrotnego.

Przede wszystkim dzigkujemy za pochwaly,
pisane zarowno przez 12-latkow na wyrwanych
z zeszytow kartkach, jak 1 te nadestane przez
przedstawicteli najwyzszych wtadz na ozdobio-
nych orzetkiem ,firmowkach™.

Wicepremier Zbigniew Gertych napisal do
nas: ,Jestem przekonany, ze Wasze pismo be-
dzie przyjete z radosciq przez zainteresowane
nowoczesng technikq , ktorej lamy poswieca,
pokolenie miodych Polekéw. Dzielge te radose
korzystam z okazji, aby catemu zespolowi re-
dakcyjnemu przekazac¢ gratulacje i stowa za-
chety do dalszej pracy”. Dzigkujemy, Panie
Profesorze!

Wicemarszatek Sejmu PRL Marek Wieczorek
stwierdzid, ze jest ,przekonany o stusznosci wy-
boru tematyki, ktora na pewno zainteresuje sze-
roki krgg odbiorcow, szczegolnie mlodziezy”.

Czlonek Rady Panstwa Sylwester Zawadzki:
»Gratuluje swietnego pomystu i jakze cennej
tnicjatywy potwierdzoney; w krotkun czasie
duzg popularnoscig pisma. Sgdze, ze ten kieru-
nek dzialania powmnien uzyskad jeszeze wigk-
szq range w pracy organizacit mtodziezowych t
Waszego pisma z dzieémi @ mlodziezq”. Dzieku-
jemy za Zyczenia potmilionowego naktadu!

Manister przemystu chemicznego it lekkiego
Edward Grzywa: ,.Mam nadzieje, ze BAJTEK i
w motm otoczeniu rodzinnym pPrzyspieszy zna-
jomosc¢ z mikrokomputerem. Naktad chyba zbyt
szezupty”.

Minister Kierownik Urzedu ds. Wyznan
Adam tLtopatka w swym obszernym pismie
stwierdzit m.in.: ,,Godnym pochwaty jest upor i
wytrwatosé zespotu redakcyjnego, ktére dopro-
wadzity do wydawania BAJITKA w zwiekszo-
nym nakladzie i 1w nowej — kolorowej szacte
graficznej; zwtaszcza, Ze glownym adresatem
pisma jest mlodziez. Pomimo tych wysitkow, a
moze na skutek nich, pismo w dalszym ciggu
jest rarytasem w kioskach zbyt mualy na-
ktad...” Minister Adam Lopatka zauwazyl row-
niez, 1z niezbedna jest ,bardziej staranna ko-
rekta w drukowanych programach” (!) oraz wy-
razil nadzieje, ze wcraz ze Stale rosnacy jakos-
cig pismda, jego cena pozostanie bez zmian”. De-
dykujemy te wwage naszemu wydawey — Mio-
dziezowej Agencjt Wydawniczej.

Zeby nie poprzewracalo sie zespolowi redak-
cyinemu w gtowach listonosz przyniost nam ro-
wniez sporo listow krytyecznych. O co najczes-
ciej miano do nas pretensje?

Pretensja nr 1 to marnowanie miejsca’”
Przekonywano nas na przyklad, zZe ,zamiast
wydrukowac duze zdjecie sympuatycznego skq-
dingd Adama Krauzego, mozna bytoby zamies-
cic jakis program”. Pod bezpardonowy ostrzaf
kilku Listow dostaly si¢ co wigksze rysunki
Andrzeja Podulki oraz teksty publicystyczne
typu ,,Gorgezki Krzemowej Doliny”.

Pretensja nr 2 dotyczy rzekomego .prefero-
wania” ZX Spectrum. ,BAJTEK mogtby byc na-

prawde idealny — pisze na przyktad Henryk
Burakiewicz z Drawska — gdyby nie jeden ma-
nkament. Otoz przewazajq artykuty 1 programy
na ZX Spectrum. Stwarzanie w ten sposob pe-
wien monopol, a przeciez w Polsce jest juz spo-
ro mmnych komputercw, np. ATARI Proponuje,
aby w kazdym BAJTKU byly np. trzy progra-
my: Jeden na SPECTRUM, drugi na ATARI,
trzect na COMMODORE...”

LFatalnie! to jedno stowo ciSnie mi sie na
usta po przeglgdnieciu pierwszego numeru -
pisze Krzysztof Koczyjan z Tarnobrzega. —
Lepszy papicr, kolor, wigksza objetos¢ - to
wszystko bardzo na plus, ale zawartosé: fatal-
na! Numer kupitem w drodze do klubu 1 na
meejscu okazalo sie, ze wewngtrz nie ma nic, o
moglibysmy wprowaedzié — mamy ATARI 1 dwa
ARMSTRADY".

Pretensje szczegdtowe dotyczyly konkretnych
tekstow. Przekazalismy je autorom.

Najwigcej zarzutow — ale tez 1 propozycj! —
zawieratl 12-stronicowy ,list otwarty” do reda-
ket BAJTKA nadestany przez Edwarda Micha
(lat 35), elektronika z Gdanska, napisany w
meeniu wilasnym oraz dwojkt dzwect (10 1 12
lat). Kubet zimnejy wody nikomu chyba jeszcze
nie zaszkodzit @ gniewac sie za te zarzuty nie
mamy zamiwaru. A z propozycj skorzystalismy
Juz w tym numerze. Mam nadzieje, Panie Ed-
wardzie, ze ¢ Pan 1 dziect pozostaniecie statymai
czytelnikami BAJTKA!

Chciatbym w tym miejscu przypomniec de-

klaracje, z pierwszego tegorocznego numeru:
»BAJTEK powstat w sposob nietypowy, jest
nietypowy t bedzie nietypowy. Cheemy abyscie
sami, nast drodzy Czytelnicy, redagowali BAJ-
TKA! Zachecamy Was gorgco do tego!” Jest to
w dalszym ciggu generalna zasada naszej pracy.
Chcemy, aby redakcja spetniata role swoistego
sztabu organizacyjnego, majgcego za zadanie
pilnowac aby na czas, @ porzgdnie od strony te-
chnicznej BAJTEK si¢ ukazywal. Natomiast wiek-
szos¢ numerow chetnie ,oddamy w pacht”
wszystkim, ktorzy cheqg podzieli¢ sig z innymi
doswiadczeniami, programami itp. Juz w tym
numerze trzectd czes¢ materiatow zostala za-
proponowana i przygotowana przez Czytelni-
kow. W nastepnych numerach BAJTKA procent
ten bedzie wzrastal.
Cykle i rubryki krytykowane przez Czytelni-
kow bedziemy likwidowace poruszajge w za-
mian tematy dominujgce w listach 1 podczas
spotkan redakcyt z Czytelnikama.

Zgodnie z suglestiami zawartymi w wielu hi-
stach 1 telefonach inaugurujemy klany uzytko-
wnikow poszezegolnych typow mikrokompute-
row. Zaczynamy od COMMODORE, ATARI,
SPECTRUM. Ograniczamy objetose tekstow
publicystycznych, rezygnujac m.in. z drukoica-
nta historii Krzemowej Doliny. Wigce) miejsca
zamierzamy poswiecac™sprawom klubow mi-
krokomputerowych ordz wymianie nformacyi
miedzy Czytelnikami. Pomystow mamy duzo.
Konsekwencyt w tch realizacjt rowniez nam star-
czy!

Waldemar Stwinski
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ELEKTRONIKE!

rozmowa
z PIOTREM STEPNIEM

uczniem VI klasy

Szkotly Podstawowej nr 209 w Warszawie,
stypendysta Krajowego Funduszu

na Rzecz Dzieci,

uczestnikiem Pracowni Podstaw Informatyki
Patacu Kultury i Nauki.

— lle bedziesz miat lat w roku
dwutysiecznym?

— To latwo obliczyc¢ bez kompute-
ra — dwadziescia osiem

— Czy jest to dla ciebie bardzo
odlegia perspektywa?

— Teraz koncze nauke w szkole
podstawowe]. pozniej szkofa &
studia. Czas !

szybciej. Nie, nie jest to dla mnie
odlegla perspektywa.

— Jak sobie wyobrazasz, co be-
dziesz wtedy robit?

— Mysle, ze rok dwutysigczny nie
bedzie az tak niezwykly, jak to sobie
niektorzy wyobrazaja. Na pewno
unowoczesni sie technika, pojawia
sig nowe wynalazki; na pewno zmie-

warunk: zycia. Ale mimno to nie
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sadze, ze zycie bedzie sig wiele roz-
nilto od dzisiejszego. Niewykiuczone,
ze powstana nowe zawody, specjal-
nosci — jednakze ludzie beda praco-
wac podobnie jak obecnie. Jesli wigc
chodzi o moje plany — to chciatbym
projektowac komputery.

- Dlaczego wiasnie kompute-
ry?

— To nie jest moda. Poznawanie
technik mikrokomputerowych jest ko-
niecznoscia, tego wymaga przy-
sztosc, a w zasadzie terazniejszosc.
Niewatpliwie na swiecie sa nie tylko
mikrokomputery, jest wiele innych,
rownie potrzebnych urzadzen ja wca-
le nie lekcewaze innych dziedzin te-
chniki. A dlaczego wiasnie kompute-
ry? To przeciez oczywiste! Mikro-
komputery beda wykorzystywane na
tysiace spoSobow w tysiacach urza-
dzen, w statkach kosmicznych, labo-
ratoriach uczonych, w robotach prze-
mysfowych, aparaturze medyczne],
komunikaciji, sprzetach codziennego
uzytku. Syntezatory mowy beda juz
wowczas tak rozwiniete, ze czlowiek
bedzie mogt porozumiewacC sie z
komputerem w najmniej skompliko-
wany sposob — za pomoca mowy,
haset itp. Dlatego najciekawsze be-
dzie odnajdywanie coraz to no-
wszych zastosowan mikrokompute-
row, a w zwiazku z tym — projekto-
wanie coraz nowszych ich typow. To
bedzie fascynujace!

— Jakie bedzie ci potrzebne wy-
ksztatcenie, aby realizowac te pla-
ny?

— Glownie elektroniczne, chociaz
na pewno bede musiat korzystaC z
roznych dyscyplin wiedzy, takich jak
informatyka, fizyka, matematyka. Ja
w ogole stawiam na wiedzg, wy-
ksztalcenie. | w zasadzie nie chodzi
mi o tytuty naukowe, chociaz nie wy-
kiuczam, ze od roku dwutysigcznego
zrobie doktorat. Ale ja przede wszyst-
kim chciatbym pracowac w jakigjs fir-
mie zajmujace] sig produkcja i uno-
woczesnieniem komputerow. Wow-
czas powszechne bgda komputery
co najmniej 32 a moze takze 64 bito-
we, majace odpowiednia szybkosc,
niezawodnosc.

— Wspomniales o robotach, czy
wykorzystywatbys je w swojej pra-
cy?

— Stanowczo — nie, chyba ze do
prostych czynnosci. Nie ufam zbytnio
robotom. Sa to wprawdzie sprytne
maszynki ale fubia sie buntowac. ..

— 3

— ...psuc. Nic innego nie mam na
mysli. Wada robotow jest, ze moga
wykonywac tylko czynnosci z gory
zaplanowane. Z tego powodu ich wy-
korzystanie jest i bedzie ograniczone.
Nawet bardzo duze zwigkszenie pa-
mieci mikrokomputerow stosowanych
w robotach, nie spowoduje, ze beda
one w stanie podejmowac samodziel-
nie nawet proste decyzje. Ja po pro-
stu nie wierze w sztuczna inteligen-

ci€.

— A w domu jaki bedziesz miat
sprzet?

— Komputer, co najmniej 16-bito-
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wy, do tego dyskietki, drukarke, pioro
swietlne — to wszystko sie przydaje.
No i oczywiscie chciatbym miec duzy,
samodzietny pokoj we wtasnym mie-
szkaniu gdzie mogtbym to wszystko
poustawiac...

— Obecnie nad czym pracu-
jesz?

— Zgtebiam uktady analogowe. Z
jezykow najbardziej odpowiada mi
PASCAL — jest pigkny i przystgpny
Mam Spectrum Plus. Podiaczam go
do telewizora, ale to nie jest zbyt wy-
godne. Problemy zaczynaja sie, gdy
ktos chce w domu ogladac telewiz-
je... Zamierzam zrobic interface, zeby
korzystac z monitora w Pracowni
Podstaw Informatyki w Patacu Mto-
dziezy. Niestety, najwigkszy problem
jest ze zdobyciem elementow.
W sklepach bardzo trudno cos kupié
— pozostaje gietda. A ja na ,perski”
chodze tylko z koniecznosci. Po
pierwsze dlatego, ze jest tam strasz-
nie drogo — za kazdy program,
skrypt, ukiad scalony czy procesor
trzeba stono zaptacic. Po drugie —
nie ma zadnej pewnoscl, o sie Kupu-
je. Gdyby wiece] bylo elementow w
panstwowych sklepach i gdyby byly
bardzie] urozmaicone — wigcej ludzi
mogtoby samodzielnie konstruowac
sprzet. Byloby to znacznie tansze | —
co bardzo wazne — wielu osobom
dafoby szanse na wilasny komputer.
A co najwazniejsze — ludzie chegtniej
uczyliby sie elektroniki.

— Dlaczego tak bardzo pasjo-
nuje cie elektronika?
Czy informatyka jest dla ciebie
mniej wazna?

— Moim zdaniem hardware jest o
wiele wazniejszy niz software. Mozna
przeciez ulozy¢ szalenie inteligentny
program, ale bez dobrego sprzetu nie
da on zadawalajacych efektow lub w
ogole nie bedzie dziatal. Dlatego o
przysziosci mikroinformatyki zadecy-
duje rozwoj elektroniki.

— Jakie beda — Twoim zda-
niem -— komputery przysztosci?

— Rozwoj mikrokomputerow na-
stapi w dwoch kierunkach. Pierwszy
— to maksymalne uproszczenie oOb-
stugi. Beda to komputery uzytkowe, z
ktorymi przecietny cziowiek bedzie
mogt porozumiewac Si€ przy pomocy
mowy, nie zgiebiajac tajnikow klawia-
tury. Drugi kierunek — to maksymal-
ne wzbogacenie pamigci, zwieksza-
nie szybkosci i niezawodnosci, obu-
dowywanie komputerow najrozniej-
szymi urzadzeniami towarzyszgcymi.
Takie beda komputery profesjonalne.

— A co najbardziej interesuje
Cie z elektroniki?

— Wszystko...
— To strasznie duzo!

--------- tak, strasznie duzo. | ciggle
brakuje mi czasu. Dlatego powiedzia-
tem, ze perspekiywa roku dwutysig-
cznego wcale nie wydaje mi si¢ odle-
gta.

Rozmaw:uat:
Roman Wojciechowsk1
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Rezerwujac bilet lotniczy w kasie PLL ,,LOT”, widzi-
my, jak na klawiaturze komputerowego terminala ,pa-
nienka z okienka” wystukuje trase, dzien, otrzymuje
informacje o wolnych miejscach, wpisuje dane klienta
i za chwile otrzymujemy juz numer rezerwaciji. Na po-
zor zatem, kazdy z nas moze zetknac sie z LOT-owska
informatyka. Tyle, ze terminal komputerowy peini tu
role wytacznie teleksu.

Klient kupujacy bilet lub rezerwujgcy miejsce na
przykiad na lot Warszawa-Rzeszow nie przypuszcza
nawet, ze informacja o jego transakcji jest przekazy-
wana do... Atlanty w Stanach Zjednoczonych. Tam bo-
wiem znajduje sie dzierzawiony przez nasze linie lotnicze
system komputerowe]j rezerwacji miejsc. LOT dziata jako
jedno z setek towarzystw, ktorych powiazanie wiasnie
przez sie¢ komputerowa jest dzis koniecznoscia.

Przygoda LOT-u z mikrokomputerami rozpocze¢la
sie tak na dobre dopiero rok temu. Powstajaca wow-
czas sekcja IP6 — pod tym skrotem ukrywa sie komorka
tworzaca dia potrzeb LOT-u systemy mikrokomputerowe
— opracowata ankiete rozestana nastepnie do wszystkich
dziatow z pytaniami o ewentualne problemy, w rozwigza-
niu ktorych mogtyby pomoéc mikrokomputery. Poniewaz
odzew byt niewielki, siegnieto po inny sposob — wycieczki
do poszczegolnych sekcji, potaczone z pokazami. | wow-
czas nagle pojawita sie istna lawina zamowien — trzeba
byto wybrac z nich najistotniejsze, zwiazane bezposrednio
z procesem podejmowania decyzji.

Dzis dla potrzeb LOT-owskie] informatyki pracuje kilka-
dziesiat osob. W najwiekszych towarzystwach lotniczych
jest ich co najmniej dwudziestokrotnie wiecej. Mimo to
ANDRZEJ WYSOCKI szef dziatu informatyki LOT-u —
s3adzi, ze uda sie zrealizowac gtowne na dzis zadanie
— zbudowanie sieci komputerowej, na kiora skiadaty-
by sie: komputer gtowny (ODRA) i mikrokomputery, a
takze stworzyc dla niej baze danych. Wediug tej konce-
pcji istniatoby de facto kilka siect mikrokomputerowych
wspotpracujacych ze soba poprzez duzy komputer. Urza-
dzenie mikrokomputerowe mogloby pracowac wedlug te
koncepcii jako terminal, np. rezerwacji biletéw mozna by-
toby dokonac wiaczajac sie w dowolnym punkcie tej sieci.
Cala siec bytaby narzedziem segregacy informacji, zbiera-
nej od wielu mikrokomputerow i co za tym idzie — wspie-
rataby podjecie decyzji. LOT-owscy informatycy beda jed-
nak musieli pokonac trudnosci wynikajace z réznorodnosci
posiadanego sprzetu — nielatwo bedzie sprzac w jednej
siecl ICL-owska Odre i IBM-y PC.

— Dorota Stodotkiewicz konczyta Wydziat Elektroniki Poli-
technikit Warszawskie) w czerwcu ub. roku

— Zawod wyuczony — informatyk — mowi Dorota —
oznaczal w praktyce biegla znajomosc kilkunastu bez
mata jezykdw programowania i wielu systemow opera-
cyjnych. O pracy z komputerem nie mialam jednak po-
jecia. Firma data mi mozliwosc nauki i samodzielnej
pracy.

Nauka w przypadku Doroty i jej kolezanek oraz kolegow
z dzialu polega na... ,rzuceniu na gieboka wode”. Wszys-
cy maja do rozwigazania konkretne problemy. Opracowy-
wany przez Dorote system ewidencjonuje sprzet mikro-
komputerowy uzywany w LOT. Iwona jest natomiast
wspotautorka komputerowe) ksiazki etatow, w ktorej figu-
ruja wszyscy pracownicy przedsigbiorstwa. Jej opracowa-
nie ckazato sie netatwym przedsiewzieciem — ponad 7
tys. osob ,uporzadkowano” wedtug numerow legitymacii
pracowniczych. Wprowadzenie danych rowniez trwalo
dosc diugo. chociaz postuzone sie naraz 10 mikrokompu-
terami.

Prace Doroty, a takze lwony wykonane zostaty na IBM
PC, przy wykorzystaniu systemu organizacji baz danych
DBASE I, postugujacego si¢ wiasnym, charakterystycz-
nym jezykiem. Bardziej skomplikowang wers|e tego syste-
mu zwana DBASE il wykorzystano przy opracowaniu za
posrednictwem Spoldzieini Pracy Absolwentow Szkot
Wyzszych ELMECHEM — najwigkszego jak dotychczas
LOT-owskiego systemu mikrokomputerowego — LOT-
BAG, ktory wykorzystywany jest m.in. do poszukiwania
zagubionego bagazu

Grzegorz Onicimowski



Postugiwanie sie LOGO przestaje
powoli by¢ problemem. Cykl publika-
cji w ,,Przegladzie Technicznym”, ,,in-
formatyce” i ,Bajtku” utatwia pozna-
nie podstawowych zasad postugiwa-
nia sie tym jezykiem. Brak jeszcze
kompletnego, systematycznego opisu
Logo, a w szczegolnosci jego dialek-
tow innych niz SINCLAIR LOGO.

Oto 6w Stownik Minimum:

KORZYSTANIE Z WYKAZU

Kolorem czerwonym drukowane sa hasta, doty-
czace dialektu SINCLAIR LOGO dia ZX Spec-
trum 48 kB, wzorowanego na APPLE LOGO.
Nieznacznie rozniace sig wersje LOGO dostepne
sa dla komputerow Atari 800XL oraz Amstrad
CPC 464 — oraz typow z nimi zgodnych pod
wzgledem oprogramowania.

Kolorem niebieskim drukowane sa hasta, odno-
szace sig do TERRAPIN LOGO w wersji podsta-
wowej dla Apple IL. Dialekt ten niemal pokrywa sie
z COMMODORE LOGO dia komputerow C 64 |
C128.

Hasta wspolne dla obu opisywanych dialektow
drukowane sa w kolorze czarnym.

Wszystkie przyktady przy hastach czarnych i
czerwonych podane zostaty przy uzycit SINCLA-
IR LOGO, pozostale — TERRAPIN LOGO.

Hastem jest najczescie] nazwa procedury, uzu-
petniona o typ jej parametréw oraz — jezeli jest to
operacja — o typ wyniku. Np.:

FORWARD n FDn

oznacza, ze FORWARD wymaga jednego parame-
tru, badacego liczba; FORWARD moze zostac
skrocone do FD.

SENTENCE nsl nsl<-1 (SE nsl...)— |

oznacza, ze operacja SENTENCE zazwyczaj wy-
maga dwoch parametrow. Kazdy z nich moze byc
stowem, listz lub liczba; wynikiem jej jest lista.
SENTENCE moze byc¢ skrocone do SE oraz wysta-
pi€ wraz z dowolna iloscia parametrow w nawia-
sach okragtych — zatem jest procedura zachtanna.
HEADING — n
oznacza, ze HEADING jest operacja bezparame-
trowa, ktorej wynikiem jest liczba.
Uzywane skroty, okreslajace typy danych:

n—liczba, np. 3
250.0675
6.75E14
"HEJ”
3456
TRUE
t — lista, np. (1
[Oto przykiad [listy]]
[123 0]
p — wyrazenie logiczne 0 wartosci TRUE lub
FALSE, np.

s — sfowo, np.

1=:X
MEMBERP 1[1 23 4]
(:alfa > :beta)

1.1. Z6tw

BACK n BKn
Przemieszczenie zotwia do tytu o podana liczbe
krokow, bez zmiany jego kierunku (w przypadku
podania parametru ujemnego zotw porusza sie do
przodu).

BACK 50

FORWARD n FDn
Przemieszczenie zotwia do przodu o podana liczbe
krokow, bez zmiany jego kierunku. W przypadku
podania parametru ujemnego z6tw porusza sie do
tytu.

FORWARD 50

HIDETURTLE HT
Sylwetka zo6twia zostaje usunigta z ekranu. Wszy-

SLOWNIK MINIMUM cz. 1

stkie procedury graficzne sa dale] wykonywane bez
zmian. Efektem ubocznym jest pewne zwiekszenie
tempa tworzenia rysunku.

TO SZYBKO :co
HT RUN :co ST
END

SZYBKO[REPEAT 50 [IFD 80 RT
14137

- HOME
Zotw zostaje przemieszczony do swego polozenia
poczatkowego, tzn. w srodek ekranu | ustawiony w
pozycji pionowej. Jezeli pisak zolwia jest w opcji
PENDOWN lub PENREVERSE, z0tw kresli w trak-
cie tego przesuniecia linig.

RT 90 FD 70

HOME

LEFTn LTn

Obrot zotwia w lewo o podany w stopniach kat, bez
zmiany jego pozycji (parametr ujemny powoduje

obrét w prawo).

LEFT 90

RIGHT n RTn
Obrot zolwia w prawo 0 podany w stopniach kat,
bez zmiany jego pozycji. W przypadku podania pa-
rametru ujemnego nastepuje obrot w lewo.

TO ZWROT

RIGHT 180

END

ZWROT

Funkcja, okreslajaca widocznosc zotwia na ekra-
nie. Przyjmuje wartos¢ TRUE, gdy zotw jest wido-
czny, FALSE w przeciwnym przypadku.
SHOWTURTLE
PRINT SHOWNP

TRUE

SHOWTURTLE ST
Sylwetka zotwia ukazuje sig na ekranie monitora.
HIDETURTLE
CS
SHOWTURTLE

Funkcja, okreslajaca aktualny stan zolwia. Jej war-

toscia jest lista czteroelementowa; pierwsze dwa

elementy okreslaja kolejno: opuszczenie pisaka
oraz widocznos¢ zolwia (TRUE lub FALSE). Trzeci
element listy jest liczba okreslajaca kolor pisaka,
czwarty okresia kolor tta ekranu.

PRINT TURTLESTATE
TRUE TRUE 0 6

1.2. Ekran graficzny

Usunigcie wszystkich rysunkow z ekranu graficz-
nego. Zolw nie zmienia swojego potozenia.

FD 40
CLEAN

Inicjalizacja ekranu graficznego. Wszystkie rysunki
zostaja usuniete, zotw ustawiony w srodku ekranu i
skierowany pionowo w gore. CS nie ma wplywu na
stan pisaka, widocznosc¢ zotwia oraz na tryb ekranu
(WRAP, WINDOW |lub FENCE).

FD 40
CS

Patrz

Patrz

Tryb ekranu graficznego, w ktorym zolw me ma
mozliwosci przekraczania jego granic; kazda proba
tego rodzaju konczy sie wydrukiem komunikatu
LOGO.

FENCE FORWARD 5000
Turtlie out of bounds

Patrz

Tryb ekranu, w ktérym zolw moze swobodnie poru-
szac sie poza jego obrzezem (wszystkie procedury
graficzne sa wykonywane rowniez noza obszarem
ekranu).

CS WINDOW
FD 5000 PR POSITION
0 5000

WRAP
Tryb ekranu, w ktorym przy prébie przekroczenia
jego krawedzi zotw ukazuje sie po przeciwleglej
stronie ekranu.

CS WRAP
LT 30
FD 5000
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1.3. Pisak SETHEADING n SETH n
PENDOWN PD Ustawienie zotwia pod zadanym katem do pionu,

Wiaczenie opcji ,pisak opuszczony”. Fotr w trak- podanym w stopniach i liczonym zgodnie z ruchem

cie przemieszczania sie zostawia na ekranie slad  WSkazowek zegara.
w postaci linii. SETH O

PENDOWN SETH TOWARDS (20 4031
SETPOS [50 01
FD 40 HOME
Przesuniecie zétwia do punktu, ktdrego wspotrzed-
ne sa okresione przez dwa elementy listy — para-

Wlaczenile opaji pisaka, w kiorej pelni on rolg .gum- metru. Kierunek zotwia nie ulega zmianie.
ki" — zolw podczas ruchu usuwa istniejace ele-

menty rysunku.

TO SINUSOIDA :d1

iD EDAS% REPEAT :d1[SETPOS SE XCOR
ENER +180 * SIN XCOR x 2]
BK 40 )

END

CS SINUSOIDA 120

Wiaczenie opcji pisaka, w ktorej podczas ruchu zot-
wia miejsca ,,zamalowane” rysunku sa wymazywa-
ne, natomiast w pozostatych miejscach pojawia si¢

linia. Ustalenie wartosct bezwzglednych jednostek na
PD FD 20 poziomej i pionowe) osi ukladu wspotrzednych. Pa-
PENREVERSE rametrem Jest dwuelementowa lista liczb, okresla-

jacych diugosci jednostek na osiach uktadu. Stan-

BE BO dardowo wartoscia tej listy jest [100 100].
PENUP PU ’EO PRZ&KLAP.ELIPSY
Opcja pisaka, w ktorej zolw nie pozostawia zadne- SETSCR (100 501
go sladu na ekranie. REPEAT 36 {FD 10 RT 101
TO SKOK :jaki END
PU RUN :jaki PD PRZYKLAD.ELIPSY
END SETSCR [100 1003
FD 20 SKOK[HOME BK 201BK 20
SETXn
1.4. Ukiad wspotrzednych Przesuniecie zotwia do punktu o podanej wspotrze-

dnej poziomej X. Wspotrzedna Y | kierunek zotwia

Ustalenie stosunku diugosci odcinka jednostkowe- BOZOBIA)d Doz Znien.

go poziomej osi ukiadu wspotrzednych do dtugosci TO SCHODY :ile

odcinka jednostkowego osi pionowe]. Standardowo s L -
(dla Apple 1) wielkos¢ ta wynosi 0.8. Zob. REPEAT :ile LSETY YCOR + 19
SETX XCOR + 153

END
Pojawienie si¢ na ekranie punktu o pocdanych 08 SCHeDY &
wspotrzednych. Parametrem jest lista dwuelemen-
towa, zawierajaca zadane wspofrzedne X 1 Y pun-

ktu. DOT nie ma zadnego wplywu na aktualny stan Przesuniecie zohvia do punktu o podanych wspol-

zainia, rzednych: poziomej 1 pionowej, bez zmiany jego
DOT [10G €037 kierunku. Odpowiednik
DOT [500 10003 SETY n
DOT out of bounds Przesunigcie zotwia do punktu o podanej wspotrze-
dnej pionowej Y. Wspolrzedna X i kierunek zotwia
pozostaja bez zmian
HEADING < n

Aktualna wartosc¢ kata pomiedzy pionem ekranu a TO HISTOGRAM :war tosci
kierunkiem zotwia. Kat ten liczony jest w stopniach IF EMTYP :wartosci [STOP]

zgodnie z ruchem wskazowek zegara. SETY FIRST swartoscl SETX
HOME PR HEADING XCOR + 10
0 HISTOGRAM BUTFIRST
LT 90 PR HEADING twartosci
270 END
CS HISTOGRAM [10 20 60 35
73 12 01

Funkcja _okreélajaca aktualne wspotrzedne zotwia
na ekranie. Jej wartoscia jest lista dwuelementowa,

zawierajaca te wspotrzedne.
J pOtrze Funkcja, okreslajaca kierunek zotwia w stopniach

HOME PR POS do podanego punktu ptaszczyzny. Parametrem jest
0 0 dwuelementowa lista liczb, wartoscia funkcji liczba
BK 30 PRINT POS z przedziatu 0+ 360.
0 =30 gs

PRINT TOWARDS [10 103

45

Funkcja okreslajaca aktualne wartosci bezwzgled-

ne jednostek na poziomej i pio i OSi ¥
Standardowo SCRpUNCH i_ [1%0n100%33] oSl Lisdda Funkcja, okreslajaca kierunek zotwia (liczony w
stopmach od pionu ekranu) do punktu o podanych

PRINT SCRUNCH jako parametry wspotrzednych. Odpowiednik
i00 100

G DA TTNTIYTIS 9 A/0pR

XCOR «—n
Aktualna wartosc wspolrzedne] poziomej zotwia.

HOME RT 90 FD 40
PRINT XCOR
40

YCOR < n
Aktuaina wartosc wspotrzednej pionowej zotwia.

TQ PIONOWO wsodi
SETY ¥YCOR + 3odl
END

SETH 45 FD 40
PIONOWO 10

1.5. Kolor

Aktualna wartosc liczby, okreslajacej kolor tta ekra-
nu. Dla ZX Spectrum wartosc ta miesci si¢ w prze-
dziate 0..7.

TO DOPELNIJ
SETBORDER BACKGROUND
END

SETBG 6

DOPELNIJ

Ustalenie koloru tta ekranu zgodnie z podanym pa-
rametrem. Dla Apple 1l musi on by¢ liczba catkowi-
ta z zakresu 1-6. Odpowiednik

Ustalenie koloru pisaka zgodnie z podanym para-
metrem. Odpowiednik

Aktualna wartosc liczby, okresiajacej kolor pisaka.

SETPC 5
PRINT PC
5

Ustalenie koloru tta ekranu zgodnie z podanym pa-
rametrem — dla Spectrum liczba z przedziaiu 0..7.

TO FLESZ :dlugosc
MAKE "x BACKGROUND
REPEAT :dlugosc [SETBG

RANDOM 87
SETBG :x

END
FLESZ 10

Ustalenie koloru marginesu zgodnie z wartoscia
parametru.

TO NEGATYW
MAKE "x BACKGROUND
SETEG PC SETBR PC

SETPC :x
END
NEGATYW

Ustalenie koloru pisaka zgodnie z wartoscia para-
metru.

HOME
REPEAT 10 [SETPC RANDOM

Marcin Waligorskt



jak mozesz
mnie uzywac

Otoz pracowac ze mna mozesz na
dwa sposoby. Pierwszy z nich wyma-
ga znajomosci jezykow programo-
wania a na dalszym etapie nawet or-
ganizacji pamigci | wrecz moje| we-
wnetrzne] budowy. Do pracy drugim
sposobem potrzebna Jjest jedynie
znajomosc jednej komendy BASIC-a,
LOAD” " — rozkazu bym wczytat
program z tasmy.

Wiasnie tak! Wielu ludzi postuguje
si¢ mna juz od dawna nie majac poje-
cia o jakimkoiwiek jezyku programo-
wania. Wigkszosc z nich nigdy nie
nauczy sig¢ programowac bo nie jest
im to potrzebne. Pytasz jak to jest
mozliwe! A czy podczas gry ze mna
potrzebne ci byly umiejetnosci pro-
gramisty? Podobnie jest rowniez ze
wszystkimi programami uzytkowy-
mi. Wystarczy, ze wczytasz mi pro-
gram do pamieci a juz dale) j|a sam
naucze cie postugiwac sie nim.

Zwykle na poczatku kazdego pro-
gramu drukuje na ekranie instrukcje
obstugi | liste polecen, ktore moge
wykonac, tzw. MENU. Wystarczy tyi-
ko uwaznie przeczytac, zapamietac i
juz ste rozumiemy. Jest przy tym za-
sada, na pozor zaskakujaca, ze im
lepszy, bardziej skomplikowany kom-
puter, tym tatwiej sie z nim dogadac.
Moi bardzo powazni koledzy — kom-
putery profesjonalne (np. IBM PC)
posiadaja takie programy (rowniez
powazne 1 profesjonaine) do ktorych
nie jest potrzebna umiejetnosc czyta-
nia 1 pisania! A wszystko to dzieki
urzadzeniu 0 nazwie

mysz

Komputerowa mysz nie bardzo
przypomina swoja szara kolezanke
Chyba tylko tym, ze ma diugi ogonek-
kabelek, ktorym jest ze mna potaczo-
na. A w ogole to wyglada jak zwykle
plastikowe pudetko z przyciskiem.
Kladziesz to pudeteczko obok mnie
na stole i przesuwajac we wszystkich
kierunkach, rownoczesnie sterujesz
strzatka — kursorem na ekranie mo-
nitora.

Powiedzmy, ze chcesz cos naryso-
wac. Wybierasz wigc program grafi-
czny, wczytujesz go do mojej pamig-
ci | po chwili masz na ekranie pelen
wybor przyrzadow do rysowania i pi-
sania. Jest otowek, pedzel, a nawet
gumka do wycierania (chyba tez my-
szka). Poruszajac myszka po stole
(nie gumka myszka, ale moja, kom-
puterowa myszka!) zblizasz strzatke
na ekranie do rysunku ofowka i nacis-
kasz przycisk. Otowek masz juz ,w
rece”, teraz wybor koloru rysowania
— strzatka wedruje do czerwonego
kwadratu. Od tej chwili poruszajacy

sic grot strzatki, przy wcisnigtym
przycisku, pozostawial bedzie na
ekranie cienka, czerwona kreske.

To oczywiscie nie wszystko. W ten
sam sposob mozemy zamalowywac
cale plaszczyzny (stosujac rozne de-
senie) rysowac odcinki, kwadraty,
okregi, powigkszac¢ lub zmniejszac
fragmenty rysunku

Nie jest to takze jedyny przykiad
programu, w ktorym porozumiewasz
sie ze mna za pomocg myszy. Prze-
ciwnie. Moze niediugo klawiatura w
ogole nie bedzie mi potrzebna?

Na razie wiekszosc moich kolegow
nalezacych do rodziny komputerow
domowych nie potrafi jeszcze
wspolpracowac z mysza. Sa jednak
inne urzadzenia, spetniajace podob-
ne zadania np

drazek sterowy

Drazek sterowy lub z angielskiego

MYSZY,

; oS A ey,
s "s”’§‘ i

: ”ﬁ,.,

PIORA

WIOSELKA

| JA

joystick (czyt. dzojstik) znany jest
chyba wszystkim mitosnikom gier
komputerowych, tobie z pewnoscia
takze. Nie musze cie wigc przekony-
wac o ile przyjemniejsza jest gra ze
mna jesli trzymasz w rece ten pros-
ciutki maniputator. (To, ze jego kon-
strukcja jest rzeczywiscie nieskompli-
kowana mozesz zobaczyc w BAJT-
KU nr 1 z 85 roku)

Drazek sterowy mozesz przyta-
czyc do kazdego domowego kom-
putera. Jedynie w przypadku moich
kolegow produkowanych przez firme
Sinclair (ZX 80, ZX 81, ZX Spec-
trum. a nawet Spectrum 128) mu-
sisz zastosowac urzadzenie posred-
niczace tzw.

interface

Agnielskie stowc interface (czyt.
interfejs) nie doczekalo sie jeszcze
porzadnego polskiego odpowiednika

Spotyka sie okreslenia sprzeg lub
ztacze, nie sa one jednak zbyt precy-
zyjne. Chodzi tu po prostu o cos, co
umoziliwi mi wspolprace z innymi
urzadzeniami, np. drukarka, stacja
dyskietek czy z naszym drazkiem
sterowym. Wiekszos¢ komputerow
posiada wbudowane interface’y do
wspolpracy z tymi urzadzeniami.

O ile drazek sterowy siuzy przede
wszystkim do zabawy. to

pioro Swietine

nadaje sie znakomicie do wykorzy-
stania w programach uzytkowych.
Mozemy postugiwac sie¢ mim bardzo
podobnie jak myszag. Zamiast prze-
suwac strzatke po ekranie, przykia-
damy w odpowiednim miejscu ekranu
koncowke piora swietinego

Zasada dziatania piora jest bardzo
prosta. Obraz na ekranie wyswietlany
jest nie caly jednoczesnie, ale kolej-
no, po jednym punkcie. Dzieje sig¢ to
bardzo szybko, dlatego twoje oko
tego nie dostrzega. Element swiat-
toczuty umieszczony w piorze
swietinym jest jednak szybszy i w
momencie gdy ,zaswieci sig” punkt
ekranu, w ktorym akurat jest przy-
tkniete pioro, przesle mi o tym infor-
macje. Oczywiscie ja dobrze wiem,
ktory punkt ekranu ostatnio wyswiet-
latem a tym samym wiem, w ktorym
miejscu jest pioro. Prawda, ze pro-
ste?

Jest jeszcze jedno urzadzenie,
chyba najmniej popularne, a wspol-
pracujace z moimi kuzynami: Com-
modore, ATARI i Schneiderem:

wiosetka

manipulatory analogowe, lub po
angielsku paddle (czyt. pedl). Sa to
dwa potencjometry podiaczone do
tego samego wejscia co drazek ste-
rowy. Ich dzialanie przypomina nieco
manipulatory gier telewizyjnych. Moz-
na np. przy ich pomocy przesuwac
elementy rysunku na ekranie. Stoso-
wane sa takze w niektorych grach.
Prawde mowiac nie bardzo wiem dla-
czego wiosetka sa tak rzadko wyko-
rzystywane w programach. Przeciez
to Juz prawie mysz!

&

Jak widzisz ludzie, ktorzy mnie
konstruowali bardzo natrudzili sieg,
abys jak najtatwiej mogt sie ze mna
porozumiec. Wszystkie urzadzenia
opisane tutaj stuza wiasnie do tego,
abys przy najmniejszym wysitku mogt
korzystac z gotowych programow.
Mam jednak nadzieje, ze to nie zas-
pokoi twoich ambicji 1 w koncu sam
sprobujesz programowac.

Two) Komputer
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

PROLOG

Zanim przejdziemy do tak waznej czgsci w
Prologu jaka jest przetwarzanie list. omowimy
jeszcze dwa warunki: forall oraz or.

Konstrukcja forall ma forme:

(forall C then C’)

Sa to wszystkie lokalne zmienne spelniajace warli
nek C. a ponadic C'. Odpowiednikiem forall jes!
podwojna negacja:

not (C and not (C') )

Foral C then C' ma wartosc logiczna True gd
wszystkie zmienne spetniajace warunek C speinia-
ja takze C' Implikacja odwrotna nie musi byc oczy-
wiscie spetniona

Przyktadem uzycia forall moze byc nastepujaca
definicja podzbioru

X podzbiorem Y if

(forall x belongs-to X then x belongs-to Y)

Warunek or stuzy do taczenia kilku czesct jedne|
definicji. Pamietamy regule okreslajaca czy zmien-
na x jest rodzicem:

x parent-of y if x father-of y

x parent-of y if x mother-of y.

Or taczy nam to w jedna zwarta regulg

x parent-of y if (either x father-of y or x mother-
of y)

Or uzywane jest w formie

(either Cor C').
gdzie C i C' sa pojedynczymi lub zlozonymi warun-
kami. Rownie fatwo mozemy utozyc przejrzysta |
prosta definicje definic|i belongs-to:

Zamiast

x belongs-to (x/y)

x belongs-to (y/z) if x belongs-to z

piszemy po prostu:

x belongs-to (y/z) if (eitcher x EQ y or x be-
longs-to 2)

@
Przetwarzanie list

Jedna z najbardzie; fascynujacych mozhwosc
PROLOGU jest operowanie listami. Podstawowa re-
lacja stuzaca do pracy na listach jest APPEND, zdefi-
niowana nastepujaco:

APPEND (x y z) zachodzi wtedy, gdy lista z jest po-
laczeniem hsty x oraz y. Dia przyktadu podam kilka
fist przed 1 po potaczeniu:

(ABCD)I{(EFG)daje (ABCDEFG)

()1 (A B)daje (A B)

(@) i((a)(bc))daje(afa)(bc))itd

Dziecki APPEND mozemy zdefiniowac na nowo bar-
dzo uzyteczna relacie belongs-to. ktorey definicia
poprzednio wygladata nastepujaco:

( Jbelongs-to( )

X belongs-to (y z) if

(either x EQ y or x belongs-to 2)

Obecnie mozemy te definicje znacznie upro-
SCIC:

Q A T 992 A /O

CZESC TRZECIA

y belongs-to Z if APPEND (x (y|Y) 2)
czyll y Jest elementem zbioru (listy) Z jezeli
zbior Z mozemy utworzyc przez potaczenie ja-
kigjs listy X 1 histy (ylY) o pierwszym elemencie
rownym y. Dodam, ze skonstruowana w ten
sposob definicja jest znacznie szybsza od po-
przedniej, gdyz nie jest rekurencyjna | operuje
na oryginalnej relacji z PROLOGU.
Wykorzystujac te relacje mozemy utworzyc
wiele bardzo uzytecznych definicyp Mozemy
najpierw zdefiniowac pierwszy | ostatni ele-
ment listy

first (x Y) if

APPEND ( (x) ZY)
pamietajmy, ze w tej relac) x jest elementem.
zas Z Y listami.
Gdybysmy zamiast (x) napisal x to na pyta-
nie which (x: first (x (a b ¢). Prolog odpowie-
dziatby: (a),
czyh nie bylaby to juz definicja pierwszego eie-
mentu. ale pierwsze| skladowe; jednoelemen-
towe) listy. Gdy piszemy (x) to PROLOG  wie’
ze (x) jest lista czyh x jest je| elementem.
Podobna jest definicja ostatniego elementu:

last (x y) if (last — ostatni)

APPEND (z (x) y)

Odpowiedzia na pytanie:

which (x y:APPEND (xy (ab c d e f))) jest
()(abcdef)

(a)(bcdef

(ab)(cdef)

(abc)(def)

(abcd)(ef)

(abcde)(f)

(abcdef)()

(first — pierwszy)

Dlatego. ze sa to wszystkie mozliwe potacze-
nia dwoch list, aby uzyskac liste (abcdef)

Wydawac by sie mogilo. ze konieczne jest je-
szcze yedno ograniczenie w definic) first” 1 last”
na to. by lista (x) miata tylko jeden element.
Lecz pamietajmy, ze przeciez sam zapis (x)
oznacza liste jednoelementowa.

Jedna z najistotniejszych definicji jest front
(x y 2), kiora jest prawdziwa wtedy i tylko wte-
dy. gdy lista y stanowi x pierwszych elemen-
tow listy z.

front (x y z) if APPEND (y y1 z) and x

length-of y.

Obrazowo mowiac relacja front wybiera z
wszystkich rozbic€ listy z na y 1 y1. takie w kto-
rym y ma dokiadnie x elementow.

which (x : front(3x (ABCDEF G)))

(A BC)

Ciekawe jest rozdzielanie listy na skiadowe
segmenty: dwie relacje

(xtX) initial-segment-of z if APPEND (xIX)
Yy 2)
(ylY) back-segment-of z if APPEND (x (y!
Y) z)
daja po ziozeniu wedtug definicj
x segment-of z if y back-segment-of z and
x initial-segment-of y.
relacje segment-of (x z), ktora rozdziela liste

na pod-listy

which (x : x segment-of ( ABC D))
(A)
(A B)

-
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(ABC)

(ABCD)

(B)

(BC)

(B C D)

(C)

(CD)

(D)

Relacja taka jest konieczna do utworzenia in-
nej niezwykle istotnej relacji power-set (zbidr
potegowy)

Zbiorem potegowym zbioru x nazywamy
zbior podzbiorow utworzonych przez pota-
czenie na wszystkie sposoby elementow X.
Zbior potegowy oznaczamy symbolem 2X,
power-set (x(())y)) if y isall (z: z segment-
of x)

Na przykiad:
which (x: power-set((ab c) x))
(() (c) (bc) (b) (ab c) (ab)(ac)(a))

Kolejna relacja, na ktéra warto zwrocié uwa-
ge, jest reverse (x y). Relacja ta pobiera liste
y i odwraca jaq, tworzgc tym samym liste x,
(x) reverse (x)

(x y1X) reverse z if (y|X) reverse Y and AP-
PEND (Y (x) 2)

Jak widzimy jest rowniez rekurencyjna po-
stac definicji

which (x : (A B C D E) reverse x)
(EDCBA)

Jeszcze jedna relacja, na ktora pragnat-
bym przyblizy¢ czytelnikom, jest nth-el. Jej
wartoscig logiczna TRUE (nth-el (x y z) =
TRUE) wtedy, gdy element y jest x-tym ele-
mentem listy z.
nth-el (XY 2) if

x length-of Z and (1)
(either X LESS x or X EQ x) and (2)
APPEND (y (Y/z) Z) and (3)
X1 length-of y and (4)
SUM (X1 1 X). (5)

Poniewaz jest to relacja ciekawa, a jej defini-
cja bardzo pouczajaca, wiec pokrotce ja za-
nalizujemy.

Na poczatku zaktadamy, ze parametrami te;
relacji beda po kolei liczba element i lista. W
punkcie (1) definiujemy diugosc listy z, be-
dzie ona rowna x. Warunek (2) polega na
sprawdzeniu czy numer elementu, ktéry pra-
gniemy poznac nie wykracza poza rozmiar li-
sty, czyli X mniejsze lub rowne x. Dalej w (3)
rozbijamy liste Z na dwie skladowe, z ktorych
pierwsza ma dtugosc¢ X-1 (warunek (4) i (5) ).
Z zapisu APPEND (y (Y/z) Z) wynika, ze je-
zeli lista y ma dlugos¢ X-1, (czyli zawiera ele-
menty o numerach od 1 do X-1), to lista (Y/z)
ma dlugos€ x-X i numery jej poszczegoinych
elementow to X, X + 1, ..x. W szczegoinos-
ci pierwszy element listy (Y/z) ma numer X
(ten, o ktory nam chodzito). Stad juz prosty
wniosek, ze X-tym elementem jest glowa listy
(Y/z), czyli Y. On tez jest odpowiedzia w rela-
cji nth-el (X Y Z).

Utozmy relacje, ktéra bedzie permutowata
dowolng liste. Najpierw utworzymy relacje
pomocnicza ,del”.
del(x X Y) zachodzi gdy lista Y jest lista X zu-
bozona o jeden dowolny element x.
del (x X Y) if APPEND(X1 (xX2) X) and AP-
PEND(X1 X2 Y)

Dziatanie relacji ,del” obrazuje nastepuja-
cy przyktad:
which (x: del{x {abc)(ac)))

b
No (more) answers.

Definicja permutation-of wyglada naste-
pujaco:

()permutation-of)

(YY) permutation-of X if del (y X Z2) and Y

permutation-of Z.

which (X: X permutation-of (ab c) )
(abc)

(acb)

(bac)

(b c a)

(cab)

(c b a)

Na zakonczenie pragnalbym zaznajomic
Czytelnikéw ze skiladnig oryginalnego PRO-
LOGU. Kazda definicja napisana przez nas
ma swo6j odpowiednik w oryginalnym PRO-
LOGU. Pokaze teraz jak kazda z definigji
wprowadzonych dzisiaj wyglada w zapisie li-
stowym.
belonges-to:

( (belonges-to()())

((belonges-to X (Y]2) )

(OR(( EQ X Y)) ((belones-to X Z))))
first:

((first XY)

(APPEND (X} Z2Y))
front:

((front X Y Z)
(APPEND Y x 2)
(LENGTH-OF X Y)

segment-of:

((segment-of X Y)

(back-segment-of Z Y)
(initial-segment-of X Z)
power-set:
((power-set X(()]Y))
(ISALLY Z (segment-of Z X)))
reverse:
((reverse (X) (X)))
((reverse (XY Z) x)
(reverse (Y Z) y)

(APPEND y (X) x))
nth-el:

((nth-el XY Z)

{lenght-of x Z)

(OR ((LESS X x}) ((EQ X x)))
(APPEND y (Y z) Z)
(tenght-of X1 y)

(SUM X1 1 X))

del:
((del XY 2)
(APPEND x (X]y) Y)
(APPEND x y Z))

permutation:
((permutation-of()(}))
((permutation-of (X Y} Z)
(del X Z x)
(permY x))

Juz z pobieznych obserwacj wynika, ze w ory-

ginalnej pisowni cata definicja jest lista. Poczatek
tej listy to nazwa definicji wraz z parametrami.
Kazda nastepna lista stanowi jaki§ warunek.
Czytajac tak zapisanga definicie moglibysmy
wstawi¢ migdzy pierwszy a drugi element ,if”, a
miedzy kazde kolejne ,and”. Te czesci listy, kio-
re sg wzgledem siebie alternatywne, umieszcza-
my w liscie (OR ((...)) ((...)) .- ((..)))
Poza tym PROLOG postugujac sie w definicji
pewnej relacji definicja innej relacji, nie rozbi-
ja tej drugiej na pewne pierwotne zastrzezo-
ne symbole, lecz przedstawia ja w postaci
nazwy i listy parametrow. Postgpowanie takie
zwieksza z pewnoscia czytelnos¢ programu,
gdyz kazda definicja jest strukturalizowana,
nie wzmaga jednak predkosci jej przetwarza-
nia.

Na tym konczymy wstepny kurs programo-
wania w microPrologu. Tym, ktérych zaintere-
sowal jezyk logiki obiecujemy, ze bedziemy
wracac w Bajtku do tego tematu.

Adam Krauze

R

Najnowszy, kwietniowy numer zachodnioniemieckiego
magazynu mikrokomputerowego ,CHIP” przynosi listg
dziesigciu najlepszych komputerow domowych i tyluz —
osobistych.

Lista ta opracowana zostala przez specjalistow ,,CHIP-
-a" we wspolpracy z firmg Roland Berger.

Na pierwszych miejscach utrzymaly sig liderzy z marca,
w kategorii komputerow domowych (Home Computers):
Commodore 128, w kategorii osobistych (Personal Com-
puters): Atari 520 ST.

Ponizej przedstawiamy grafik obrazujacy ewolucjg zain-
teresowania poszczegéinymi urzadzeniami od maja ubie-
glego roku. Warto zwrécic uwage na awans (w kategorii
PC) Commodore PC 10; w marcu na miejscu 9 obecnie —
drugie.

(kim)
KOMPUTERY DOMOWE
1. Commodore 128 /1/ 6. Schneider464  /5/
2. Commodore 64 /2/ 7. Atari 130 XE 10/
3. Commodore 8. Atari 800 XL 18/
6/116 16/ 9. Atari 260 ST I

4, Schneider 6128 19/

5. Schneider 664

K]
7/

10. Sony Hit Bit

POZYCJA
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585 6/85 8BS B/85 @85 10/B5 1VBS 1288 LEb 2806 /B8 496

KOMPUTERY OSOBISTE
1. Atari 520 St ni 6. Epson HX 20 I
2. Commodore 7. Commodore
PC 10 19/ PC 20 no
3. IBMPC-XT 13/ 8. Tandon PCX -
4. Appielile 16/ 9. Apple Macintosh /7/
5. IBMPC-AT el 10. IBMPC LY
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/ S C"‘ commodore

Dobry mikrokomputer to taki,
ktory jest tani, ma bogate oprogra-
mowanie dostepne w kraju, przy-
stepny jezyk programowania i
duze mozliwosci rozbudowy w kie-
runku malego systemu. Przedsta-
wiamy Commodore 64, mikrokom-
puter spetniajacy wszystkie po-
wyZzsze wymogi, cieszacy sie w
Polsce duzg (i zastuzona) popular-
noscia. Oczywiscie, ze okreslenie
,Ltani”, odnosi si¢ do porownania z
cenami innych, podobnych urza-
dzen, a nie do niskiej ceny w 0go-
le.

KLAWIATURA

Commodore 64 jest wyposazony w pol-
profesjonalng klawiaturg zestykowa. 66-
-klawiszowa w uktadzie QWERTY. Umozli-
wia ona wydruk wszystkich znakow alfabe-
tu plus znaki dodatkowe typu # ( %, itp.
Wyposazona jest ponadio w cztery klawi-
sze funkcyjne f1 — 8 (po dwie funkcje na
jednym klawiszu), ktorym — na poziomie
jezyka maszynowego — mozna przypisac
rozkazy czy instrukcje np. .RUN". Bezpos-
rednio z klawiatury dostepne sg proste
znaki graficzne, ktorych wzory wykreslone
sa na przedniej stronie klawiszy. W jej
sktad wchodza takze dwa klawisze obstu-
gujace kursor, trzy klawisze rejestrow kon-
trolnych umoziwiajace zmiang z matych li-
ter na duze, korzystame z symboli graficz-
nych, zmiane koloru tekstu itp., oraz klawi-
sze stuzace do edycji tekstu (INST/DEL.
CLR/HOME).

Prosta 1 wytrzymata konstrukcja oraz
wykonanie elementu zwierajacego na pas-
ku gumy przewodzace| zapewnia niezawo-
dnosc stykow przez diugi czas 1 umozliwia
szybkie oczyszczenie w razie zabrudze-
mia Z naszych doswiadczen wynika. ze
najbardziej podatnym na zabrudzenie ze-
stykiem jest najczescie] uzywany klawisz
RETURN: niesprawne dziatanie w postaci
podwajania wcisniecia wystapito dopiero
po okoto 2 latach intensywnej pracy.

JEZYK

Commodore 64 jest standardowo wypo-
sazony w BASIC 2 0 firmy MICROSOFT
Wersja ta jest niestety dosyc uboga, co
stanowi naszym zdaniem najslabszy punkt!
Istnieje natomiast

tege mikrokomputera

)
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COMMODORE

wiele interpreterow, rozszerzajacych jezyk
np. SIMONS BASIC, ULTRABASIC, ME-
TABASIC. BASIC 45 itp. Programy te do-
stepne sa w Polsce | nie powinno byc
wiekszych kiopotow 2 ich zdobyciem.
Oprocz wymienionych rozszerzen dostgp-
ne sa rowniez kompilatory jezyka BASIC, z
ktorych najlepszym wydaje sie byC kompi-
lator BLITZ firmy Skyles Electronic.

PAMIEC

W konfigurac) podstawowe) Commodo-
re 64 daje uzytkownikowi 38911 bajtow
pamiect RAM do dyspozycj plus dodatko-
we 4096 bajtow. znajdujace sig poza ob-
szarem dziatania interpretera BASIC (ad-
resy 49152 = 53247, sCO000 - ¢CFFF}
W tym obszarze uzytkownik moze umies-
cic np. dane dla sprite ow, muzyki. pro-
gram maszynowy itp.

Cala pamiec moze by¢ w zasadzie rekon-
figurowana w dowolny sposob. Dla bardzie]
zaawansowanych uzytkownikow pozosta-
wiono mozliwosct wylaczania ROM. tworze-
ma wlasnego interpretera, zmiany systemu
operacyjnego. zmiany wektorow itp Dziek:
temu mozliwe sa roznego rodzaju sztuczki
typu przechowywania dwoch niezaleznych
programow w pamieci (1 ich uruchamiania)
zmian procedur systemu operacyjnego na
witasny oraz wiele innych.

GRAFIKA | KOLORY

Commodore 64 zostal wyposazony w

odrebny procesor do celow graficznych
Jak juz wspomniano proste znaki graficzne
dostepne sa bezposrednio z klawiatury;
oprocz tego C 64 moze pracowac w trybie
grafiki wysokie] rozdzielczosci (HIRES)
oraz ma mozliwosc generowania tzw. spri-
te’'ow (ruchomych obiekiow o wymiarach
maksymalnych 21 na 24 punkly). Prosta
grafika doskonale nadaje si¢ do wykresla-
nia ramek, tabel, wykresow itp.

W trybie HIRES (320 x 200 lub 160 x
200 punktow) mozliwe jest zobrazowanie
np. wykresow funkcji. Dia trybu 320 x 200
punktow mozna zdefiniowac dwa kolory —
dia rysunku i podkiadu (tio): ilos¢ kolorow
wzrasta do 4 jezeit wykorzystamy tryb
160 x 200 punktow. Uzytkownik moze
ponadto zdefiniowac dowolng ilosc spri-
te'ow, jednakze na ekranie moze byc ob-
stugiwanych jednoczesnie tylko 8. Posz-
czegoine sprite’'y mozna przesuwac, mas-
kowac, nakladac na siebie oraz wykrywac
ich kolizje. UmozZiiwia to tworzenie krotkich
filmow animowanych i rysunkow do gier
Opisane wyzej moziiwosci graficzne wyda-
tnie zwickszaja atrakcy|nosc gier oraz in-
nych programow graficznych wykonywa-
nych na tym mikrokomputerze.

DZWIEK | MUZYKA

Generowanie dzwiekow jest mozliwe
dzieki trzem niezaleznym od siebie, wbu-
dowanym generatorom dzwigku Kazdy z
nich moze miec reguiowane (niezaleznie
od pozostatych) nastgpujace parametry:

ksztait fali, czestotliwosc | obwiedme. Po-
nadto istnieje regulacja sumy sygnatow z
wszystkich trzech generatorow, a takze
pasma przenoszenia (liltr dolno-, gorno- 1
pasmowo przepustowy, o0 regulowanym
sprzezeniu i czestotliwosci graniczne) do
12 kHz). Mozliwe jest rowniez synchroni-
zowanie oraz stosowanie modulac) kolo-
wej. Na tylne| sciance wyprowadzone |est
oddzielne gniazdo pozwalajgce na dolg-
czenie komputera do domowego zestawu
muzycznego. Profesjonalistow zamnteresu-
je zapewne, ze istnieje moziiwosC wyko-
rzystania Commodore 64 do synchronizo-
wania t sterowama praca dwoch sekwen-
serow ,SIX TRAK" oraz elektronicznego
perkusisty. Mozliwe jest rowniez wprowa-
dzanie sygnatu zewngtrznego i jego obrob-
ka. Sygnal trzeciego generatora moze tez
byc wykorzystany do modulowania dwoch
pozostatych. Dzigki termu Commodore 64
moze rowniez -nasladowac mowe iudzka
{program ,SAM").

Wada C-64 jest ubogi zestaw instrukciji od-
noszacych sie do dzwigku — uzyskuje si¢ go
za pomoca instrukcji POKE.

URZADZENIA PERYFERYJNE

Duzym plusem C-64 jest wbudowanie
wigkszosci niezbednych interface'ow do

i DANE TECHNICZNE |

A

3 24

ZASILANIE: 9V zmienne
S5V stafe
zasilacz zewnetrzny

PN TR

- MIKROPROCESOR: MOS 6510
: (MOS 6502 —
w pierwszych modelach)

2

AR,

POJEMNOSC PAMIECI:
- RAM w konfiguraciji
podstawowej 38 911
bajtow + 4kB pamieci
dodatkowej ROM 20kB '
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. JEZYK: BASIC 2.0

. CZESTOTLIWOSC ZEGARA: 1 MHz

e = =i L

:...—m c: Commodo". 84 gl v b PR SR K TR S P BT = : _.Jﬂ . S e apvpliati
v v i RS TS - _— . vl o S —————— et e ——— . _.___.-_,._.

S el i Nt N 4l 6 3 B T WY et e s i — e g\ e A O At e B £y It s e, e

S ——— o e A . e —~—

AEPRTRICD S « < SR RS- S

mseT
DEL

RESTORE

- A



Drukarka MPS 803

o i o ———

Stacja dyskietek 15471"

Plotter 1520

samego komputera. Dzieki temu uzytkow-
nikowl pozostaje tylko wetknigcie wtyczki
do wlasciwego gniazda. Lista dotaczanych
urzadzen jest bogata i obejmuje: monior
telewizyjny (kolorowy lub monochromaty-
czny), zwykty odbiornik telewizyjny, stacja
dyskietek elastycznych. drukarka, plotter

~ = KLAN-COMMODO

modem. pioro swietine, manipulatory typu
drazek sterowy lub wiposetka {paddle), mo-
duly zawierajace pamiec stala (ROM.
EPROM itp.)

Do portu szeregowego (serial port) moz-
na jednoczesnie przylaczyc 4 urzadzenia
np 2 stacje dyskietek i 2 drukarki. Niezale-
znie od tego Commodore 64 wyposazony
jest rowniez w port rownolegly (user port)
do ktorego mozna przylgczyc poprzez od-
powiedni interface nietypowa drukarke czy
dodatkowa stacje dyskietek. Port ten jest
rowniez wykorzystywany do transmisj po-
przez modem. Trzec: port (expansion port)
umozliwia dotaczanie modutow oraz np.
dysku twardego (rowniez przez odpowied-
nie urzadzenie posredniczace). Jako cie-
kawostke chcelibysmy podac, ze udalto sie
nam dofaczy¢ poprzez user porl zwykia
dri'.arke dalekopisowa RFT 1100 za po-
moca dwoch pojedynczych przewodow!

LITERATURA
| OPROGRAMOWANIE

Dzigki swojej popularnosci Commodore
64 ma duzy bank programow w kraju.
Ogoinie istnieje do niego ok 6000 progra-
mow, z ktorych wiekszosc jest dostepna w
Polsce. Sa to programy bardzo rozne: od
prostych gier czy programow edukacy)-
nych do procesorow graficznych, muzycz-
nych i tekstowych oraz programow wys-
pecjalizowanych, takich jak projektowanie
sciezek na piytkach drukowanych. tamanie
zabezpieczen programowych itp.

Dostepna w Polsce literatura ogranicza
sig, niestety, do kserograficznych odbitek in-
strukcyi, ksiazek 1 tumaczen (roznej jakosci).
Osobiscie polecamy zakup dwoch ksigzek:
COMMODORE 64 PROGRAMMER'S RE-
FERENCE GUIDE — bardzo szczegotowy
opis instrukeyp 1 rozkazow, wstep do grafiki,
muzyki | [ezyka maszynowego oraz doklad-
ne dane techniczne wszystkich uktadow za-
stosowanych w C 64 wraz z jego schema-
tem ideowym. MAPPING THE COMMODO-
RE 64 — wszystkie procedury systemu ope-
racyjnego oraz doktadna mapa pamieci. Ta
druga ksiazka jest wprost niezbedna dla
wszystkich uzytkownikow mysiacych o pro-
gramowaniu w asemblerze. (Cena PRO-
GRAMMER'S... ok. 15-20 dolarow, MAP-
PING... ok. 12).

CENA

Cena Commodore 64 bez osprzetu
waha sie obecnie (marzec 1986) w grani-
cach 130-150 dolarow w zaleznosci od
kraju | miejsca zakupu. Najprostszy sy-
stem to mikrokomputer. pamiec kasetowa
.Datassette” (20-30 dolarow) oraz zwykty
odbiornik telewizyjny. Bardzie] majetnym
polecamy zakup stac)i dyskielek elastycz-
nych (cena w granicach 150-170 dolarow)
oraz drukarki np. MPS 803 (ok. 160 dot.).

Commodore 64 wydaje sig byc idealnym
mikrokomputerem dla poczatkujacych |
sredniozaawansowanych  programistow
amatorow myslacych o dobrym i wytrzy-
matym sprzecie. Znamiennym jest fakt, ze
chociaz na zachodzie ukazaly sie nowe
modele, to Commodore 64 jest nadal je-
dnym 2z najczescie; kupowanych mikro-
komputerow domowych. Polski rynek wy-
kazuje zreszta podobnie zainteresowanie
nabywcow tym modelem (ceny tytko niez-
nacznie spadly w dot od roku 1984 i utrzy-
muja sie na poziomie ok. 160-170 tysigcy).

KILKA PORAD
PRAKTYCZNYCH

Jak dotychczas nie ma oficjalnego ser-

». [}
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wisu dla tego modelu. a to ze wzgiedu na
brak czesci. Z tego tez powodu zalecamy
wszystkim sciste stosowanie sie do instru-
kcji obstugi. Zalecamy przede wszystkim
wylaczanie urzadzenia przed dolaczemem
lub rozfaczeniem jakiegokolwiek (z wyijat-
kiem manipulatorow) urzadzenia zewng-
trznego. Jezeli chodzi 0 czas pracy to jest
on w zasadzie lmitowany tylko zmegcze-
niem operatora: sami nigjednokrotnie spe-
dzalismy nawet 1 po 24 godziny przy kom-
puterze pracujgcym bez chwili przerwy, co
nie robito na nim zadnego wrazema.

Mikrokomputery Commodore 16, 1186
czy 41 sa niekompatybilne z C 64. Mikro-
komputery te sprzedawane sa po bardzo
niskich cenach wlasne ze wzgledu na
brak oprogramowania. Jak dotychczas nic
nam nie wiadomo o zadnych programach
umozliwiajacych uzytkowanie programow
dla Commodore 64 na tych modelach. Nie
ma natomiast przeszkod w uzytkowaniu
programow z C-64 na najnowszym modelu
Commodora 128.

Klaudiusz Dybowski
Michat Silski

GNIAZDA WEJSCIA/WYJSCIA:

1 — rozszerzanie pamieci,
podiaczanie modulow oraz dys-

ku twardego
2 — TV
3 — monitor, wzmacniacz
4 —- drukarka, plotter,
stacja dyskietek
5 — magnetofon
6 — WE/WX (w standardzie RS-232

{modem, interface do drukarek
i stacji dyskow)

7 — zasilanie

8 — drazki sterowe, wiosetka
{paddie} i pioro swietine,

—BEEP
DLA COMMODORE 64

Przedstawiony ponizej program umoziiwia uzyskanie
akustycznego podstuchu wcisniecia klawisza (BEEP). Po
wpisaniu programu lub weczytaniu go z tasmy /dysku pro-
gram mozna uruchomi¢ za pomoca RUN i RETURN; po
wylaczeniu go (kombinacja STOP 1 RESTORE wcisnigte
jednoczesnie) sygnalizator mozna uruchomi¢ za pomocg
instrukcji SYS 49152 1 RETURN.

Sygnal akustyczny jest generowany przy wcCISNigciu
kazdego klawisza z wyjatkiem SHIFT, SHIFT LOCK,
CONTROL i RESTORE. Zmiany wysokosci dzwigku mo-
zna dokonac dwojako: jednorazowo poprzez instrukcje
POKE 49181,X — gdzie X jest wybrana wartoscia w za-
kresie od 0 do 255 (przy wytaczonym sygnalizatorze!) lub
zastepujac wartosc 100 w hnii 120 jakakolwiek inng warto-
scig w tym samym zakresie. Zmniejszanie wpisywanej |-
czby bedzie powodowalo obnizanie sie wysokosci sygna-
VE

UWAGA: Program wykorzysiuje wewnetrzny system
przerwan komputera, co moze spowodowac jego zabloko-
wanie w przypadku proby uruchomienia innego programu
korzystajacego rowniez z tego systemu i zmieniajacego
dla swych wiasnych celow wektor w adresach 788 — 789.
Ponadtc zalecamy uzytkownikom wytaczanie sygnalizato-
ra przed uruchomieniem jakiegokolwiek programu muzy-
cznego (sygnaiizator bowiem korzysta z wewnetrznego
generatora dzwigkow).
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MANIAK TURBO

Rezydujacy w pamieci Commodore 64 BASIC
2.0 stanowi jeden z najstabszych punktow tego
komputera. Ukladanie wtasnych programow
wykorzystujacych grafike wysokiej rozdzielczo-
sci, muzyke czy tak zwane sprite’'y potrati po-
rzadnie skomplikowac zycie nawet zaawanso-
wanemu programiscie.

W sukurs uzytkownikom przychodza profe-
sjonalne firmy parajace sie oprogramowaniem
wypuszczajac na rynek coraz to nowsze i lep-
sze rozszerzenia ubogie] wersji tegoz jezyka
(SIMONS BASIC, ULTRABASIC, METABASIC

itp.).

Przedstawiony program napisany zostat w klubte
mikrokomputerowym ,Maniak™ w Warszawie (stad
nazwa MANIAK TURBQO) Staralismy sig rozwiazac
w nim wszystkie niedogodnosci. kiore utrudniaty
nam prowadzenie zajec klubowych.

Niektore rozwiazania i procedury zostaly zaczer-
pniete z literatury fachowe] (procedura RE-LINE
oraz STOP-LIST pochodza z magazynu (ARQOY! z
grudnia 1985; generator skrotow z ksiazki . MAP-
PING THE COMMODORE 64") 1 dofaczone naste-
pnie przez nas do naszego programu.

Polaczenie tego programu z TURBOTAPE 64 (napi-
sanym przez S. Seinza) pozwoltio na uniknigcie zajmo-
wania obszaru RAM przeznaczonego dla uzytkownika
(od adresu 2048 do 40959, &0800 = &9FFF). Po dru-
gie system zapisu TURBO jest w kraju bardzo rozpo-
wszechniony. Dla tych wszystkich, ktorzy wykorzystuja
obszar dodatkowych 4 kilobajtow RAM (od adresu
49152 do 53247, &C000 — &CFFF) np. do prob i cwi-
czen z kodem maszynowym pozostawilismy 848 wol-
nych bajtow (od adresu 49152 do adresu 49999 wiacz-
nie, &C000 — &C352).

Oprocz niewatpliwych zalet wynikajacych z takie
lokalizacji program ten ma rowniez wady. Pierwsza
z nich polega na wydiuzeniu czasu wczytywania

M L 3
FEM MAMIAE TURED Y. 1.1

FORE J = Sa@a To S13a2

TLIRELC

FERD O : Ck = ok + Ot

programu do komputera (co mozna w pewnym sto-
pniu skrocic zapisujac na tasmie obszar pamigc
gdzie znajduje sie MANIAK TURBO — patrz UWA-
GI). Druga z nich to fakt, ze ewentualne poprawki
do programu oraz dopisywanie wiasnych procedur
moze byc dokonane jedynie w jezyku maszyno-
wym

Uktadajac program korzystalismy z prostego
asemblera opisanego w czasopismie . COMPUTE"
we wrzesniu 1983

Oto lista dodatkowych instrukcji:

A — zamienia adres dziesietny na adres zapi-

sany jako miodszy bajt / starszy bajt
A 2049

18
READY

ORTH
OHTH
OATH
ORTH

Odpowiada to operacii:

A = INT (2049/256) : B = 2049 — (A =
256) gdzie A — starszy bajt (MSB — cyf-
ra 8), B = miodszy bajt (LSB — cyfra 1).

B — wiacza 1 wylacza akustyczny podstuch

wceisnigcia klawisza (tzw. BEEP) Jako
generator sygnalu akustycznego wyko-
rzystalismy jeden z generatorow we-
wnetrznych  mikrokomputera. Wszyscy
uzytkownicy posiadajacy komputery pra-
cujace w systemie telewizyjnym NTSC
{a wiec wiasciciele Commodore 64 zaku-
pionego w USA). lub nie postadajacy tele-
wizorow przystosowanych do pracy w sy-
stemie PAL (komputery kupowane w RFN
I Wielkiej Brytanii) musza uprzednto po-
dtaczyc komputer do wzmacniacza
m. cz. Zmiane wysokoscl dzwigku mozna
uzyskac poprzez wykonanie nastepujace|
operacji: :

POKE 51092, HI : POKE 51097, LO
gdzie HI i LO odpowiadaja starszemu t
miodszemu bajtowi wysokosci dzwieku
wpisywanym do rejestrow 54273 1 54272
Tablice wartosci MSB | LSB dla poszcze-
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gbinych dzwiekow mozna znalezc¢ w zata-
cznikach do instrukcji obstugr komputera.
UWAGA. Proponowanych zmian radzimy
dokona¢ PRZED ostatecznym zapisem
programu na tasmie (patrz UWAGI DO
DZIALANIA PROGRAMU).

powoduje wyczyszczenie ekranu (CHR$
147) oraz ustawienie nastgpujacych kolo-
row dla tia tekstu i obwodki: czarny, turku-
sowy (CYAN), czarny. Uzytkownik chcac
wprowadzi¢ swoje wiasne kombinacje

Zmiana numeracji jest mozliwa w zakre-
sie 1 do 255; nie dotyczy ona jednakze
wewnatrzprogramowych instrukcji takich
jak GOTO czy GOSUB.

—H — kombinacja ta wlacza generator skrotow.

Skroty otrzymuje sig poprzez wcisnigcie
klawisza SHIFT Ilub COMMODORE
LOGO KEY oraz klawisza z dana litera.
Peina lista skrotow podana jest ponizej:

LITERA SHIFT COMMODORE LOGOKEY

obliczen matematycznych podczas kto-
rych ekran jest nieuzywany; pozwala to
przyspieszy¢ proces obliczen o okolo
20%.

odpowiada operacji OPEN 15,8,15
PRINT 4 15, "VOLIDATE” : CLOSE 15.
Umozliwia to ,uporzadkowanie” progra-
mow na dyskietce oraz zwolnienie niepo-
trzebnie zajetych sektorow | Sciezek.
Instrukcja ta jest bardzo przydatna zwia-
szcza po duzej ilosci zapisow | kasowan

. : : . A PRINT PRINT# ; i dvskietce.

e to zrealizowac w nastepujacy spo- . wykonywanych na te] same| dyskie
g:j%zz ’ ’ TPUREY P (B; gﬁaﬁ’ gSRC UWAGA. Dyski%tgt z‘f;wvierr;ija{:ycrtljl ézblory
POKE 51131, OBWODKA : POKE relatywne typu nie wolno po awac
51136, TLO : POKE 51141, TEKST gdzie E gE#D gQEA opergcgt ,,por;adk%walinaa ! Pq ?E:Iar?i?g\}:;
OBWODKA, TLO i TEXT sa wartosciami sze informacje odsylamy uzytkow
od 0 do 15. Zmiana ta powinna byc¢ row- g I(:B(C))QUB EE¥6 AN do instrukcji obsiugi stacj! dyskietek.
niez dokonana przed ostatecznym zapi- H TO STEP wczytywanie z tasmy programu zapisane-
saniem programu na tasmie. | INPUT  INPUT gow TURBO. " ,
wczytuje do pamieci liste programow (di- <M — wyswietla zawartosc K.omorek 0 ag:lresac_h
rectory) zawartych na dyskietce kasujac i gl%TO 828TORE od 43 do 56 okreslajac&ch ko;flguriqe
| 3N jduj ' amieci w danej chwili. Komorki te okre-
A & BtriBs KETopUlel: Sabo L LOAD SAVE Siaid nasidpuiace adresy:
da to operacji LOAD "§”, 8 Inétrukcja ta M~ MID$  LEN 43 — 44 — poczatek obszaru pamieci
powoduje kaidorazowo, w;yczyszczenie N INT RAND dla programu napisanego
ekranu (CHR$(147)). O OPEN CLOSE w jezyku BASIC; o
umozliwia bezposrednie sterowanie silni- P POKE PEEK 45 — 46 — poczatgk obszaru pamigci
kiem DATASSETTE z klawtatury kompu- g ;?GBH(W EEI(::T($ dla zmiennych numerycz-
tera. Silnik bedzie wylaczany gdy w chwili S STRS VAL nych programu; o
wykonywania tej operacji byt wlaczony i 47 — 48 — poczatek obszaru pamieci
na odwrot — bedzie wiaczany gdy byt wy- 6 EFFAN EB%N dla zmiennych wymiaro-
taczony. Sterowanie to jest mozliwe tylko vV VERIFY CMD wanych np. A$ (X), K(X)
wtedy gdy jest wcisnigty klawisz PLAY W DEF EN itp.; .
magnetofonu lub jeden z klawiszy przewi- X LIST FRE 49 — B0 — ten adre? IE +1)I V\{Skarznl;lie
jania. Y SIN cOS na poczatek wolnej pamie-
formatuje dyskietke kasujac cata je) za- ci RAM;

& e N . o Z RUN SYS 51 — 52 — koniec obszaru dla tekstu

wartos¢ jednakze bez mozliwosci wpisa-
nia tytutu dyskietki t identyfikatora.

— G — umozliwia zmiane numeracjt wszystkich

linii, z ktorych skitada sie program. Renu-
meracja rozpoczyna sie od pierwsze] lini
fizyczne] programu z przyrostem okreslo-
nym po przecinku:

10 PRINT "MANIAK”

20 PRINT "TURBO”

—G,5

LIST

5 PRINT "MANIAK”

Podczas dziatania generatora
uzywanie grafiki opisane] na klawiszach
komputera staje sie utrudnione; z tego po-
wodu zaleca sie jego wylaczanie w takich
wypadkach. Operacje te mozna przepro-
wadzi¢ uzywajac ponownie kombinacji H.
inicjalizuje stacje dyskietek zablokowana
np. blednie wpisana instrukcja (migajace
czerwone swiatetko). Odpowiada to opera-
cjt OPEN 15,8,15 : PRINT +# 15, "INITIA-
LIZE” : CLOSE 15

zmiennych tancuchowych
(typu AS$, MM$ itp.). Ob-
szar ten zaczyna sie za-
wsze od adresu 40959 w
normalnej konfiguracji.

53 — 54 — tymczasowy adres wska-
zujacy tekst danej zmien-
nej fancuchowe;.

55 — 56 — najwyzszy adres uzywany
przez BASIC (normalnie
40960).

Wszystkie adresy sa zapisane jako miod-
szy (starszy bajt, a na ekranie sa

18 PRINT "RURBO” “—dJ — wytacza i wiacza ekran. Jest to przydatne
READY. zwilaszcza podczas wykonywania diugich
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wyswietlane w postaci dziesietnej. Za po-
moca M mozny szybko okresli¢ np. ob-
szar pamieci, w ktory nalezy wczytac
program badajacy (monitor czy disas-
sembler), sprawdzi¢ aktualna konfigura-
cje pamigci itp.

«— N — wyswietla numer linii programu zawieraja-
ca aktualnie odczytywana instrukcje
DATA oraz dziesietny adres w pamiect,
gdzie jest ona zlokalizowana. Jest to
przydatne w programach z duza iloscia
danych do szybkiego wyszukiwania
ewentualnych bledow.

«— O — kombinacja przeznaczona dla uzytkowni-
ka. W danej chwili realizuje ona procedurg
systemu operacyjnego CLALL (Close
ALL) zamykajaca wszystkie otwarte kanaty
lacznosci z urzadzeniami peryferyjnymi.

« P — zamienia adres zapisany jako miodszy
bajt / starszy bajt na adres dziesietny:

— P,1,8
2049
READY.

Odpowiada to
LSB + MSB * 256

< Q — dziata identycznie jak instrukcja < 0. Pro-
cedura ta byla projektowana z mysla o
pozostawieniu je] w programie.

<— R — jest dokladnym odpowiednikiem kombina-
cji STOP / RESTORE wciskanych jedno-
czesnie. Roznica polega na tym, ze ta
procedura nie zmienia kolorow uprzednio
ustawionych przez uzytkownika.

«— 8§ — zapis programu na tasmie w systemie
TURBO.

T — po odczytaniu nagtowka wczytywanego
programu (lub po jego wgraniu do kompu-
tera) wyswietla adresy obszaru pamigci,
gdzie bedzie program wgrywany.

« U — powoduje wyzerowanie tzw. zegara pro-
gramowego (software jiffy clock) w lo-
kalizacjach 160, 161 1 162. Jest to row-
niez kombinacja przeznaczona dla uzyt-
kownika dla jego wlasnych procedur.

<V — weryfikuje program, ktory zostat zapisany
na tasmie badz dyskietce z programem w
pamiect komputera. Dotyczy systemu
TURBO.

—W — procedura ta przywraca oryginaine war-

operacji ADRES =

A
b

1416 DRTRH
1428 DRTH
14222 DRTA
13488 DATH
1456 DATH
14€a DATH
OHTRH
OHTH
ORTAR

A, ATH
DATH
ORTH
DATH
ORTH
DATH
ODRTH
OATH
DHRTH
ORTH
DRTH
ORTH
ORTH
DHTH
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DRTRH
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DETH
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tosci wszystkich wektorow pozmienia-
nych dla celow MANIAK TURBO i powo-
duje jego wytaczenie. Ponowne urucho-
mienie mozna uzyskac poprzez instruk-
cie SYS 5@@@9 Warto pamietac, ze
przed wykonaniem tej procedury nalezy
wylaczy¢ akustyczny podstuch wecisnig-
cia klawisza (BEEP), w przeciwnym wy-
padku bezposrednio po wykonaniu W ge-
nerator akustyczny pozostanie nadal w
stanie aktywnym powodujgc jednostajny
pisk.
«— X — wyswietla zawartos¢ akumulatora. reje-
stru . X i rejestru .Y. W celu otrzymania
wartosci uzywanych w czasie danej ope-
racji, nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ komo-
rek 780 (akumulator), 781 (. X) 1 782 (re-
jestr Y).
umozliwia powtarzanie liter i znakow bez
wielokrotnego uderzania w dany klawisz
Odpowiada to operacji POKE 65@.¢ (brak
powtarzania) i POKE 650,128 (powtarza-
nie).
tzw. cold start — procedura uruchamiana
w chwili wiaczenia komputera do sieci.
Inicjalizuje ona ukiad wizyjny, przepisuje
tablice wektorow z ROM do RAM, prze-
prowadza test pamieci itp. Odpowiada to
instrukcji SYS 64738. UWAGA. Procedu-
ra ta kasuje kazdy program napisany w
BASIC-u. znajdujacy sie w pamieci kom-
putera!
Powyzsza uwaga nie -dotyczy oczywiscie
MANIAK TURBO, ktory moze byc uru-
chomiony ponownie za pomoca SYS
5¢0d.
UWAGI DO DZIALANIA PROGRAMU
W naszym programie istnieje osobna procedura,
pozwalajaca na zatrzymanie listowania” progra-
mu za pomoca klawisza SHIFT. (SHIFT LOCK).
Procedura ta w pewnych wypadkach moze spowo-
dowac pewne nieznaczne zaklocenia w pracy kla-
wisza STOP (dotyczy to przede wszystkim posia-
daczy amerykanskich wersji Commodore 64 syn-
chronizowanych czestotliwoscia sieci 60 Hz).
Program wykorzystuje tez do swoich celow wol-
ne komorki pamieci o adresach 2, 251, 252, 253 |
254. Z tego powodu ostrzega si¢ uzytkownikow,
wykorzystujacych we wtasnych programach te ad-
resy, przed mozliwoscia skasowania przechowy-
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wanych tam wartosci. Wszystkie programy wyko-

rzystujace dodatkowe 4 kb RAM powyzej adresu

5@30P ($ C353) beda zakidcaly prace opisywanego
programu oraz moga spowodowac przykre w skut-
kach zablokowanie sie komputera.

Podczas przygotowywania wydruku programu
wprowadzihsmy odstepy pomiedzy instrukcja
DATA | danymi oraz do wszystkich liczb jednocyf-
rowych dodawalismy zera w celu otrzymania liczby
trzycyfrowej np. 20 jest zapisywane jako 9020, 5
jako 005 itp. Powyzszy fakt byt podyktowany czyte-
Inoscia wydruku. Oczywiscie zarowno spacje, jak i
zera mozna pominac.

Powyzszy program jest w 100% kompatybilny z
normalnym programem TURBOTAPE 64.

Istnieje mozitwosc skrocenia czasu wcezytywania
programu. Podajemy sposob w jaki nalezy to wyko-
nac:

1. Po wpisaniu programu do komputera nalezy
program uruchomic.

2. Nalezy zmieni¢ odpowtednie pointery tak, aby
wskazywaly na obszar pamigci, ktory chcemy
zapisac czyli 5009@ — 51963 + 1 : POKE 43,
80 : POKE 44, 195 : POKE 45, 252 : POKE 46,
202.

3. Zapisu na tasmie dokonujemy za pomoca for-
muty
SAVE MANIAK TURBO”" 1.1 — na tasmie
SAVE,MANIAK TURBO",8,1 — na dysku.

*

Dla wszystkich tych, ktorzy nie chca
wpisywac¢ programu, mamy przyjemna
niespodzianke: zapraszamy do naszego
Klubu Komputerowego ,MANIAK” War-
szawa — Ursynow, ul. Wasilkowski 7,
tel. 40-62-64, gdzie bedzie mozna bezpiat-
nie przegrac sobie ten program na wiasna
kasete. Radzimy rowniez zabra¢ wiasny
DATASSETTE, co zwiekszy znacznie pew-
nosc¢ zapisu. Wszystkie ewentualne uwagi
O pracy programu prosimy kierowac na
adres naszego Klubu.

Klaudiusz Dybowski
Michat Silski
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Przedstawiony tutaj prosty
interface do Commodore 64
umozliwia kopiowanie wszyst-
kich, nawet fabrycznie zabez-
pieczonych programow.

Zasada jego dziatania jest bardzo
prosta: sygnat z jednego magnetofo-
nu DATASSETTE przekazywany jest
na drugi magnetofon a jednoczesnie
— dla sprawdzenia prawidiowosci
nagrania — wprowadzany do kompu-
tera. Jedyna wiec trudnosc polega na

1

7

2 3 4 5 6
o000 0

000000
1 2 3 4 5 6

1-GBNO
2-+5
3-MOTOR
1&1 4a-READ
|
[]I:z., 56k 5-WRITE
47k IZI:3
22K 6-SENSE

~ O—
e
s O—
» O-
> O-

Rys. 1. Schemat elektryczny uktadu

tym, ze potrzebne nam beda dwa
magnetofony.

Schemat elektryczny interface’u
przedstawiono na rysunku 1. Tranzy-
stor T, jest dowolnym tranzystorem
typu npn. Rysunek 2 pokazuje nato-
miast przyktadowy sposob wykona-
nia plytki. Zastosowalismy ptytke
dwustronng. Elementy lutowane sa
bezposiednio do druku. W celu uzy-
skania potaczenia elektrycznego po-
miedzy gorna i dolna czgscia druku
nawiercitismy otwory (patrz rys. 2) |
wlutowalismy obustronnie krotkie od-
cinki drutu miedzianego.

Wystajace elementy plytki stuza do
podtaczenia wiykOow magnetofonow.
(We — magnetofon odtwarzajacy,
Wy — magnetofon nagrywajacy).
Najwiece] kiopotoéw sprawi nam zdo-
bycie zbocza krawedziowego naluto-
wanego na sciezki (K) i stuzacego do
potaczenia zestawu z komputerem.

Jan Bojeckt

°]
3|
o}

WY

Rys. 2a 1 b. Ustawienie elementow na plytce

DI TEEST$C18): PRINT

GOSUE 2009

FRINT

FOBE T=i TO 186: HEXT
GOTO Sa

RESTORE: I=8
RERD TEKST$<1»

I=I+1

GOTO 220

I=g

RETURN .
1668
1818
1926
1036
1646
16350
1660
1676
1830
1198

DATH ™

DATA™ !

DATAR .
DRTR KONIEC
REM ZHAKI SPECJIRLHE

e TR

L] :.‘Jtl

FASEKS=LEFTEC(TEKSTSC(1I),22)
TEESTS#CI)=RIGHTS$(TEKST$CI>», LEN(TEKST$<1>3-22>
" SIMnInIeININIEINlt  FRSERS
PASEKS=RIGHT$(PASEX#. 21 ) +LEFTE$(TEKSTS$CI>. 1>
TEKST${I)=FIGHTH#L{TEKSTS$CI). . LEN{TEKSTS${I»>-1>
IF LEHCTEKST$C1I>)=H THEN I=I+1

THEN GOSUR 2Zva

IF TEKST#CI>="KONIEC"

"o -HOME

THEH 2é&&

TEN FEOGEAM SLUZY L0 PREZEMTACIT TEESTU.
DATA ¥ W KARZOYM PROGRAMIE UZYTEOWYM I HIE TYLKO. DOWOLHIE DLUGI TEEST P
DATA KEZESIMIA SIE 2 LEHEJ STROMY EERAHLE HA PREARA.
DATR OB PRZEMHOSZEHIA SLOW FOMIEDZY LIMIAMI DATA I UZYCIE CUDZYSLOWONM
FPROGEAM ZOSTARL MAFISANY WA COoMPMODORE W2 28,
DATAR ZE ZOSTAC RDAPTOHAHY

P e B S

SHEDCCIE UWAGE WA

MR KARZDY IHHY MIKRCEFHMFUTER
OPERCOMAL ROMAN POZNANSK]

e —-CRSFECPION>

PETLA

MOZE BYLC MWYKORZVSTAN

SPOS

LECZ BEZ TRUDU MO

CO JEST GRANE

Dom ma 60 komnat. We wszy-
stkich porozrzucane sa bardzo dziw-
ne przedmioty (krany, tasaki, sople
lodu, butelki, dzwonki...). lle ich jest?
Tego nikt nie wie. Twoim zadaniem
jest uprzatniecie tego bataganu, po
czym mozesz udac sie do sypiaini na
zastuzony odpoczynek. Drzwi do sy-
piaini strzeze Twoja zona, ktora nie
wpusci Cie, poki nie pozbierasz
wszystkich drobiazgéw. Proba forso-
wania wejscia konczy sig tragicznie.

Oprocz Twojej zony, w domu znaj-
duje sie mnostwo innych ztosliwych
potworkéw. Kontakt z nimi bywa row-
niez optakany w skutkach. Potworki
sa rozne — szczypce, kleszcze, pity,
zyletki, beczki, kaloryfery, latajace
glowy, myszy i inne niesamowitosci.

Ksztalt Twojego domu przypomina
wyszczerbiona piramide. Drzwi fron-
towe wychodza na aleje wiodaca do
parku. Rosnie tam wielkie Megadrze-
wo. Na koncu parku znajduje sie bro-
war. Tylne drzwi prowadza na plaze |
przystan nad brzegiem morza. Na
wodzie kotysze sig jacht... Istna sielan-
ka! Niestety, pozorny spokéj zakioca-
ja Ci ciagle ztosliwe potworki. Uwol-
ni¢ sie od ich towarzystwa mozna tyi-
ko zmieniajac nieco program.

Mozna tez stac sig niesmiertelnym.
Ale sa to wielkie tajemnice. Mozemy
tylko uchyli¢ nieco ich rabka: gdy sta-
niesz na $rodku komnaty ,First Lan-
ding” i po kolei bedziesz wciskat
przyciski klawiatury tworzace ma%icz-
ne hastoo W R, LT, E T,Y,P, E R
to posiadziesz czarodziejska moc,
ktéra pozwoli Ci w dowolnym mo-
mencie przenosi¢ sie do poszczegol-
nych komnat. Uzyskasz to poprzez
kombinacje cyfr od 1 do 6 w polgcze-
niu z cyfra 9, np.: 1-6-9; 4-9, 2-3-6-9
itd. (Odpowiednie kombinacje cyfr
podane sa przy polskich nazwach ko-
mnat.) Nalezy jednak bardzo uwa-
za¢. Podczas tych operacji mozna
straci¢ zycie. Jezeli np. w komnacie
,Bathroom” ustawisz sie na srodku i
przeniesiesz do komnaty , The Brid-
ge” — juz po Tobie, albowiem w tym
samym miejscu komnaty ,The Brid-
ge” znajduje sie woda.

Pamietaj o nieublaganie uptywaja-
cym czasie. Twoja zona jest niecier-
pliwa i nie bedzie czekaé zbyt diugo
(jak kazda kobieta). Jezeli uda ci sie
zdazy¢ przed wyznaczona godzing
— czeka Cie niespodzianka! Czy
mita? — Sam sie przekonasz. Przed
przystapieniem do porzadkéw radzi-
my ci przestudiowaé doktadnie plan
domu i okolic. Mamy nadzieje, ze po-
moze ¢i on w wykonaniu zadania. Jesli
jednak nie uda ci sig posprzata¢ domu,
w jednym z nastepnych numerow zdra-
dzimy jak stac si¢ nieSmiertelnym (tylko
w tej grze, niestetyLi moze wtedy...

Przyjemnej zabawy!

Arkadiusz Kuich
(lat 16)

Marcin Przasnyskt
(lat 16)
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Oto najnowsze notowania BAJTKO-
WEJ LISTY PRZEBOJOW. Na pierw-
szym miejscu utrzymat sie bez zmian
JUMPING JACK. Dalej juz same zmiany.

JUMPING JACK

TIRNANOG o

HOBBIT o

GHOST BUSTERS o

JET SET WILLY !

THE WAY OF THE
EXPLODING FIST <

KNIGHT LORE o

PYJAMARAMA !

NIGHT SHADE !

2
3
4
S
6
7
8
9

FLIGHTER PILOT !

Spadek pozycji oznaczylismy < ,
awans o natomiast debiut!. Niestety
tym razem nikt nie wytypowat ,zitotej
dziesiatki”. A wiec nagrody czekaja i ro-
sna.

A my czekamy na Wasze propozycje.

Stawek

Nasz adres:
BAJTEK
ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
LISTA PRZEBOJOW

1R NDATI'I'E 2 A/OQOR

ONE MAN
AND HIS DROID

Mastertronic

Pewien cziowiek i jego robot — tak brzmi po polsku
tytut tej gry.

Przyleciates ze swoim robotem na planete Andromadus
aby chwytac i ekspediowac na Ziemie Ramboidy, bezpan-
skie roboty walgsajace sig po cale] planecie. Utrzymujg
one aktywne zycie przez 20 minut. Bedziesz sig wigc mu-
siat bardzo spieszyc.

Rozpoczynajac gre sterujesz swoim robotem {w gorg)
wsrod setek swobodnych Ramboidow aby znalezc sie
przy wejsciu do groty. Gdy juz bedziesz wewnatrz, zoba-
czysz z lewej strony ekranu Ramboidy ustawicne w Kolej-
nosci, w jakie] powinny byc umieszczane w kapsule tele-
portacyjnej. Jesli ulokujesz w kapsule co najmniej cztery
Ramboidy na swoich miejscach mozesz przejsc do naste-
pnej groty.

Przedtem musisz jednak znalezc w labiryncie wtaz do
kapsuty a nastepnie dopiero probowac zagonic tam pierw-
szego Ramboida. Spotkanie z nim nie jest grozne dla zad-
nej ze stron. Potworek zmienia jedynie kierunek ucieczki.
Musisz w taki sposob btokowac mu droge, by sam wpadt
do kapsuty. Nie jest to proste. Trzeba dobrze poznac zwy-

D |

[adb

czaje tych stworkow.

W dolnej czesci ekranu pokazane jest, co potrah twoj ro-
bot. Szybkie nacisnigcie przycisku na drazku sterowym da
mu mozliwos¢ drazenia tuneli, nastepnie pozwoli ukryc sig
w skatach. Dluzsze przytrzymywanie przycisku umozliwi ci
z kolei zobaczenie wszystkich poszukiwanych Ramboi-
dow.

Po przejsciu kazdego z dwudziestu etapow — dwudzie-
stu réznych iabiryntow otrzymujesz hasto, ktore umozliwi
¢l rozpoczecie gry od migjsca zakonczenia.

W tej grze zrecznosé nie jest rzeczg najwazniejsza. Bar-
dziej liczy ste umiejetnosc logicznego myslenia i| obserwa-
cji.

(rp)

SKOOL DAZE

W tej szkole na pewno nie bedziesz sie¢ nudzit. Jestes
tlobuziakiem, ktory jest nagradzany za swoje wybryki, pod
warunkiem, Ze nie da sig ztapac nauczycielowi. W przeci-
wnym przypadku zostajesz ukarany. Za kare musisz prze-
pisywac 100, 200 a nawet 1000 linijek tekstu. Gdy masz
ich juz ponad 10 tys. zostajesz wyrzucony ze szkoty 1 ko-
niec zabawy.

Zaraz po wczytaniu programu mozesz wpisac nazwiska
i przezwiska swoje, kolegow oraz nauczyciel.. Bgda one
pozniej wystepowaly w rozmowach.

Gra rozpoczyna si¢ podczas przerwy, gdy na koryta-
rzach petno jest ruchu i gwaru. Jezeli uda ci sig ustrzelic z
procy nielubianego nauczyciela, musisz tak sig za kogos
schowad, aby kara spadia na niego. Ale uwazaj, winy in-
nych moga tez by¢ zwalone na ciebie. | ty mozZesz ober-
wac od ktoregos z kotegdw i znalez¢ sig na podiodze. Po-
dnies sie szybko, ba za tezenie na korytarzu tez mozesz
zarobi¢ pare linijek.

Nikt nie lubi skarzypytow. Jezeli zauwazysz, ze jakis -
zus idzie na skarge do nauczyciela, musisz mu w tym
przeszkodzi¢ (przy pomocy procy lub pigsci). DONOSI-
CIELSTWO TRZEBA KARAC!

Po dzwonku powiniene$ szybko pobiec do wskazanej

klasy. W wiekszosci klas jest wiece] uczniow niz tawek tak,
ze komu$ trzeba grzecznie wytlumaczyc, aby Ci zwolnit
migjsce. (Najskuteczniej zrobisz to pigscig). Po wejsciu
nauczyciela dia wprawy i punktow mozesz przytozy¢ mu z
procy. | juz jest weselej! Nudza Cig takie lekcje? To idz na
wagary. Ale nie daj si¢ ztapac!

Dobrze jest mie¢ w domu pamiatke ze szkoly. Moze ja-
ki obrazek? Sprobuj doskoczy¢ | wez go sobie. Na stare
fata, przy wspominkach — jak znalazt.

Swoim lobuziakiem kierujesz przy pomocy drazka stero-
wego | klawiatury.

Przy odrobinie poczucia humoru mozna powiedziec, ze
gra jest naprawde sympatyczna.

(jgo)

WRIGGLER

Romantic Robot

Czy masz ochote spojrzeé na $wiat oczami stworzen,
ktore zyja w trawie tuz pod twoim oknem? Jestes ciekaw
jak wyglada ich zycie pelne niebezpieczenstw i fantastycz-
nych przygod? Chcesz poznac ich problemy i obyczaje?
Jesli tak — zapraszamy do udziatu w niecodziennej przy-
godzie.

Wyobraz sobie, ze jeste$ duzg, biala gasiennica. Bie-
rzesz udziat w uroczystym maratonie gasiennic. Wygrac
ten wyscig moze tylko najbardziej przebiegla i najodwaz-
niejsza gasiennica. Meta wyscigu jest znana — ale drog
do niej prowadzacych sa tysiace. Ty musisz odnalez¢ tg
wlasciwa, ktora wyprowadzi cie na zewnatrz ogrodu.

Ogromna ilos¢ pogmatwanych wejSc | wyjsc uniemozli-
wia ci sporzadzenie dokladne] mapy terenu — a wigc liczy
sig twoja intuicja | stalowe nerwy. Po drodze napotkasz
przeszkody, ktore moga kosztowac cig zycie. W tych stro-
nach wloczg sig rozni przybysze z powierzchni. Szczegol-
nie grozne dla ciebie sa gigantyczne pajaki — trupie cza-
szki, ktore rozpostarly swoje macki wzdtuz korytarzy, czy-
hajac na nieostroznego wedrowca snuig pajeczyny i opo-
wiadaja sobie najbardziej obrzydiiwe | straszne historie.
Jezeli wpadniesz w ich sieci — juZ po tobie, nic nie jest w
stanie ci pomac.

Masz takze innych wrogow — zajadie termity | wsciekle

osy, ktére atakujac, stopniowo pozbawiajg cie sily zycio-
wej. Czasami uda ci sie umknac, chociaz w pogont za ofia-
ra sa niezwykle wytrwale. Mozesz walczyc z nimi, ale tylko
wtedy, gdy wczesnie] znajdziesz odpowiedni srodek owa-
dobdjczy, ktéry tobie nie zagraza, a napastnika pozbawia
zycia. Jezeli jeste$ bardzo ostabiony atakiem — twoim ra-
tunkiemn moze sta¢ sie przedmiot, ktory przywroci ci sity.
Twoje zycie i powodzenie wyprawy oraz laury zalezg od
sity twoich migsni i umiejetnosci poruszania sig¢ w cliem-
nych zakamarkach labiryntu.

Twoja gasienica nie nalezy do szybkobiegaczy, jest
znacznie wolniejsza niz jej przeciwnicy. Badz wigc bardzo
uwazny.

(ap)



JFerrari” i ,Maseratti”
wsrod komputerow
stajg na starcie. Kto-
ryznich zwyciezy?

Atari, filla Warner Brothers zlecila
przed trzema laty pewnej firmie opracowa-
nie projektu nowego komputera. Gdy War-
ner Brothers sprzedata filie Atari, firma
projektowa poczuta sie zwolniona z umo-
wy | zawarta nowa, tym razem z Commo-
dore. Pod koniec roku ukonczonc praceg
nad prototypem nowego komputera o naz-
wie Amiga. W miedzyczasie Atari zostalo
przejete przez Jacka Tramiela — tworce |
bytego szefa Commodore. Obiecat on wo-
wczas wypuscic na rynek komputer, ktory
bedzie jednym z najlepszych w swe) kla-
sie. Zapowiedzi te] nikt wtedy nie traktowat
serio, ale pot roku poznie| na CES — naj-
wigkszych targach elektronicznych w USA
— zaprezentowano model Atari 520 ST.
Okazato sie wiec, ze Jacek Tramiel nie
rzuca stow na wiatr. W ciagu zaledwie
5 miesigcy czterech inzynierow opracowa-
to komputer, ktorego parametry techniczne
daleko przewyzszaja wszysikie inne w 1ef
klasie cenowej. Atari 520 ST jest porow-
nywalny z Amiga | moze byc uznany za
wyrob w stosunku do niej komkurencyjny.

Wyglad zewnetrzny Amigi jest typowym
dla komputerow osobistych. Plytka jest za-
montowana w obudowie © wymiarach
45x33x10,5 cm wraz ze stacja dyskow
(3,5 cala). Niezalezna klawiatura potaczo-
na jest z jednostka centralna przewodem
przypominajacym kabel telefoniczny. Pod
obudowa jest wystarczajaco duzo miejsca,
aby schowac tam klawiature, gdy nie jest
uzywana. — Swietny pomyst. Przyjemny
wyglad podkresla duzy, kolorowy monitor.

W Atari ST stacja dyskow nie zostala
wmontowana w obudowe. Daje to mozli-
wosC wyboru miedzy roznymi produkowa-

-'i

Atart 520 ST -

nymi przez Atari stacjami dyskow. Wybo-
rowi podlegaja tez monitory: od monochro-
matycznej wers)i o wyrazistym obrazie po
kolorowe. Naturainie kazde dodatkowe
urzadzenie wymaga dodatkowego miejsca
na biurku | osobnego zasilacza.

Obie firmy zdecydowaly sie na dyski
3,5 calowe Wmontowana lub oscbno do-
stepna stacia pamigci dyskowe| Amigi ma
pojemnosc 880 kilobajtow. Atari poleca na
razie dwa typy stacji: jeden uzywajacy dys-
ku tylko jednostronnie (360 kilobajtow) i
drugt. obustronny (720 kilobajtow). Oba
omawiane komputery réznia sie znacznie
czasem wczytywantia spisu tresci jednego
dysku; Amiga potrzebuje na wczytanie
spisu tresci jlednego dysku 9 sekund, Atari
ST tylko 3 sekundy.

Oba komputery sa bardzo wygodne w
obstudze. ,Mysz" bardzo upraszcza | ula-
twia ich obstuge. W koemputerach tych sto-
sowana jest technika ,okien”. (Windows).
Aby uruchomic dowolna opcjg wystarczy
dojechac™ kursorem w odpowiednie miej-
sce. Kto zna jeden z tych systemow temu
nie sprawi trudnosci poznanie | opanowa-
nie drugiego.

A oprogramowanie”? Do Amigi dotacza-
ne sa cztery dyski. Zawieraja one: system
operacyjny. ,pomocnik” dla uzytkownika,
nterpreter BASIC-a | demonstracje gra-
ficzna. Interpreter BASIC-a zosial opra-
cowany przez firme Metacomco. Jest ona

szczegolnie znana ze swoich produkiow
dla komputerow | mikroprocesorem 68000

ABasiC demonstruje wszystkie mozli-
wosci graficzno-dzwiekowe Amigi. Bardzo
tatwo da sie tu programowac iudzka mowe
I to z mezlymi rezultatami. Pewna wada
ABasiC |est nie najlepszy edytor. W RFN
JAmiga” bedzie sprzedawana z Amigaba-
sic firmy MICROSOFT.

Takze przy zakupie Atari ST otrzymuje
sie programy: interpretator LOGO | BA-
SIC-a Interpretatory te sa bardzo dobre
(i szybkie). W porownaniu do ABasiC-a
Amigi” BASIC , Atari” jest trzy razy szyb-

spetniona obietnica Jacka Tramuiela

Amiga — domowy superkomputer

szy. W USA maja byc dolaczone takze
programy: ,,GEM-Write” | ,, GEM-Paint”.

~Amiga” ma bardzo dobra grafike: Moz-
na w niej mieszac kolory. Obydwa kompu-
tery maja rozdzielczosc 640x400 punktow
(w dwu kolorach). ,,Amiga"” posiada 4096
barw. a ,Atari” — 512. Planuje sie juz roz-
szerzenie rozdzielczosct ST na 1024x1024
punkty. W planach jest rowniez laserowa
pamiec masowa. ,Amiga” ma takze rozne
mozliwosct, kiore dotad uchodzity za typo-
we dla komputerow domowych: sprites
(amimowane figury), grafika i dzwigk. Nie
wiadomo jednak dla kogo doktadnie jest
ona przeznaczona. Jak na superkomputer
domowy |est troche za droga — kosztuje
5500 marek. Atari 520 ST+ za cene 3000
marek moze jeszcze uchodzic za kompu-
ter domowy. Kio jednak chce mie¢ urza-
dzenie reprezentujace Najjwyzszy poziom
techniczny w tej dziedzinie, ten musi sie-
gnac po Amige. Czy jest sie gotowym
zaptacic za jej wieksze mozliwosci techni-
czne znacznie wyzsza ceng, to trzeba juz
samemu rozstrzygnac.

Na podstawie  Happy Computer”
nr 2/86 opracowat

Borys Schrade
(lat 13)
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W najblizszym czasie
w sklepach ,,Pewexu”
pojawig sie¢ ATARI 130 XE.
Przedstawiamy wiec kilka
informaciji o tym
mikrokomputerze.

Atari 130 XE rozni sie od swego
poprzednika, popularnego w Polsce
800 XL przede wszystkim rozszerze-
niem pamigci RAM do 128 kB. Nie
bez znaczenia jest oczywiscie nowa,
ergonomiczna klawiatura przypomi-
najaca nieco Atari ST | dobrze opra-
cowany podrecznik obsiugi.

Zwiekszenie pamieci RAM 0 64 kB
nie oznacza jednak. ze mamy jedno-
czesnie do dyspozycji cata pamiec
bowiem mikroprocesor 6502 moze
w trybie bezposrednim adresowac
tylko 64 kB. Aby zapewnic kompaty-
bilnos¢ oprogramowania z seria XL
system operacyjny pozostal takze
niezmieniony, tak wiec dla programu
w BASIC-u mamy tylko 64 kB czyli
doktadnie takie same mozitwosci jak
800 XL. Jakie wiec mozemy miec ko-
rzysci z dodatkowe) pamiec:?

Najpierw kilka stow o organizacji te|
pamigct: Dodatkowe 64 kB podzielo-
ne sa na 4 bloki po 16 kB kazdy. po-

ATARI 130 XE

numerowane od 0 do 3 jak na rysun-
ku.

Obydwa zastosowane w ATARI
mikroprocesory. to jest 6502 i video-
procesor ANTIC sz w stanie zaadre-
sowac 64 kB pamigci. Jeden z blo-
kow dodatkowe] pamieci moze byc
podtaczony zamiast bloku $ 4000
$7FFF w podstawowe] pamigci RAM.
Mozna tego dokonac¢ nawet z pozio-
mu jezyka BASIC poprzez instrukcje
POKE 54014. n. Do zakodowania in-
formacyi, ktory z dodatkowych blokow
ma byc¢ podiaczony wystarcza dwa
bity (najmtodsze). Dwa nastgpne bity
to mnformacja na temat dostepu do
pamiect mikroprocesorow 6502 | AN-
TIC. Mozliwe sa tu nastepujace tryby:

5602 operuje na pamigci pod-
stawowe|, ANTIC na dodatkowym
bloku.

— ANTIC operuje na pamieci pod-
stawowej, 6502 na dodatkowym blo-
ku

— 6502 | ANTIC operuja na doda-
tkowym bloku

— 6502 | ANTIC operuja na pa-
mieci podstawowe] (tryb kompatybil-
ny z 800XL | 65XE

Waznym, praktycznym zastosowa-
niem tego rozwiazania jest RAM-
DISK, czyli petnienie przez dodatko-
wa pamie¢ RAM funkc) pamieci ma-
sowej (symulacja dysku) o bardzo
krotkim czasie dostepu. bardzo szyb-
kim zapisie i odczycie charakterystycz-
nym dla pamigci RAM, Firmowy dysk z
systemem operacyjnym DOS 2.5 za-
wiera program, ktory automatycznie
symuluje RAMDISK w Atari 130XE
przy wczytywaniu.

Inne zastosowania moga dotyczyc¢

programow do redagowania tekstow |
baz danych (rozszerzajac znacznie
ich mozliwosci) a nawet niektorych
gier (np. duza ilos¢ szybko wymienia-
nych obrazow). Jezeli chcemy wyko-
rzysta¢ dodatkowa pamieC progra-
mujac w jezyku ATARI BASIC moz-
na wymieniac bioki pamieci stosujac
instrukcje POKE, nalezy jednak uwa-
za¢ aby nie zdezorganizowac pracy
aktualnie wykonywanego programu,
tj. nalezy sie upewnic, czy program,
ktory przepina blok pamigci sam mie-
sci sie poza blokiem przepinanym.
Dia osob chcacych programowac w
jezyku BASIC | wykorzystywac w pet-
ni duza pamiec ATARI 130XE polecic

N

3 A T IrITIT AT ™ &y A T Iy



1. Efekty barwne Atari 130XE

mozna dostepny w postaci cartrid-

g

ge'a BASIC XL firmy Optimized Sy- d
stem Software. Daje on ponad 120K =
pamigci wolnej dla programu, zawie- =
ra wiele dodatkowych instrukeji i jest .
szybszy od standardowego interpre- )
a4 | E

tera (patrz artykut 0 jezyku BASIC XL).

Marwusz J. Giergiel
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2. Orgamzacia pamiect mikrokomputery Atart 130XE

LAN ATARI

0GOLNOPOLSKIE
SPOTKANIE

UZYTKOWNIKOW
ATAR

Juz w dniach 30.05-1.06.1986 r!
Miejsce spotkania:
Hotel WSP, ul. Koniewa 5a.
W programie m.in.:
— prezentacja petnej gamy produktow firmy
Atari,
— wystawa oryginalnego oprogramowania,
--— referaty dotyczace programowania mikro-
procesora 6502,
— pokaz oprogramowania uzytkowego,
- wymiane oprogramowania i literatury.
Poczatek godz. 10.00 w piatek 1986.05.30.

Impreza organizowana jest spotecznie, a wiek-
sz0SC kosztow pokrywana jest przez Komitet Loka-
iny Migdzynarodowej Organizacji Studenckiej AlE-
SEC AGH w Krakowie. Nie przewiduje sie zadnych
oplat za udziat w spotkaniu. Organizatorzy zwraca-
ja sie z prosba o dobrowolne wplaty na rzecz orga-
nizacji, ktére mozna dokona¢ na nasze konto:
AGH AIESEC NBP IV O/M Krakdow Nr 35044-1049.
Po wczesniejszym uzgodnieniu telefonicznym siu-
zymy takze informacja o mozliwosciach uzyskania
migjsc w hotelach, nie przewidujemy natomiast
posrednictwa w rezerwacji miejsc hotelowych.

Blizsze informacje oraz adres do korespon-
denciji:

Kiub Uzytkownikow ATARI
30-950 KRAKOW
Skr. poczt. 375

WILK W OWCZEJ SKORZE

ytut ten zapozyczony zostat z 7 numeru brytyj-
skiego pisma ATARI USER, z artykutu 0 nowej
wersjl intrepretera jezyka BASIC dla komputerow
Atari. BASIC XL jest produktem Optimized Sy-
stem Software, najlepszej firmy piszacej oprogra-
mowanie dla Atari.
BASIC jest najsiabszym punktem 800XL czy
130XE co zawsze podkreslaja zwolennicy Schnei-
dera czy MSX. Podobne problemy maja Commo-

dore i Spectrum, bowiem tak jak i Atari posiadaja .

one 8kB translatory BASICa, ustepujace nowocze-
sniejszym rozwiazaniom. Stad wiele prob, ktore ida
w dwoch kierunkach: rozszerzenie istniejace] wers-
ji albo jej zastapienie. Rozszerzenia sa z reguty tru-
dne do wykonania (poza kosmetycznymi popraw-
kami) natomiast nowe wersje sa niekompatybilne z
dotychczasowymi.

BASIC XL jest nowoczesnym interpreterem
kompatybilnym w jedna strone z ATARI BASIC.
Jest dostepny w postaci dodatkowego 16 kB ROM-
u podzielonego na 4 banki | podigczanego do sy-
stemu mikrokomputera jako 2 banki po 4 kB w ob-
szar $A000 do $BFFF, zajmujac tym samym tylko
8 kB przestrzeni adresowej to jest tyle samo co in-
terpreter BASICa ,starego”. Jest to bardzo sprytne
rozwiazanie problemu polegajace na tym, ze im
lepszy interpreter tym mniej miejsca na program pi-
sany w tym jezyku.

BASIC XL posiada 45 dodatkowych instrukcii.

BASIC XL —

Jest szczegolnie cenny dla uzytkownikow stacji dy-
skow poniewaz zawiera funkcje dostepne do tej
pory tytko z dyskietki systemowej DOS. Posiadajac
jedna stacje, nie musimy juz przekiada¢ dyskietek
aby zobaczycC listg zbiorow na dyskietce, aby za-
mknac, otworzy¢ lub skasowac zbior.

Nowy jezyk pozwala na automatyczna numera-
cje linii z dowolnym krokiem, renumeracji linii, od-
szukiwanie zmiennych wystepujacych w progra-
mie. Instrukcja TRACE umozliwia sledzenie wyko-
nywania programu, a FAST przyspiesza dziatanie
w petlach i skokach. Jezeli popetnimy biad to na
ekranie pojawia sie nie tylko jego numer ale takze
petny komunikat. Po wywotaniu komendy list na
ekranie pojawia si¢ program pisany matymi litera-
mi. Petle FOR...NEXT sa wyodrebnione co zwiek-
sza czytelnosc programu.

BASIC XL jest znacznie szybszy od swego po-
przednika. Czasem powoduje to pewne niedogod-
nosci np. programy muzyczne napisane w BASIC-
-u Atari, komputer bedzie gral kilka razy szybciej.

W odroznieniu od ATARI BASIC grafika w BA-
SICU XL jest tatwo dostepna. Przenoszac progra-
my nalezy rowniez pamietac aby nie wystepowaty
jako nazwy zmiennych nowe stowa kluczowe.

Wiestaw Migut
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Program generuje na podstawie liczb przy-
padkowych obraz przypominajacy mape lub
zdjecie satelitarne. Rysowanie rozpoczyna
sie¢ od punktu o wspotrzednych 128,88.
Wspoétrzedne kolejnych punktow wybierane
sa na podstawie liczby przypadkowej genero-
wanej przez funkcje RND. W zaleznosci od
tej liczby zmianie ulega wspoirzedna x lub y
punktu zmniejszajac sie lub zwiekszajac o
dwa. W ten sposob na ekranie powstaje
obraz ziozony jedynie z punktow o parzy-
stych wspotrzednych.

Jesli rysunek wychodzi poza ekran, wybie-

rany jest nowy punkt w przypadkowym migj-
scu ekranu, od ktérego wznawia sie rysowa-
nie. Teraz jednak obie wspotrzedne nie mu-
sza byc parzyste. Jesli na przykiad zostanie
wybrany punkt o wspoirzeanych 100,101 to
rysunek zaczety od tego punktu bedzie sig
skltadac z punktow o parzystej wspotrzednej
poziomej i nieparzystej pionowej. Gdy obraz
rysowany w dane)j chwili nakiada sie na obraz
wygenerowany poprzednio, ale punkty nie
pokrywaja sig, to dzieki zmianie gestosci
usiania zapalonych punktow tworzy si¢ nowy
odcien koloru mapy. Jesli punkty pokrywaja
sig, wowczas na ekranie nie widac¢ zmian. Po
dluzszym czasie powstaje dwukolorowy
obraz z wieloma odcieniami.

Aby zmieniC kolory mapy wystarczy naci-
snac klawisz SPACE. Program pyta sig¢ wte-
dy o nowy kolor tta i mapy. Nalezy podac kod
koloru (od 0 do 7 wiacznie). Po wezytaniu no-
wych kolorow program zmienia miejsce w pa-
migci, gdzie przechowywane sa kody kolo-
row (tzw. atrybuty) poszczegdlnych czesci
ekranu, wstawiajac do nich nowa wartosc. Po
przekolorowaniu ekranu rysowanie mapy zo-
staje wznowione.

Michat Szuniewicz (lat 16)

5 BORDER 0: PAPER O0: INK 7: BRIGHT 0: OVER 0: CLS
10 LET X=128: LET Y=88: REM PIERWSZY PUNKT

15 LET K=2: REM KROK RYSOWANIA

20 LET P=INT(RND¥*4)+1: REM LICZBA PRZYPADKOWA

25 LET AS$=INKEYS

30 IF P=1 THEN LET X=X+K
35 IF P=2 THEN LET X=X-K
40 IF P=3 THEN LET Y=YsK
45 IF P=4 THEN LET Y=Y-K
S50 IF A$=CHR$ (32) THEN
54 REM POZA EKRANEM 2
55 IF X>255 OR X<0 OR Y>175 OR Y<0 THEN LET
X=INT(RND#*255)+1 :LET Y=INT(RND*175)+1

60 PLOT X,Y: REM RYSUJ PUNKT

70 GOTO 20: REM KOLEJNY CYKL

1000 INPUT "KOLOR MORZA (0-7) =";KT

1010 INPUT "KOLOR ZIEMI (0-7) ="3KU

1020 LET A=8%KT+KU: INK KU

1021 REM ZMIANA KOLORU

GO SUB 1000: REM ZMIANA KOLORU

1030 FOR T=22528 TO 23320

1040 POKE T,;A: REM ADRES 1 KOD ATRYBUTU
1050 NEXT T

1060 RETURN

NIESPODZIANKA

Proponuje wpisac

i uruchomic¢ ten

oto program.

Sadze, ze jego efekty
mog3a zainteresowac
wszystkich posiadaczy
ZX SPECTRUM.

22 BAJTEE 3-4/86

Na szczegolna uwage zastuguije linia nr 50.
Wystepuje tam zmienna A, od ktbrej zalezy
ksztatt i zageszczenie linii rysunkow. W linii
80 umieszczone zostaly jedynie nieliczne
wartoéci przypisywane zmiennej A. Mozliwe
sa do osiagnigcia cickawe efekty przez zmia-
ne np. tta na czarne a atramentu na biaty,
uzycie funkcji OVER 1, lub nieco bardziej
zmudne zajecie — poszukanie nowych war-
tosci dla zmiennej A (gwarantuje, ze jest ich
bardzo wiele) a efekty moga by¢ o wiele cie-
kawsze.

10 REM GRAFIKA. PIOTR SYPNIEWSKI
20FORN =1TO7

30 READ A

40 PRINT AT 0.26; "Rys.”; "-"; n

50 PLOT 50,40: DRAW 47,130,A

60 PAUSE 100:CLS

70 NEXT N

80 DATA 4000,5407,5477,4477,5577,4277,

4370 Piotr Sypniewsk: (lat 18)
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PROGRAMOWE
WYLACZANIE

BREAK

Nie raz chcieliSmy zabezpieczy¢ nasz program
przed przypadkowym zatrzymaniem czy tez cieka-
woscia wscibskich. Niestety BASIC umieszczony
w ROM-ie ZX Spectrum nie posiada komendy
ON BREAK. Ponizszy program pozwala na przeje-
cie kontroli nad klawiszem BREAK.

Podprogram nalezy umiesciC na poczatku pro-
gramu. Uruchomienie odbywa sie przez RANDO-
MIZE USR 60000. Nastepnie trzeba podac do kto-
rej linii ma sie odby¢ skok. Dwubajtowy odpowied-
nik numeru linii zostaje wprowadzony pod adresy
60053 i 60054. Dwubajtowa konwersje liczby X
uzyskujemy wedlug wzoru: X=256 » N+M. Naj-
prostszym sposobem jest wprowadzenie do kom-
putera RANDOMIZE X:PRINT PEEK 23670,
PEEK 23671. Liczba po lewej stronie to M nastep-
na to N. Tak wiec pod adres 60053 wprowadzamy
M a pod 60054 liczbe N. W efekcie kolejna finia
programu powinna wygladac nastepujaco:

RANDOMIZE USR 60000:POKE
60053,M:POKE 60054,N

Przed uruchomieniem programu proponuje
umiescic go na tasmie, gdyz najmniejszy nawet

btad moze spowodowac jego zniszczenie. Podpro-
gram musi sie znajdowaé¢ poza giowna petla pro-
gramu.

Istnieje takze mozliwosC zapisania programu w
formie kodu maszynowego. W tym celu nalezy po-
da¢ komende SAVE ”"z” CODE 60000,72. Tak na-
grany na tasmie program trzeba niestety wgrywac
zawsze przed giéwnym programem. Wywolywanie
go z pamigci odbywa sig analogicznie jak w pierw-
szym przypadku.

193FOR _ f=6000@ TC
12>FOR = TO s2071

30 POKE f.n

S0 DETA 205,12

5,124 ,0,59,59,225,1

15,2,9,235,42,61,92,115,35, 114, 2
©l1,d,30%5,142,2, 123,254 ,255,32, 24
5,68,55,92,254,12,40,10,254, 16,4
2,5,254,20,40,2,24,25,60,50,129,
gaég'Sg,gtléE,§356§3,33;3?,34,66,9
afr}lés:sjlg’ ,-:,5‘3,59,195,125,

Grzegorz Zatryb (lat 16)

Na ekranie widzimy tor poruszajacego Si¢

obiektu.
Naszym zadaniem jest sterowanie stacja namie-

rzajaca obiekt tak, aby odchylenie migdzy poloze-
niem obiektu (linia ciagta) i namiarem (linia przery-
wana) byto jak najmniejsze. Warto$¢ odchylenia
jest widoczna na ekranie i ponadto sygnalizowana
wysokoscia tonu, od ciszy przy najwigkszych
odchyleniach (tracimy kontakt z obiektem) poprzez
wysoki ton przy duzych odchyleniach do niskiego
tonu przy matych odchyleniach i najnizszego przy
pokrywaniu sig obu torow.

Poprzez ustawienie precyzji obserwaciji (1 do 9)
mozna powickszy¢ do 9 razy obraz toru. Obiekt
zmienia tor tagodnie lub gwaltownie (utrudnienie

BORDER 0: PAPER O:

LET t=11-t
10 CLS
20 LET x=1208:

LET sx=x:
21 LET g=0: LET r=200°¢
30 LET a$=INKEY$: LET j=IN 31:

1 do 9) w sposoéb przypadkowy. Do sterowania siu-
za klawisze Q i W lub joystick typu Kempston. Po
ok. 40 s. na ekranie ukazuje sie wynik oznaczajacy
srednie odchylenie. Im nizsze odchylenie tym wyz-

sza jest dokladnosc sterowania.
Po opanowaniu sterowania warto sprébowac gry

bez patrzenia na ekran, opierajac sie wyfgacznie na

nastuchu. _ _
Animacja oparta jest na przesuwaniu ekranu do

gory przy wykorzystaniu funkcji ,,scrolling”. Przed-
stawiony program na komputer Sinclair Spectrum
moze by¢ bez trudu dostosowany do dowolnego in-
nego komputera, w ktorym wystepuje ta funkcja.

Michal Szuniewicz

1 INK 7= CLS: REM KOLORY EKRANU
5 INPUT "Precyzja 1-9 ";p: REM PARAMETRY GRY

6& IF p>9 OR p<1 THEN GO TO 5

7 INPUT "Utrudnienie 1-9 "3t

8 IF t>92 OR t<{1 THEN GO TO 7

9

LET e=x: LET y=10: LET s=0

LET c=0

REM CZYTANIE KLAWISZY LUB JOYSTICK

40 IF a$="w" OR (j=1 THEN LET e=e+p: REM RUCH W PRAWO

60 PLOT e,y:

100 LET z=ABS (x-e):
101 LET c=cez:

102 LET g=g+1:IF g=r THEN GO TO 200:

50 IF a$="q" OR _j=2 THEN LET e=e-p: REM RUCH W LEWQ
55 IF e<0 THEN LET e=0:
56 IF e>255 THEN LET e=255

REM LINIA PRZERYWANA

70 LET a=INT (RND*L)+1: REM PRZYPADKOWY RUCH OBIEKTU
IF a=1 OR a=2 THEN LET s=a

IF s=1 THEN LET x=x-p

IF 5s=2 THEN LET x=x*p

95 IF %<0 THEN LET x=0

96 IF »>255 THEN LET x=255: REM LINIA POZA EKRANEM
IF z<70 THEN BEEP 0.01%,=z:
REM SUMA ODCHYLEN

REM LINIA POZA EKRANEM

REM ODCHYLENIE

REM CZAS GRY

110 PLOT x,y:* REM TOR OBIEKTU

120 DRAW sx=-x,8
130 LET d=USR 3582:
140 LET sx=x

150 GO TO 30

REM PRZESUWANIE EKRANU

200 PRINT AT 10,105"Wynik ";INT(100%c/r/p)

210 BEEP 1,0.5

220 GO TO 5: REM GRA OD NOWA

STEROWANIE

Ciagle jestesmy zasypywani lawing pytan o
ceny mikrokomputerow 1 sprzetu peryferyjne-
go. Przetom roku 1985/86 charakieryzowal sig
ogromnym popytem na tego typu sprzet. Obec-
nie (marzec 86) wyglada na to, ze podaz prze-
wyzsza popyt. W celu uzyskania dokiadniej-
szych informacji odbyliSmy niedzielny spacer
po warszawskich gietdach.

Najbardziej rzuca si¢ w oczy fakt, iz sa one
wrecz zasypane roznego rodzaju sprzetem mikro-
komputerowym. W zwiazku z tym ceny ksztaltuja
sie nieco inaczej (w porownaniu z naszym ostatnim
notowaniem). Popularnos¢ modeli poszczegoinych
firm scisle wiaze sie z dostepnym u nas oprogra-
mowaniem. Nadal nie do pokonania jest Spec-
trum, Sinclaira. Jak wynika z obserwacji, warszaw-
skie gieldy sa jak najbardziej na biezaco w stosun-
ku do rynku zachodniego.

Spectrum 128, najnowsze cacko Sinclaira jak
meteor przemknal nam przed oczami tak, ze nie
zdazylismy zanotowac jego ceny. Zanotowalismy
natomiast ceny innych modeli:

Spectrum 48 kB — 90 tys.

Spectrum Plus — 110 tys.

Spectrum 16 kB znika z rynku chyba juz na do-
bre. Moze dlatego, ze wszyscy jego posiadacze
(za posrednictwem ogloszen w ,Zyciu Warszawy”)
rozbudowali pamiec do 48 kB.

Przebojem rynku jest firma Amstrad-Schneider.
Najlepszy z domowych komputerow tej firmy —
model CPC 6128 z zielonym monitorem mozZna
byto naby¢ za jedyne 0,5 min z niewielkimi grosza-
mi (co nie jest istotne dia posiadaczy przecigtnego
portfela). Ci ostatni, jezeli sa naprawde zapalenca-
mi, moga zadowoli¢ sig starsza wersja tego mikro-
komputera — CPC 464, ktory kosztuje okolo 250—
280 tys. zl.

Rownie duza site przebicia ma Commodore. Do
nabycia sa praktycznie wszystkie jego modele. Po-
czawszy od VIC 20 (ok. 40—50 tys.), C64 z mag-
netofonem (160—180 tys.), skofczywszy na najno-
wszym modelu Commodore 128 (ok. 300 tys.).

Atari 800 XL dostepny w sklepach Pewexu, jest
rowniez bardzo licznie reprezentowany na warsza-
wskiej ,Skrze”. Cena tej maszyny wraz z magneto-
fonem oscyluje w granicach 120 tys. zi. Bardziej
zasobni nabywcy mogli dokupi¢ takze stacje dys-
kow do Atari za rownowartos¢ komputera (Cena
dyskietek wynosi 1400 do 3000 zi za sztuke).

Przy okazji trzeba ostrzec potencjalnych nabyw-
cow komputerow firmy Sharp, ktore pojawily sie
ostatnio na gietdzie. W Polsce nie istnieje jeszcze
do nich wiasciwie zadna literatura ani oprogramo-
wanie. Sprzedajacy oferuja je za ceng od 170 do
350 tys. zi. Oryginalna byta reklama pana, ktory
wmawiat zainteresowanym petna kompatybilnosc
swego Sharpa ze Spectrum.

Amatorow gier mikrokomputerowych interesuja z
pewnoscia drazki sterowe Quickshot 1l oraz no-
wos¢ Quickshot IV — z wymiennym uchwytem.
Rozpietos¢ cen od 10 do 14 tys. za ten ostatni.

Znacznie spadly ceny oprogramowania na Am-
strada i Atari. Zdecydowanie najzasobniejsza i naj-
tansza jest pod tym wzgledem warszawska gietda
,Na Kole”. Wyboér ogromny — rozpietos¢ cenowa
réowniez, np.:

— Amstrad — 300—500 zt

— Atari — 150—400 zt

— Spectrum — 50—150 z{

— Commodore — 60—200 zt

Oczywiscie wszelkie nowosci sa duzo drozsze.
Ogromnym zainteresowaniem cieszg si¢ programy
kopiujgce do Amstrada i Atari. Ich cena w zalez-
nosci od wersji wynosi od 5 do 15 tys. zt. Wysokie
ceny swiadcza o tym, ze nasi ,kopisci” dbaja o
swoje interesy.

* ¥k ¥

W todzkim ,,Domarze”, ceny sa co prawda wyz-
sze niz na wolnym rynku, natomiast znacznie niz-
sze niz w BOMIS-ie i firmach polonijnych. Sklep
prowadzi rowniez dzialalnos¢ pozarynkowa. Asor-
tyment towaru z branzy mikrokomputerowej jest
bardzo bogaty —

Schneider CPC 464 z zielonym monitorem —
360 tys. zt

Spectrum + — 175 tys. 2t

Magnetofon do Commodore — 40 tys. zi

Atari 800 XL — 100 tys. zt

Drukarka MPS 803 (do Commodore) —

280 tys. zt

Drukarka GP 500 CPC — 300 tys. zi

Dyskietki 5 2”7, 10 sztuk — 31 tys. zi

Stacja dyskow Atari — 250 tys. zt

Sklep przyjmuje przede wszystkim sprzet nowy,
lub mato uzywany. Jest on sprawdzany przez fa-
chowcow.

Stawomir Polak
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| 7A TRIUMPH-ADLER

TA Triumph-Adler Ag
Further Str. 212, D-8500

Ndrnberg

Tel. 0911/322-0, TIx623295

Poleca swoje produkty:

B Personal Komputer: Alphatronic P50, Alpha-
tronic P60, TA 1700 PC, P10 IBM-kompatybi-

ine

B Nowoczesne maszyny do pisania
B Kserokopiarki jedno i wielobarwne
B Drukarkic: TRD 7020; TRD 7050; DRH

136; DRS 250; M 7300

W Wielofunkcyjne i wielostanowiskowe
systemy komunikacji biurowej

Nasze diugoletnie doswiadczenia zwiazane
z produkcja maszyn do pisania, kompute-
row personalnych, komputeréw biurowych,
wielofunkcyjnych i wielostanowiskowych
systemow komputerowych, sa gwarancja

ich najwyzszej jakosci.

Zapytania ofertowe prosimy kierowac bezpo-
érednio na nasz adres. Wysylamy na kazde zy-
czenie obszerne materiaty informacyjne.

PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

,DIALOG”

— KOMPUTERY OSOBISTE (PC) KLASY

oferuje:

PROFESJONALNEJ

— MODULY DODATKOWE DO
KOMPUTEROW OSOBISTYCH
— OPROGRAMOWANIE

Zapewniamy krotkie terminy dostaw oraz konkurencyjne ceny
Szczegolowe informacije handlowe, dane techniczne oraz ceny przesytamy poczia.
PZ ,.Dialeg”, 96-313 Jaktorow, Chylice 5 (woj. skiemiewickie). tel. Warszawa 55-24-24.

K-70

X SPECTRUM
ATARI

PROGRAMY-LITERATURA

Przyjmujemy zamowie-
nia listowne

DH ,SEZAM” lip

godz. 16-19
Marszatkowska 126,
00-008 Warszawa

D-52

‘BIURO
USEUG

KOMPUTEROWYCH

Posrednictwo sprze-
dazy komputeréw —
programy, czesci za-
mienne — Warsza-
wa tel. 41-44-48.

D-49

PTTK Warszawa
ul. Tapicerska 16a,
tel. 46-47-86
tix 04-22-271

— Kursy mikrokomputerowe 12,

20, 24-godzinne w Warszawie B
(pracownia wyposazona w &
sprzet firmy Commodore) :

& — Kursy mikrokomputerowe na &=
i obozach i koloniach lato'86 &
(zorganizowane na zlecenie, =
dowolny region krajuj 1 stano-

wisko komputerowe na troje &

dziecl. K-69 ;"'




PPZ ALPHA

tix 0322699

ul. Balicka 176 tel. 375431

30-149 Krakow

KONWERTER M20/60

B Umozliwia zwiekszenie za-
siegu transmisji miedzy kom-
puterem a terminalem do

12 km.

Zapewnia bezbtedna transmi-
sje w srodowisku 0 wysokim

poziomie zaktocen.

Zamienia sygnaly standar-
dow V24/R5232C/S2 na syg-
naty petli pradowej 20 mA.

Transmisja full duplex max.

19200 bd.
B Wymiary
mm.

20 x 45 x 90

niczny

19200 bd.
dow.

mm.

MULTIPLEKSER MUX-32

B Umozliwia rownoczesna pra-
ce kilku terminali (max. 32)
przez. wspolny pojedynczy
kanat transmisyjny.

Rodza) transmisji: asynchro-
szeregowy

RS232C/S2.

Predkosc¢ transmisji od 50 do

Automatyczna korekcja bte- &

OFERUJE:

UZYTKOWE SYSTEMY
MIKROKOMPUTEROWE
ORAZ OSPRZET

DO TRANSMISJI DANYCH

SYSTEMY UZYTKOWE

B Rozwiazuja problemy ewide-
ncji osobowej, finansowej,
gospodarki materiatowej, ma-
gazynowej, statystyki i spra-
wozdawczosci.

Dostarczamy kompletne sy-
stemy mikrokomputerowe wg
indywidualnych wymagan
uzytkownika w oparciu o
sprzet IBM, DEC.
Zapewniamy szkolenie per-
sonelu uzytkownika.

V24/

Wymiary 85 x 370 x 250

K-68

INFORMACJA O CENACH
| WARUNKACH PRENUMERATY

Warunki prenumeraty:

1. dla osob prawnych — instytucji 1 za-

kliadow pracy:
tnstytucje 1 zaktady pracy zlokalizowa-
ne w miasiach wojewodzkich 1 pozo-
statych miastach, w ktorych znajduja
sie siedziby Oddziatow RSW |, Prasa-
-Ksigzka-Ruch” zamawiaja prenume-
rate w tych oddzatach;

— instytucje 1 zaklady pracy zlokalizowa-
ne w miejscowosciach, gdzie nie ma
Oddziatow ,Prasa-Ksiazka-Ruch” i
na terenach wiejskich optacaja prenu-
merate w urzedach pocziowych i u
dorgczycieli;

2. dla osob fizycznych — indywiduainych

prenumeratorow:

— o0soby fizyczne zamieszkale na wsi i
w miejscowosciach gdzie nie ma Od-
dziatow RSW | Prasa-Ksiazka-Ruch”
optacaja prenumerate w urzedach po-
cztowych 1 u dorgczyciel,

—- osoby fizyczne zamieszkate w mia-
stach — siedzibach Oddziatow RSW
.Prasa-Ksiazka-Ruch", oplacaja pre-

numerate wytacznie w urzedach po-

cztowych nadawczo-oddawczych
wtasciwych dla miejsca zamieszkana
prenumeratora. Wplaty dokonuja uzy-
wajac blankietu wptaty” na rachunek
bankowy miejscowego  Qddziatu
RSW | Prasa-Ksiazka-Ruch”.

3. Prenumerate ze zleceniemn wysytki za
granice przyjmuje RSW ,Prasa-Ksiazka-
-Ruch”, Centrala Kolportazu Prasy i Wy-
dawnictw ul. Towarowa 28, 00-958, War-
szawa, konto NBP XV Oddziat w Warsza-
wie Nr 1153-201045-139-11. Prenumera-
ta ze zleceniem wysyltki za granice pocz-
ta zwyklg jest drozsza od prenumeraty
krajowe| 0 50% dla zleceniodawcow in-
dywidualnych i 0 100% dia zlecajacych
instytucj i zaktadow pracy;

Termin przyjmowania prenumeraty na

kraj i za granice:

-— od dnia 10 listopada na | kwartat. )
polrocze roku nastepnego oraz caly
rok nastepny.

— do dnia 1-go kazdego miesiaca po-
przedzajacego okres prenumeraty
roku biezacego

/

JAK SIE REKLAMOWAC |
W BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Miodziezowa Agencja Wydawnicza
(Redakcja Wydawnictw Poradniczych i Reklamy), 04-028
Warszawa, Al. Stanéw Zjednoczonych 53, pokoj 313.

tel. 105682

Cena ogtoszen: 200 zt za 1 cm plus dodatki za kolor

) X4
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WARTO PRZECZYTAC

Brytyjski miesigcznik , Your computer’, reklamo-
wany jako najlepiej sprzedawane w Wik. Brytanii

& czasopismo poswiecone komputerom domowym

(Britain s Biggest-selling Home Computer Magazi-
B ne), jest Lednym z lepszych perodykow, umiejetnie
materiat informacyjny z czgscia typowo

uzytkowa jaka sa wydruki programow.
iIsmo jest bogato ilustrowane. przewaza w nim
BB czesc informacyjna nad programami. ktorych w su-
E mie nie jest duzo, po 2—3 programy na kazdy kom-
uter: BBC, Amstrad, Commodore, Spectrum. Na-
ezy zauwazyc, ze pod tym wzgledem redakcja sta-
ra sie nie faworyzowac zadnego komputera: kazdy
b wiec moze byc pewien, iz ¢O miesiac znajdzie cos
dla siebie. W kazdym razie juz chocby pobiezne
przejrzenie . Your Computer” pozwala stwierdzic.

B 17 eprawdziwe sa pogloski, jakoby gier na

ZX-Spectrum byto coraz mniej I ze komputer ten
miatby ,wychodzic” z uzycia. Stary. dobry Spec
trz‘gma sie mocno! _
rawie stu stronicowa zawartosc pisma najlepiej
B mozna ocenic biorac do reki ostatni, marcowy nu-
g mer. Znajdujemy w nim, oprocz reklam najno-
wszych gier komputerowych, komputerow i sprzetu
peryferyjnego — liczne artykuly fachowe, poswig-
cone roznym aspektom codziennego zastosowania

N mikrokomputerow.

Jednym z najciekawszych artykulow jest test po-
rownawczy komputerow z Eami?cia 128k: Acorn
BBC, Amstrad CPC 6128, Atari 130 XE. Commo-
£ dore 128, Enterprise 128.

. 101 zastosowan czyl jak zarobic troche grosza
przy pomocy komputera”™ — to koiejnx artykul w
tym numerze. Oczywiscie, pirackiego kopiowania
programow nie bierze si¢ pod uwage, prawo
angielskie surowo tego zabrania Kto juz zarobit, a

20 ~ATTRI 2.4/06

BYTE

Jest takie czasopismo komputerowe, ktore kaz-
dy szanujz?y sig inzynier, informat[)(/k czy programi-
sta w St. Zjednoczonych (i nie tyl 0_} musi czytac,
jesli nie chce ,wypasc” z biegu. To wtasnie —
BYTE.

Wychodzacy juz ponad dziesiec lat w USA mie-
sigcznik koncernu wydawniczego McGraw Hill jest
najpowazniejszym pismem komputerowym swiata
informatycznego. Swiadczy o tym nie tylko jego
objetosc, ale rowniez zakres tematyczny publiko-
wangch artykutow | informaci_i] prasowych oraz
sztab stalych 1 wspofpracujacych z nim autorow.

Ta obszerna, ponad 500 stronicowa ,biblia” co
miesiac dostarcza obfita dawke informac) w zakre-
sie tylko 1 wylacznie informatyki profesjonalne;.
Prozno uzytkownik Commodore, ZX Spectrum,
Amstrada, a nawet 16-bitowego Atari 520 ST szu-
katby tuta'ljakichkolwiek wiadomosci o swoim kom-
puterze. Pismo nie publikuje zadnych programow,
zadnych reklam gier ani popuiarnego sprzetu kom-
puterowego. Takie informacje mozna znalezC w
dziesiatkach innych pism w rodzaju ., Your Compu-
ter”, .Sinclair User”, ,AHOY!", [ Your Commodore”
czy ,What micro?”. BYTE jest egalitarny. Tylko dia
wybranych, tylko dla koneserow. To niemat pismo
bdo poduszki” kazdego mieszkanca Krzemowe;

ofiny.

Kagdy numer dzieli sie na cztery gtowne czgsci:
Features, w ktorej znajduja sie artykuty dyskusyjne,

YOUR
COMPUTER

poszukuje np. dobre| stacji dyskow elastycznych —
powinien zaznajomic si¢ z artykutem pt. .Disk-dri-
ves' . kto chce zaczac od poczatku swoja przygode
z komputerem — moze wybraCc miedzy najnowsza
wersja Commodora 128D (.Disel” — jak mowia
Niemcy), z wbudowana stacBJeg dyskow 1571, oraz
odtaczalna, wzorowana na IBM kiawiature — a naj-
nowszym modelem Spectrum 128 w peini kompa-
tybilnym z poprzednim. Wiascicieli Amstrada z pe-
wnoscia uciesza informacje dotyczace nowych pro-
gramow graficznych napisan\g(ch od CP/M oraz
systemu eksploatacyjnego RSX. W tym samym nu-
merze Instytut Gallupa () oglosit kolejng, marcowa
Jliste przebojow" gier komputerowych

Recenzje ksiazek komputerowych. adresy klu-
bow, odpowiedzi redakcy na listy czytelnikow, oraz
specjalna wkiadka bedaca pierwsza czescia kursu
programowania w roznych f’ezykac — ,.0d Forth
do Basica" — dopelniaja catoscl

YOUR COMPUTER
Room L 221, Quadrant House, The Quadrant
SUTTON, Surrey SM
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LTILT" przyciaga czytelnika niestychanie koloro-
wa okladka, projektowana zawsze przy pomocy
komputera (a jakze!) — i niemniej kolorowym wne-
trzem.

Wieksza czesc pisma poswiecona jest recen-
zjom najnowszych gier na popularne komputery
domowe typu: Amstard CPC 464, ZX Spectrum,
Atari 800 XL, Commodore C 64 i inne, mniej u nas
znane, jak: ORIC Atmos, Thomson, Philips, MSX
itp., przy czym jest zasada, iz kazda opisywana gra
ma obowiazkowo kolorowe zdjecie ekranu, a poza
tym odpowiednio zbudowana skalg ocen: kazda z
kategorii: grafika, animacja, dzwiek, stopien trud-
nosci, ocena ogolna — moze byc punktowana od 1
do 5 gwiazdek.

Niezaleznie od tej klasyfikacji, redakcja dorocz-
nie przyznaje ,Zlote Tilty” za najlepsza gre w roku |

dotyczgce praktycznego zastosowania programow
protesjonalnych; Themes, to czgéc’: z artlyku ami do-
tyczacymi teorii i budowy uktadow scalonych; Re-
views — to przeglad najnowszych modeli kompute-
row profesjonalnych, najczescie] komEatybilnyCh Al
IBM PC; wreszcie Kernel — dziat, w ktorym pubh-
kowane sa artykuly poswiecone jednemu tematowi
np. procesorowi Intel 68000.

Oprocz tego BYTE zamieszcza na swoich fa-
mach caly szereg innych, mniejszych artykufow,
Frzegtad hteratury fachowe), ciekawostki ze swiata,
isty czytelnikow (ktore czesto staja si¢ okazja do
dyskusji pomiedzy poszczegolnymi czytelnikami, a
takze tworza niejako materiat wyjsciowy dla dzien-
nikarzy odpowiadajacych na stawiane zarzuty lub
propozycje nowych artykutow).

czywiscie jak w kazdym pismie — a chyba w
amerykanskim w szczegolnosci — w BYTE moze-
my znalez¢ mnostwo ogltoszen.

BYTE przygotowuje cztery razy w roku numer?/
specjalne, poswiecone w zasadzie jednemu wspol-
nemu tematowi. Sa one doskonalym uzupeinie-
niem i rozwinieciem tematow publikowanych na
biezaco w kazdym numerze miesiecznym.

Lektura BYTE, poprzez swoja obszernosc, roz-
norodnosc tematow | stopien trudnosci nie jest ta-
twa. Z pewnoscia jest ona kopalnia wiadomosci dla
tych wszystkich, ktorzy albo chca samemu zbudo-
wac sobie swoj wiasny IBM, albo komputer ten juz
posiadajq i szukaja do niego odpowiedniego opro-
gramowania.

BYTE

Mc Graw — Hill, Inc.

70 Main St.

Peterborough, New Hampshire 03458

to w roznych kategoriach. | tak za rok 1985, najlep-
sza gra w kategori wyscigow samochodowych
okazal sie .Road Race” (Activision, C 64); najlep-
sza grafika — ,Mugsy” (Melbourne House, Spec-
trum). najlepszy program graficzny — .The Ne-
wsroom” (Spring board, Apple, IBM PC, C 64).

TILTy wydaje rowniez raz w roku specjalny nu-
mer, listopadowy, w ktorym mozna znalezc recen-
zje i zdjecia blisko 600 gier, jakie pojawily sie w da-
nym roku! Prawdziwy raj dia fanow! Pismo publiku-
je rowniez ogloszenia drobne klubow 1 0sob prywa-
tnych chcacych sprzedac, wymienic lub kupic
sprzet komputerowy, urzadzenia peryferyjne, gry i
programy, a takze literaturg fachowa itp. Ciekawo-
stka: uzywany sprzet jest o wiele tanszy od ofero-
wanego w sklepach. No coz, prawo konkurencii.
Redakcja cenzuruje ogloszenia i odrzuca oferty
typu: .wymienie 300 gier na Amstrada” uznajac, 12
bytoby to jawnym popieraniem piractwa.

Jerzy Zawadzki
2, TILT rue des Italiens, 75009 PARIS
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W dniach 8-10 kwietnia br. odby-
fa sie w warszawskim hotelu ,Vic-
toria” pierwsza, migedzynarodowa
wystawa komputerow domowych,
biurowych i osobistych, zorgani-
zowana przez Przedsigbiorstwo
Reklamy i Wydawnictw Handlu Za-
granicznego AGPOL.

Na poszczegolnych stanowiskach
mozna bylo obejrzec przede wszystkim
komputery osobiste kompatybilne (zgo-
dne sprzetowo i programowao) z wyro-
bami potentata swiatowego rynku mi-
krokomputerowego |BM. Byly wiec:
IBM PC, PC/XT (eXTnded) i PC/AT (Advan-
ced Technology). Do wystawcow tego
sprzetu nalezaly, poza samym IBM,
m.in. Computex, Emix i Impol oraz kra-
jowe: ORGMASZ, ZIPO, CSK. Mikro-
komputery o mniejszych mozliwo-
sciach od IBM PC, jak Spectrum i Am-
strad, byty wystawiane przez firmy: Api-
na, Baltona, Polbrit i Polanglia, Ensch,
Ferranti, ICL, Mercomp, Tobi.

Wsérod zwiedzajacych najwigekszym
powodzeniem cieszyly si¢ modele: EP-
SON LX-80 i nowa, rewelacyjna STAR
NL-10. Pierwsza z nich — reklamowana
jako idealna drukarka pasujaca do
wiekszosci komputerow osobistych,
Amstrad CPC 464/6128, Commodore
64/128 — jest juz na rynku zachodnim
od ponad roku i cieszy sie duzym po-
wodzeniem przy niezbyt wygorowanej
cenie ok. 890 DM wraz z interface’'m
Druga, wystawiana przez firme STAR,

jest rzeczywiscie najnowszym, prezen-
towanym na ostatnich targach we Fran-
kfurcie modelem, ktoremu wro2y sie
du2a przysztosc. Posiada ona bogate
mozliwosci graficzne: druk Scisniony,
druk typu NLQ (korespondencyijny),
druk wytluszczony, mozliwosc¢ definio-
wania znakow i symboli miedzynarodo-
wych, uzyw~anych w roznych krajach.
Najtarisza, ale wcale nienajgorsza
drukarkg byl model STAR Gemini 10 X:
120-200 zn/sek; pamie¢ wewnetrzna
2-16 kB; 240 znakéw programowych;
druk korespondencyjny — szerokie mo-
Zliwosci graficzne; fatwo dostepna ta-
$ma (na szpulkach) wystarczajaca do na-
pisania ok. 3000 stron maszynopisu A4.

Jerzy Zawadzki
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dokonczenie ze str. 32

Postep bedzie wymagat daleko idacej specja-
lizacji — fachowosci. Jest to stwierdzenie o tyle
istotne, 2e ksztalcenie w waskich dziedzinach,
specjalnosciach, jest bariera, ktorej nie przes-
koczy nawet szkota w XXI wieku! Wyjsciem z
tego impasu bedzie maksymaina indywiduali-
zacja ksztatcenia, jak najwigksze wykorzystanie
zdolnosci poszczegéinych uczniow. Po prostu
szkoda bedzie czasu, aby bardziej zdolni czeka-
li na mniej lotnych. Byé moze przestanie istniec¢

" : : podziat na uczniow wediug wieku i klas? Znik-

Rt "8 | nie widmo dwéi? Jedno wiadomo juz dzi$ na

' ' pewno: trzeba odiozy¢ jako nierealne marzenia,

2e szkola przysziosci bedzie tatwiejsza niz obe-

cna. Co wiecej: zdobywanie wiedzy specjalisty-

cznej bedzie juz prywatnym interesem kazdego,

komu bedzie zalezato na ciekawym zajeciu —
jak bysmy dzi$ okreslili — pracy.

W przysziej szkole bedzie sie preferowac ta-
lent, swobode tworcza, wyobraznie, niekonwe-
ncjonalne mysienie. Nastapi przesunigcie pun-
ktu ciezkosci z przedmiotéw tresciowych na
sprawnosciowe. By¢ moze proces ksztalcenia
stanie sie ptynny, bez punktow granicznych:
szkota podstawowa, $rednia, uczelnia, dokto-
rat... profesura. Tempo rozwoju oraz ,kurczg-
ca” sig¢ Ziemia spowoduja, Zze o awansie spole-
cznym bedzie decydowac przydatnos¢ jednost-
ki — bez wzgledu na wiek i udokumentowane
kwalifikacje, wyksztatcenie. Zatem: szkota be-
dzie jedynie wstepem do ksztatcenia ustawicz-
nego, trwajacego cate zycie.

Jaka bedzie w tym wszystkim rofa mikroinfor-
matyki i mikrokomputera? Niewatpliwie bedzie
nastepowat rozwoj eiektronicznych technik dy-
daktycznych. Coraz powszechniejsze beda ma-
gnetowidy, mikrokomputery z urzadzeniami to-
warzyszacymi. Co wazne: beda one coraz bar-
dziej wyreczaé nauczyciela, ale na pewno nie
zastapia go w zupeinosei. Jednym z bardzo wa-
znych celow przysziej edukaciji bedzie socjali-
zacja, a nie wylacznie ksztaicenie umiejgtnosci
w postugiwaniu sie informacjg. W ksztattowa-
niu osobowosci ucznia, postaw interpersonal-
nych, myslenia innowacyjnego — komputer
- jest bezradny.

Niewatpliwie komputer ma wiele zalet i... pod
niektorymi wzgledami przewy#sza nauczyciela.
Przede wszystkim jest obiektywny. Poza tym
nie krytykuje popetnionych przez ucznia bte-
dow. A wiasnie jednym 2z najwiekszych manka-
mentow szkoly jest ... strach przed pomytka. To
powoduje stres, paralizuje wole dziatania.

1. Najwieksze zainteresowanie bu-
dzita coraz bardziej doskonata grafi-
ka, prezentowana m.in. przez firme
Computex na modeiu CS-286.

2, A oto cos dia domowych uzyt-
kownikow mikrokomputerow — dru-

karka Gemini 10 X firmy STAR. Sa jednak gtosy, poddajace pod watpliwosc,

sens popularyzacji mikroinformatyki w szkole.
Odnotowujemy je tylko gwoli uczciwosci, ponie-
waz nie zgadzamy si¢ z nimi. Ot6z Brunno Lus-
sato (kierownik Katedry Systeméw we francus-
kim Narodowym Konserwatorium Sztuk Pigk-
nych i Stosowanych) twlerdzi wrecz, ze wpro-
wadzenie komputera do szkot ,,w rzeczy samej
na niewiele sie przyda, poniewaz uczy sie dzie-
ci postugiwania narzedziem, ktore wkrotce sta-
nie sie catkowicie przestarzate”. Jest to sad
niewatpliwie szokujacy, niemniej wskazuje na
pewien dylemat. Wprowadzenie mikroinforma-
tyki do programow szkolnych nie moze by¢ ce-
lem, tylko (tyl ko !) srodkiem do zdobywania
wiedzy.

Na temat edukaciji przysztosci padto wiele py-
tan a i tak nie wyczerpaliSmy zagadnienia. Wie-
le pytan nie uzyskato odpowiedzi. Futurolog w
tej sytuacji mialby proste wytlumaczenie: futu-
rologia nie méwi, co musi sie w przysziosci wy-
darzy¢ — futurologia mowi, co wydarzy¢ sie
moze, co jest prawdopodobne. Poza tym dzis
odpowiedz na niektére pytania jest niemozli-
wa... Jedno natomiast wiadomo na pewno: wiz-
je sterylnych kabin, w ktorych uczniowie odizo-
lowani od swiata rozmawiaja z komputerem,
zongluja klawiaturg — trzeba pozostawic¢ auto-
rom science-fiction. Tak samo marzenia o
upadku szkoty, malejacej roli nauczycieli, Roz-
czarowujaca prespektywa? Ale przeciez nie
wszystko, co wymyslit Jules Verne, sprawdzito
sie po latach...

3. System biurowy OPD — ONE
PER DESK moze z powodzeniem za-
stapi¢ sekretarke. Tylko czy cos ta-
kiego potrafi zaparzy¢ kawe?

4. Inzynierdéw i architektéw bardzo
interesowaty plottery. Czyzby niedtu-
go redisowki, grafiony i rapidografy
miaty powedrowa¢ do kosza?

Roman Wojeciechowski
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KLUBOW KOMPUTEROWYCH
MtODYCH MISTRZOW TECHNIKI

. GRARAKTER

Mys| o powotaniu Ogolnopolskiej Fede-
racji Klubow Komputerowych Miodych Mi-
strzow Techniki_zrodzita sie rok temu w
glowach zapalencow ZSMP-owskich klu-
bow komputerowych. Klubow tych jest juz
w kraju okoto 130, w réznej fazie organiza-
cji. Blisko potowa z nich jest przyzwoicie
wyposazona i prowadzi systematyczng

dziatalnos¢ programowa.

Spotkanie zatozycielskie Federacji odbyto sie w
styczniu br. Wybrano Rade Federacji, opracowano
projekt regulaminu | podstawowe dokumenty pro-
gramowe. Na poczatku marca plenum Rady Krajo-
wej Turnieju Mitodych Mistrzow Techniki zaaprobo-
walo fakt powstania Federacji | okreslifo jej miejsce
w strukturach dzialan Zwiazku podejmowanych na
rzecz wychowania technicznego miodziezy.

Jest to moment bardzo istotny, gdyz w swietle
zmian strukturalnych, nowy statut TMMT nadany
rozporzadzeniem Prezesa Rady Ministrow PRL,
czyni z tej instytucji prawdziwie panstwowo-spote-
czna forme organizacyjna i jednoczesnie ptaszczy-
zne porozumienia | wspotdziatania wszystkich zain-
teresowanych ksztaltowaniem postaw miodego po-
kolenia wobec przeobrazen wynikajacych ze skut-
kow postepu naukowo-technicznego. Zapisy statu-
towe obligujg Turniej do organizowania pozaszkol-
nych form edukacji i pracy z miodziezg, w szczegol-
nosci w postaci klubow komputerowych.

Mysle, ze warto podkresiic faktyczne zaintereso-
wanie tym ruchem nie tylko ze strony organizacii
spotecznych i mlodziezowych, ale takze czynnikow
administracyjno-panstwowych. Wymienig¢ tutaj na-
sze kontakty z Urzedem Ministra ds. Miodziezy, jak
rowniez wspolprace z Kierownictwem Urzedu ds.
Postepu Naukowo-Technicznego | Wdrozen. Prof.
Wiestaw Grudzewski, bedacy wiceministrem w
Urzedzie Postepu Naukowo-Technicznego i Wdro-
zen, jest jednoczesnie przewodniczgacym Rady
Krajowej TMMT i z duzym zaangazowaniem wspie-
ra nasze dzialania, zas minister Konrad Tott, w
trakcie obrad {lf Kongresu Nauki Polskiej, zaprosit
mnie na spotkanie, wyrazajac w rozmowach zain-
teresowanie programem Federacji | proponujac
rzeczowa dyskusje nad warunkami jego realizacji.

Tak wiec Federacja wychodzac naprzeciw po-
trzebom spolecznego ruchu komputerowego, kreo-
wanego przede wszystkim przez miodziez, ma
szanse stac sie pierwszym, naprawde silnym i wia-
rygodnym partnerem do rozmow o ksztaicie i per-
spektywach polskiej, mikrokomputerowej rzeczywi-
stosci.

Umiejscowienie Federacji w strukturach
TMMT nie ogranicza jej profilu, ani nie zaweza
grona cztonkow. Wrecz przeciwnie, podkresiamy
otwarty charakter Federacji i zainteresowanie
wszystkimi formami zorganizowanej dziatalnosci
miodziezy wszystkich srodowisk, ktorym przyswie-
caja te same — podstawowe cele: aktywizacja lu-
dzi mlodych na rzecz postepu naukowo-technicz-
nego, ksztaftowanie postaw proinnowacyjnych,
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przetamywanie barier Swiadomosciowych | szeroko
pojeta edukacja informatyczna jako element skia-
dowy procesu wychowania technicznego mtodzie-
zy.

Co zamierzamy i co mozemy zrobi¢ jako Fe-
deracja? Nie miejsce tu na omawianie szczegoto-
wego programu dziatania. Podstawowym naszym
zamierzeniem jest koordynacja dziatan w ra-
mach spotecznego kiubowego ruchu kompute-
rowego i artykutowanie jego potrzeb. Uruchomi-
lismy srodki i pewne dziatania, zmierzajgce do
udzielania pomocy kiubom w wyposazeniu sprze-
towym, dostepie do literatury, organizowaniu wyda-
whnictw, zapleczu programowym. Przy wspotudzia-
le Urzedu ds. Postepu Naukowo-Technicznego |
Wdrozen chcemy byc obecni przy ksztattowaniu
oblicza polskiego mikrokomputera dydaktycznego i
jego programu produkcyjnego. Wspotuczestniczy-
my w dyskusjach na temat ksztattu programu edu-
kacji informatycznej opracowywanego przez Minister-
stwo Oswiaty 1 Wychowania. Zglosilismy szereg
uwag krytycznych dotyczacych niedostrzegania roli
I Zznaczenia spontanicznego ruchu klubowego, ru-
chu autentycznych inicjatyw oddolnych, jako form
pozaszkolnych w procesie edukacyjnym. Doswiad-
czenia nie tylko nasze, ale i spoleczenstw, ktore
wczesnie] wkroczyly w erg rewolucji minikompute-
rowej wskazuja, ze whasnie w srodowisku klubo-
wym, skutkiem zwiazkow meformalnych, specyficz-
nej atmosfery, aktywnosci hobbystow | pasjonatow
powstaja efekty nie dajace si¢ zaprogramowac w
oficjalnym procesie dydaktycznym.

Chcemy popularyzowac w srodowiskach klubo-
wych nowe rozwigzania techniczne 1 nowe formy
komunikacji cztowiek — komputer. Chcemy popu-
laryzowac sieci komputerowe i tym samym wymu-
szac swiadomos¢E koniecznosci ich upowszechnia-
nia. Planujemy do konca biezacego roku zainstalo-

"EDERACJA |

KLAN NIETYPOWYCH

Jestem uczniem lll klasy Liceum Ogdélnoksztaica-
cego w Gdansku. Od kilku miesiecy posiadam kom-
puter produkcji japonskiej SORD M5, 32 kB. Jest to
komputer rzadko spotykany w naszym kraju i dlate-
go zwracam sig z prosba o utatwienie mi zdobycia
kontakiéw z ewentualnymi innymi posiadaczami
tego typu komputerow.

W zwigzku z nauka informatyki w szkole sredniej
(ra komputerach MERITUM) posiadam pewne do-
swiadczenie w programowaniu. Diatego tez, z ewen-
tuainymi posiadaczami komputera SORD (jezyk pro-
gramowania BASIC-6) mogtbym wymieniac informa-
cje dotyczace programowania i obstugi SORD oraz
wiele programow na kasetach.

Maciej Herman
80-354 Gdansk
ul. Subistawa 23 s/19

Marek Pyia

wac kilkanascie sieci w naszych klubach. W ra-
mach biblioteki POLIN uruchamiamy wydawanie
serii mikrokomputerowe]. W potowie roku ukaze
sie pierwsza pozycja pn. ,Mikrokomputerowe
ABC” w naktadzie ok. 6000 egz. Chcielibysmy
mie€ wpltyw na ksztalt publikacji prasowych i telewi-
zyjnych, dotyczacych modnego dzis tematu zwig-
zanego z hastem , mikro”. Przy wspolpracy z Auto-
rami projektu COBRA (Audio Video), zamierzamy
podja¢ dziatania nad upowszechnieniem tej kon-
strukcji jako znakomitego materiatu dydaktycznego
dla majsterkowiczow. WytypowaliSmy liste naszych
klubow, ktore moga udzielac pomocy zaintereso-
wanych skiadaniem COBRY.

To wszystko juz na dzi§, na goraco. Wcigz jest
tak, ze to my nie nadazamy za potrzebami ruchu
klubowego. Presja srodowiska jest bardzo silna,
ale traktujemy ja jako znakomity bodziec i jedno-
czesnie gwarancje dobrego dziatania.

W listopadzie organizujemy kolejng, druga w
kolejnosci — ale pierwsza nasza; impreze Mi-
KRO ’'86. Chcemy aby byta ona okazja do autenty-
cznego spotkania, prezentacji i promocji wszyst-
kich klubow komputerowych w kraju.

Oczywiscie to wszystko nie wyczerpuje petnej fi-
sty naszych przedsiewzie¢. Myslimy o wakacjach |
akcji letniej w kontekscie potrzeb szkoleniowych.
Chcemy zorganizowac cykl szkolen dla kadry in-
struktorow klubowych | tematyczne szkoty kompu-
terowe.

Nawiazujemy kontakty z ruchem na rzecz mikro-
elektroniki | informatyki w innych krajach. Poprzez
kontakty z zaprzyjaznionymi organizacjami mio-
dziezowymi chcemy zainicjowaC wspolprace, wy-
miane doswiadczen, planowac wspolne przedsiew-
ziecia.

Jest wiec duzo do zrobienia, Zapraszamy do
wspotpracy!

ekretariat Federacji funkcjonuje w ra-
mach Centrainego Biura TMMT, ul. Smol-
na 40 w Warszawie, tel. 264267.
-

Na koniec cos$ o sobie:Mam33 lata, jestem ab-
solwentem Politechniki Wroctawskiej, Instytutu Cy-
bernetyki Technicznej. Zawodowo zajmuje sie upo-
wszechnianiem zastosowan informatyki. Jestem
kierownikiem Dziatu Wdrozen Informatycznych w
Zaktadzie Ustug Technicznych WKTIR w Lublinie.
Z ruchem klubowym jestem zwiazany od dosc da-
wna. Bylem jednym z inicjatorow i czlonkow — za-
tozycieli lubelskiej Federacji Klubow Uzytkownikow
Mikrokomputerow. Jestem umiarkowanym optymi-
sta.

Marek Pyta
Prezes Ogolnopolskiej
Federacji

Klubow Komputerowych
Mtodych Mistrzow Techniki

FOT. MIROStAW TREMBECKI
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We wrzesniu 1983 roku w Dziale Elektroniki i
Modelarstwa Patacu Miodziezy w Warszawie po-
wstala Pracownia Podstaw Informatyki. Do jej
powstania doszio w sposob dosc nietypowy...

Na jesieni 1982 roku trafity do Patacu dwa niedziatajace
mikrokomputery serit MERA 300. Poczatkowo planowano
je rozmontowac, a uzyskane czesci | podzespoty mieli wy-
korzystac uczestnicy pracowni elektroniki. Postanowilismy
jednak sprobowac je naprawiC. Dzigki pomocy pracowni-
kow MERY-ZSM (m.in. konstruktora tych komputerow)
uruchommiona zostala MERA 303. We wrzesniu 1983 r. mi-
nikomputer zostat ustawiony w Pracownt Krotkofatarskiej i
tu rozpoczely sie zajecia — dotyczace przede wszystkim
podstaw programowania w BASIC-u.

Okazalo sig, ze najtrudniejszy byt pierwszy krok.

Na zajecia trafia prywatny ZX-81. Zaczyna przybywac
uczestnikow — rosnie zainteresowanie pracownia. Na po-
czatku 1984 roku udato sie kupic ZX-81 z pamiecia 16 kB

- po pokonaniu szeregu barier {uzyskanie zezwolenia z
Wydziatu Handlu Urzedu Miasta, opini rzeczoznawcy itp)
Kupiono takze upragniony ZX-Spectrum. Szybko zaczeto
przybywac chetnych, powstaly nowe grupy. Zajecia pro-
wadzito dwoch instruktorow, wykorzystywane byly poza
ZX-81 1 ZX-Spectrum prywatne komputery instruktorow i

- coraz czgscie] — uczestnikow

W tym okresie coraz wigcej czasu musielismy poswiecic
na pokonywanie barier uniemozliwigjacych nam zakup
sprzetu w normalnym trybie. Dzieki uprzejmosc dyrekcji Za-
kiadow ,Unimor” 1 Wojewody Gdanskiego oraz posrednic-
twu Ministerstwa Hutnictwa | Przemystu Maszynowego uda-
je nam sie kupic 6 (1) odbiornikow telewizyjnych Neptun 150
Niestety telewizora kolorowego nie udato nam si¢ kupic do
chwili obecnej

Mimo tych  drobnych” przeszkod powstaje grupa har-
dware' owa — ktorej uczestnicy zdobywaja podstawowe
wiadomosci o budowie mikrokomputera. wykonany zosta-
je interface umozliwiajacy wspolprace ZX-Spectrum z dru-
karka DZM-180

Obecny rok szkolny 1885/86 rozpoczynamy od wprowa-

dzania sie do wilasne] pracownt.

Zajecia dia ponad
300 uczesinikow odbywaja sie w 20 grupach 1 prowadzone
sa przez 6 instruktorow

Wiekszosc uczestnikow po raz pierwszy miata kontakt z

mikrokomputerem w naszej pracowni. Prowadzone dia
nich zajecia maja uczyc logicznego myslenia: budowy al-
gorytmow i programowania w jezyku BASIC. Uczestinicy
tych zajec przechodza stopniowc do pisania wilasnych
programow, ucza si¢ korzystac z juz opracowanych. Jest
takze czas na wymiane programow. Istnieje grupa har-
dware owa, ktorej uczestnicy po poznaniu architektury mi-
krokomputera 1 ASEMBLERA Z80 projektuja i wykonuja
intertace'y, umozliwiajgce wspolprace posiadanych przez
nas komputerow z drukarkams (DZM180, D100), joy-
stick'ami, monitorami itp., naprawiaja posiadane przez nas
urzadzeria. Prowadzone sa takze zajecia dotyczace pro-
gramowania w ASEMBLERZE a w polowie marca rozpocz-
na sie wyklady nt. programowania w jezyku PASCAL!
Obecnie wyposazenie pracowni to 5 CCZX-Spectrum
48 kB 1 2 — 16 kB ZX-81, Unipolbrit 2086 oraz ATARI
800 XL, ktory otrzymalismy z P Z KAREN z Warszawy.
« Nasze najblizsze plany? Jest ich wiele: m.in. zorganizo-
wanie zajec dla uczestnikow obozow letnich w Osrodku
Patacu Miodziezy w Pieczarkach. Jest mozliwosc zorgani-
zowania zajec dla wiekszej liczby uczniow szkot war-
szawskich w roku szkolnym 1986/87. Wiaze sie to jednak
z koniecznoscig lepszego wyposazenia pracowni (liczymy
tu na pomoc firm produkujacych sprzgt mikrckomputero-
wy, monitory itp.). Planujemy zakupienie (jesh uzyskamy
na ten cel srodki) systemow mikrokomputerowych nieco
wyzsze) klasy, umozliwiajacych prace w systemie CP/M.
Dla ngjmitodszych uczestnikow (6 klasa) zorganizujemy w
miare mozhwosci zajecia na temal programowania w jezy-
ku LOGO. Chetnie nawiazemy wspotprace w zakresie wy-
miany czy testowania programow, organizacji imprez po-
pularyzujacych mikroinformatyke z producentami t innymi
organizacjami — kiubami o pedobnym profilu.

mgr inz. Wojciech Piotrowski
Kierownik Pracownti

Wszystkich czytelnikow ,Mtodego Technika” zainteresuje
z pewnoscig wiadomosc, ze w cyklu ,,Zeszytow Nau-
kowych Uczniowskiego Ruchu Naukowego i Kulturalne-
go — PRECEPTOR?”, ukazala sie pozycja pt. INFORMIK.
Jest to przedruk statego dziatu ,,InforMik — szkota mikro-
elektroniki”, ukazujacego sie¢ na tamach ,Miodego Techni-
ka”. Autorem dziatu jest Roland Wactawek. Zeszyt zawiera
odcinki z numerow od stycznia do grudnia 1985.

Szkoda tylko, ze jest to wydawnictwo do uzytku wewnatrz-
organizacyjnego.

e

Roland Wactawek ,InforMik — szkota mikroelektroniki”, ,,PRECEP-
TOR — Zeszyty Naukowe Uczniowskiego Ruchu Naukowego i Kultural-
nego”’, wyd. Zwigzek Harcerstwa Polskiego, Glowna Kwatera, Wydziat
Nauki i Rozwoju Zainteresowan, 1985, naktad 5000 egz. 68 stron.

(rp)

Trafilismy pod strzechy! Najlepiej Swiadcza o
tym listy, jakie pisza Czytelniczki do prasy ko-
biece;.

»Kobieta i zycie” radzi w zwiazku z tym: ,,0d
czasu, gdy starszy wnuczek przynosi do domu
-Bajtka”, pani K. nie wie czy mlodszemu wnu-
czkowi opowiadac basnie. Autorka listu podej-
rzewa, ze Baba Jaga nie jest dobrym towarzy-
stwem dla chiopca, ktory kiedys ,,bedzie musiat
2y¢ za pan brat z komputerem”. Roznie na ten
temat mowia. Moim zdaniem, ani czarownice,
ani krélewny nie zaszkodza przysztym uzytkow-
nikom komputerow... Rozchwytywany , Bajtek”
jest elementarzem z informatyki. Lekcewazone
(przez niektorych) basnie — abecadiem wrazli-
wosci moralnej. Dziecko chce by¢ szlachetne,
jak bohater, z ktorym sie utozsamia i razem z
nim pokonuje rézne przecnwnosc: W tym sila
oddziatywania basni, ze nie moralizuje, a pod-
suwa przezycia wzbudzajgce pozytywne uczu-
cia. Dziecko chce byc dobre, bo dobra jest po-
stac, z ktora sie identyfikuje. Dla mnie obydwa
(,,Bajtek” i basnie) sa rownie uzyteczne” — od-
powiada autor podpisany literkami bas.

Nie spodziewalismy sie, ze ,Bajtek” tak szybko
stanie argumentem w dyskusjach toczonych przez
catkiem dorostych panow. Oto w tygodniku ,,Kul-
tura” polemizujac z artykutem Bronistawa Mu-
szynskiego proponujacego ,spalic komputery”
doc. Lech Zacher pisze: ,,Ostrzegam tez mojego
adwersarza, iz nie tylko we mnie ma przeciwni-
ka. Dwustutysieczne pismo pt. ,,Bajtek — z mi-
krokomputerem na ty” {(dodatek do ,,Sztandaru
Miodych”) jest rozchwytywane przez dzieci i
miodziez. A moze im zabronic? | ograniczyc ich
edukacje do historii wojen, powstan narodo-
wych, poezji romantycznej i szacunku do fizy-
cznej pracy? Wtedy na pewno udatoby sig
powstrzymac inny mit — mit o totainej niemoz-
nosci. Nie zamykajmy wiec drogi dla mlodych,
zdoinych innowacyjnych, przedsiebiorczych,
tworczych. Im komputery sa naprawde potrzeb-
ne, po to, by zastapic site roboczg i nasze stabe
zmysty precyzyjna i szybka technika, po to, by
lepiej planowac, zarzadzac, liczyc, obstugiwac
kiientow sklepow, kas, biur itp.” Brawo docen-
cie!

Brawa naleza sie rowniez Tygodnikowi Stu-
denckiemu ITD, ktoéry piorem Franciszka Pen-
czka, poswiecit wiele miejsca naszemu dodatkowi.
Mgr inz. F. Penczek pisze m.in.: ,Zaczatem kom-
pletowac roczniki ,,Bajtka”. Mam, jak dotad, nu-
mer pierwszy ,,spod lady” i jedyne co mnie mar-
twi, to skad wydostane nastepne, gdyz zanosi
sie na to, czym chelpl sie red. W. SIWINSKI —
szef mteresu ze w kioskach ,Bajtka” nie
uswiadczysz. Przy okazji zastanawiam sig, ilu
jest takich jak ja kolekcjonerow, ktorzy nie ma-
jac minikomputera chca, kupujac toto, otrzec
sie przynajmniej o nowoczesnosc i Swiatowe
trendy. Styszalem glosy, ze lepiej zainwesto-
wac w ,Fantastyke” (za cztery ,Bajtki” mozna
kupi¢ piec¢ ,Fantastyk™) ale uwierzylem tym,
ktorzy na gietdzie mowili ze przebicie ,Bajtka”
bedzie jeszcze wieksze. Poza tym znajomi ku-
puja go jako wyprawke szkolng swojego berbe-
cia, ktory jeszcze siusia w maijtki... Przegladajac
pierwszy numer nie zawiodlem sie...”

Sojusznikow mamy wszedzie. ,Kurier Szcze-
cinski” alarmowal niedawno wielkimi literami:
Nie mozna kupié ,Bajtka”' W odpowiedzi na
list Krzysztofa Kernickiego z Polic redakcja wyja-
sniata: ,,Zgadzamy sie z twoja opinia, ze w kios-
kach w Policach nie mozna nabyc¢ czasopisma
»,Bajtek”. Sprawdzalismy. Do kiosku przy ulicy
Leningradzkiej na duzym nowym osiedlu nie
dociera ani jeden egzemplarz. To spostrzezenie
kierujemy pod adresem dyrekcji ,Ruchu”.
W Policach tez przeciez mieszkajg zwolennicy
mikroinformatyki.” Dziekujemy kolego (wab) za
obywatelska troske!

| jeszcze tytut recenz)i w ,,Wieczorze Wybrze-
za”: Trafili w sedno. To o nas!

(ws)
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Jezeli fachowcy — dziennikarze informatycy —
popetniaja elementarne bledy, sprawa jest godna
zainteresowania oraz interwencfi, zwilaszcza, ze
bfedy te nie zostaly skorygowane. Bajtek nr 1, str.
2: .BAJT — to 8 bitow”. Uwazam, iz naleZzaloby na-
pietnowac osobe, ktora pierwsza opublikowala ta-
kie stwierdzenie. W komputerach 8-bitowych, gdy
adresowalne jest slowo — zgoda, lecz w kompute-
rach 16-bitowych, gdy adresy dotycza sfow — bajt
oznaczac bedzie 16 bitow. W duzych maszynach,
np. RIAD sfowa sa 32-bitowe, bajtem jest tam
znak: 8 bitow, gdyz taka jest dokiadnosc adresacji.
W m.c. ODRA bajt jak i stowo ma 24 bity, itd.

Jerzy Glonek
skr. poczt. 76
60-967 Poznan 9

Termin ,bajt” zrodzit sie w firmie IBM podczas
konstruowania maszyn serii 360 1 370 i wraz z tymi
maszynami zostal rozpowszechniony. Jest to je-
dnak wielkos¢ malo zwigzana z dlugoscia stowa
maszynowego, jak Pan sugeruje; bajtem nazwiemy
raczej ilos¢ bitow potrzebna do zapamiegtania je-
dnego znaku rozszerzonego kodu literowego (obe-
cnie przyktadem takiego kodu moze by¢ ASCII), co
jest bardzie] zgodne z intencjami tworcow tej je-
dnostki. Sam Pan zreszta pisze, ze w RIAD-zie —
a zatem kopii IBM — bajt to 8 bitow! Tak sie tez
sprawa przedstawia w istocie.

Ma Pan natomiast racje w sprawie Bajtka nr 4,
str. 22. Faktycznie tytut artykuiu powinien brzmiec
,1,37 biliona...” a nie ,tryliona”, za co Pana i in-
nych czytelnikow przepraszamy. Pomytka wynikta
z roznego znaczenia stowa ,tryllion” w Anglii |
USA.

Prosze o opublikowanie adresu agencji AMICO
w Sosnowcu.

Roman Kaczmarek

(adres do wiadomosci redakcji)

Agencja Mikrokomputerowa AMICO
P— 157
Sosnowiec
Nie moge sobie wszakze odmowic przyjemnosci
podzielenia sig¢ z czytelnikami rewelacja, zaczer-
pnieta z ulotki reklamowej agencji AMICO:
PROGRAMOWANIE
TO INTYMNY STOSUNEK INTELEKTUALNY
Z KOMPUTEREM,
Zycze rownie frapujacych stosunkow z sama
agencja.

Niedawno zaczaterm pisac program — test na
komputerze ZX Spectrum 48k. Mam jednak jeden
problem, chce uatrakcyjnic go wprowadzajac okre-
slony czas na napisanie odpowiedzi. Czy nie prze-
kracza to mozliwosci mojego komputera? Prosze o
szkic takiego programu.

Bartek Nowowigejski
ul. Zemska 21 m 24
54-438 Wroctaw
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Oto jedno z mozliwych rozwiazan, ktore nie musi
jednak w danym przypadku by¢ zadowalajace. W
celu pobrania odpowiedzi od uzytkownika uzyta
jest tutaj nie instrukcja INPUT, lecz INKEY&.

LET
LET
REM
FOR

AS:u L]

LIMIT=500

Tu ustalamy limit czasu
I=¢g TO LIMIT

REM Petla odliczania czasu
LET Ag=Ag+INKEY®

PRINT INKEYE;

NEXT I

REM Zmienna A zawiera

REM udzielona odpowiedz

Podczas wezytywania LOGO do pamigci (Spec-
trum) wystepuje blad. Przeczytatem w numerze 1
,Bajtka” nt. ,ratowania’ podobnie uszkodzonego
programu ATIC-ATAC. Tultaj bfad jest sygnalizowa-
ny 3-4 sekundy przed koncem fadowania modufu
binarnego. Czy program mozna mimo to urucho-
mic?

Marian Kurylewicz
(adres do wiadomosci redakcji)

Watpie. Aby sprobowac, nalezy zatadowac trzeci
modut programu (jest on napisany w Basicu), a na-
stepnie zleci¢ jego wykonanie przez RUN. Prawi-
diowo zatadowane LOGO uruchamia sie wiasnie w
taki sposob; w tym przypadku prawdopodobnie
efekt bedzie zaden.

Jestem muzykiem (instrumenty klawiszowe),
chciatbym kupic komputer, ktory by mi stuZyl do
wspolpracy z instrumentem klawiszowym. Nie
wiem tylko:

1. Jaki komputer kupic (C-64, MSX, Atari), Zeby
moc wykorzystac dzwiek i wspoipracowac z . key-
boardem” (zaznaczam, ze moj KORG ne ma
MiDI):

2. Czy istniefa profesjonaine programy dila mu-
zykow,

3. Czy w zestawie instrument klawiszowy +
komputer mozna wykorzystac komputer jako mag-
netofon wielosladowy, czy do tego potrzebne sa
stacje dyskow?

Piotr Rychly
ul. Narutowicza 71
43-322 Czechowice-Dziedzice

Bez interface'u MIDI (skrot od Music Instrument
Digital Interface) kwestia podigczenia syntezatora, 0O
ktorym Pan pisze. jako urzadzenia wyjsciowego
komputera, staje sie raczej kiopotliwa. Z pewnoscig
potrzebny jest interface, zaprojektowany przez elek-
tronika. Kwestie wyboru komputera pozostawmy
otwarta: zadecyduje o tym raczej kwesta oprogra-
mowania z Panskiej dziedziny. Zespot Kombi np. ko-
rzysta z Commodore 64; Godne uwagi mozfiwosci
muzyczne prezentuje komputer Yamaha MSX.

Programy muzyczne oczywiscie istnieja, przyda-
tnos¢ ich dla profesjonalistow bywa najrozniejsza.
Czesc z nich poza tym nie przewiduje wspotpracy z
urzadzeniami zewnetrznymi, a jedynie generowa-
nie dzwigku przy pomocy samego komputera.

Komputer w roli magnetofonu wielosladowego?
By¢ moze mogiby przejac pewne jego funkcje; nie
wiem zreszta, o jakie Panu chodzi. Program reall-
zujacy tego typu wspolprace nalezaloby napisac
samemu, o ile chodzi o uzyskanie nietypowych
efektow.

Marcin
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y redakcja przyjela prog do druku

Po pierwsze: Czyteiny wydruk Tekst p .
mu powinien by¢ kopia jego dzialajace| bez za
strzezen wersji, sporzadzona przy uzyciu drukarki

lub plottera W wyjatkowych przypadkach moze
cie przesylac maszynopisy. Koniecznie dokiadnie
sprawdzone! 4

Po drugie: Do wydruku powinien by¢ zalgczo-
ny opis programu, tzn. jego przeznaczenie | wy-
konywane przezen czynnosci. obstuga programu
przez uzytkownika i algorytm rozwiazania proble-
mu. Opis moze by¢ krotki, niemniej kompletny

Po trzecie: Autorstwo. Program nie moze byc
kopia (przedrukiem) z zadnego INNego €zasopis-
ma, w szczegolnosci dotyczy to periodykow za-
chodnich

Po czwarte: Piszemy po polsku. W zwigzku z
powyzszym nie ma racjonalnego powodu, dla kto-
rego komentarze. drukowane w programie przez
komputer, teksty czy nawet nazwy zmiennych nie
miatyby byc w jezyku polskim

Zapraszamy!



Czes¢ Maluchy!

Kazdy wie, ze komputer potrafi liczyc¢.
I to nawet bardzo szybko. Takze, to ze
mozna przy Jego pomocy stworzyc na
ekranie telewizora poruszajaca sie figur-
ke nie jest zadna rewelaqa Ale czy mog-
by porozmawia¢ z nami? Ot, chocby
przywita¢ si¢ 1 wymienic kilka grzecz-

nych stow?

Sprobujmy wpisac nastepu-
jacy program:

10 INPUT "Jak masz na

imie?”; imie$

20 PRINT "Ciesze sie, ze

cie poznatem”; imie $;”

jestem komputer”

Rozkaz z linii 10 oznacza,
“ze komputer ma wydrukowac
na ekranie tekst umieszczony
w cudzystowie a nastepnie
czeka¢ na wprowadzenie od-
powiedniego stowa z klawia-
tury. Jesli teraz wpiszesz np.
Jacek, to komputer zapamieg-
ta sobie, ze zmienna imie $ oz-
nacza stowo ,Jacek”. W linii
20 komputer drukuje wiec
tekst: ,,Ciesze sie, ze cie po-
znalem”, zaraz po tym sfowo
sJacek”, nastepnie stawia
kropke | wypisuje dalszy ciag
tekstu.

Ciesze sie, ze cie pozna-
lem Jacek. Ja jestem Kom-
puter.

Widze juz wasze znudzone
miny. ,To przeciez potrafi
kazde dziecko. | to ma byc
rozmowa!” Sprobujmy wiec
nieco inaczej: A jesh by tak
nauczyc¢ naszego elektronicz-
nego przyjaciela rozrozniac
czy rozmawia z dziewczyna
czy z chiopakiem? W jezyku
polskim prawie wszystkie ze-
nskie imiona koncza sie na
,a” jesli wiec podane imig be-
dzie mialo taka wtasnie kon-
cowke, mozna przyjac (pra-
wie na pewno) ze komputer
rozmawia z dziewczyna. Na-
piszmy wiec:

10 CLB
20 INFUT Y"Cresc! Jat

masz na imie'; 1mie
3
20 IF RIGHT#(imie$,1
y="a" THEN GOTO S50
40 QOTO 200
| &) LET osoba%=" dz
1ewczyna'
5O LET koncowka®="
al!
70 FRINT
80 FRINT "Nazywam i
& Fomputer."
GO FRINT
100 FRINT "Mysle, ze
seates mil"ibkoncowk

atiosobafs” "iimie®;
11 % 1t

RARIN LET osobatss i
Rlopcem"

A K LET bkoncowkass
1 yn! i

LA @) HOTO 7O

Zwroccie uwage na slowo
RIGHT$ (imie$,1) w linii 30.
Oznacza ono jeden znak (je-
dynka po przecinku w nawia-
sie) z prawej strony (right zna-
czy po angielsku prawy) sto-
wa 0znaczonego nazwa
imie$. Podobnie LEFT$
(imie$,2) oznacza dwie
pierwsze litery tego stowa.

Dla Spectrum komende te

nalezy zastapic:

imie$ (LEN((imie$) — 1)

TO LEN (imie$))

Sprobujmy prowadzi¢ roz-
mowe dalej, niech teraz nasz
komputer zapyta swego roz-
mowce ile ma lat | w zalezno-
sci od wieku i ptci powie co$
sensownego. Np.:

130 INFUT 1

SR I T B S 6 T

1 oA T

P et ol e B r-*.f '!.L..-' wiak 2 ldd

THEN BFRINT YHegladas
e 1 BT i pB e e

T onaswyza g naly TN O

R L SO e b 1 e |

B R Rl

wiekl Lo TiHERN
HIKT "W takim razie
sestes U fupelnle

somcowbkaty o

Oczywiscie odpowiedzi
moga by¢ przerozne i moze
ich by¢ bardzo wiele. Zalezy
to wylacznie od waszej fanta-
Zji.

Proponuje jeszcze uzupet-
ni¢ nasz program o pytanie,
czy jeszcze ktos chce poroz-
mawia¢ z komputerem. Na-
piszcie:

i WET "Crw kitos

cEm T eEe ohroe e nmhnS

Yoo E Mawl Ao odnowl e

> %

TEGOIF ondpow) eds e

i ¥ “nF4 Rili il 1@

Zae Ik “guLwnw ety
] - et 0 B

i l {F b i

SENY PRIMT ORI e wiem

P ) g el o]

"

TAOD DT TS0

Zwroccie uwage, ze nasz
komputer zrozumie tylko dwie
odpowiedzi ,tak” i ,nie”. Jesli
wpiszesz mu np. ,0CZywis-
cie”’, zakomunikuje:

Nie wiem co znaczy oczy-
wiscie.

Ale przeciez komputer nie
moze wiedzie¢ wszystkiego...

Sam widzisz, ze taka
,rfozmowe” mozna kontynu-
owac w nieskonczonosc.
Licza sie dobre pomysly i
poczucie humoru. Jesli uda
ci sie na tej podstawie napi-
sac wlasny, ciekawy pro-
gram, to przyslij go do nas!
Najlepsze pomysty przed-
stawimy w Bajtku, a ich au-
torom przeslemy nagrody.

Romek

= > 4
: [ 4 £¥.
- i®
o CLS
20 INFUT "Crzes Jak

masz na lau&ﬁ’“ imie
b o

=0 IF RIGHTS (imie$,l
y="a" THEN GDTO S50
40 GOTO 200

k2 LET osoba%=" dz
iewczyna'

&HO LET koncowkas="

a

70 PRINT

80 FRINT "Nazywam 51

@ Homputer."”

QO FRINT

100 FRINT '"Mysle, ze
jestes mil"ikoncowk

atyosobai; " "iimieds
110 PRINT

120 INFUT "Ile masc

lat": wiek

120 FRINT

140 IF oscoba%=" diie

wozyna' AND wiek =18

THEN FRINT "Wygladas

= nazwyzei na'y INT(w
1ek¥0,9rs"lati”

150 IF wiek<l1lO THEN

FRINT "W takim razie
jestes juz zupelnie
dorosl " koncowka%3 0
sobaky "

160 IF wiekxé& AND wi

ek<1? THEN FRINT "Z

PEWNOSCIAa wozys:z sie
bardzo dobrze!"

170 IF osoba%=" chlo

pcem!” AND wiek:>3Z5 TH

EN FRINT "Wygladasz

najwyze; naiINT (wie
LxD. ) s"lak ™

180 IF wiek>17 AND w
ielk 284 AND osobag$="
chlupcem THEM FRINT
"Jeali jesrcrze nie
potratis:s posluglwac
sie komputerem, Lo

najwyzszy czas odrob
ic to zaniedbanie.”
190 FRINT

200 PRINT "Ciesze si
e zg cie poznalem.”

210 FRINT

20 THPUT "Ry ktos
jeszore chce ze mna
porozmawl ac'jodpowie

cla®

230 IF odpowiedz$="t
ak" THEN GOTO 10

247 IF odpowiedz$="n
1e" THEN CLS: END
250 FRIMT "MNie wiem

co znaczy "iodpowied
=%

260 OTO Z20

SO0 LET osoba%=" ¢
hlopcem"

5 ) LET koncowka%$s=
Ilymll

S20 GOTO 70O

BAJTEK 3-4/86 91
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zmieni kursu — to zabrnie w slepy zautek.

i Stawiamy teze: jesli szkolha edukacja nie
Szkota musi dokonac zmian generainych

‘fl na miare tych sprzed wieku, kiedy zrobiono

rewelacyjne odkrycie, ze... uczniow bic nie
wolno.

- Wprawdzie rozgi moczone w wiadrze z woda,
rzemienne dyscypliny czy bambusowe trzcinki

-~ przeszly do historii, ale dzis zastepuja je rownie

anachroniczne metody wbijania uczniom wiedzy
do gtowy. Przetadowane programy, pogon za ba-
4§ rdzo dobrymi ocenami, a jednoczesnie przeciet-

; 8l nosé. Trudno wiec oczekiwat, ze beda one miaty

jakiekolwiek znaczenie w epoce... i tu niemal bez-
wiednie ci$nie sie okreslenie dumne, brzmiace
jak wyzwanie: w epoce mikroinformatyki.

Czy informatyka zmieni szkote? Jaka bedzie

rola mikrokomputerow w edukacji? W jakim

stopniu beda one wyreczac¢ nauczycieli? Pusc-

my wodze wyobrazni jeszcze luzniej: moze mi-

BATP A - R

Iy A " i e bl 5

-~ Inaugurujac miesiac temu
rubryke ,Nie tylko komputery”
pisalismy: ,Komputer jest
wazny, ale.., nie jest

| wszystkim,
Diatego uznaliémy, ze Zle

TR byloby, gdyby w pierwszym w
" Polsce pismie okreslajacym sie

krokomputery oraz rozwoj programow dydakty-
cznych spowoduja, Ze... szkota w ogole stanie
sie niepotrzebna? Zanim padnie odpowiedz —
trzeba uzbroi¢ sie'w cierpliwos¢. Przede wszys-
tkim musimy okresli¢, jaki bedzie model czio-
wieka przysziosci. Ten model bedzie przeciez
okreslat cele szkoly, badz jakiejs innej formy
edukaciji.

Postep naukowo-techniczny. nie ostabi ludz-
kiej aktywnosci. Wrecz przeciwnie — wymusi
masowe odchodzenie od zawodobéw zwiazanych
tradycyjnie z produkcja. Przewiduje sie wrecz
rewolucyjna ucieczke z przemystu. Przypomina
sig, ze na podobnych zasadach w krajach wy-
soko uprzemysfowionych zmniejszyta sie licz-
ba ludnosci zatrudnionej w rolnictwie. Te pro-
cesy wymuszj z kolei zmiany w systemie edu-
kacji. PoWstanie ,,do zagospodarowania” akty-

wnosc¢, ktora byla wykorzystywana do pracy.
produkeyjnej. | tu kolejne #0zczarowanie dla

jako ,przepustka w XXI wiek”
zabrakio migjsca na wielkie
problemy przyszlosei.

W poprzednim numerze
pisalismy o podboju Kosmosu.
Dzisiaj proponujemy
zastanowienie sie nad
PERSPEKTYWAMI EDUKACJ!.

tych, ktorzy nie lubia szkoly i chetnie — nawet ;
w wyobrazni — widzieliby jej powolne obumie-

ranie. Te fuke wypetni wilasnie nauka i twor-

czo$¢. W mysl tej prognozy, szkofa nie tylko nie
przestanie istniec, ale bedzie miata jeszcze tru-
dniejsze niz dzis zadanie: przygotowanie do sa-§

modzielnego Wysitku intelektualnego, a nie dof§
pracy zawodowej. L
Nalezy przewidywa¢, ze zmaleje rola przygo-

towania do zawodu a wzrosnie znaczenie}
ksztatcenia ogdinego. Dzi$ system wartosci, ja-§ =
kie uznaje szkola, jest zdeterminowany przez§
model cywiliZacji technicznej. We wspomnia-j
nym przygotowaniu ogolnym dominujace — a ¢

przynajmniej jedne z najwazniejszych — bedzie §
ksztalcenie umiejetnosci korzystania z informa-

cji.

_dokonczenie-na str.27
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