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Po ukazaniu sie pierwszego numeru duze-
go” BAJTKA otrzymalismy od Czytelnikow
prawie tysigc listow 1 kartek pocztowych z po-
chwatamu, przytykami, pretensjami it propozyc-
jami. Drugt numer byt juz wowcezas w druku i
dlatego dopiero teraz mozemy zdué relacje z teg
pierwszej falt — jakze oczekiwanego przez nas!
— §przezenia zwWrotnego.

Przede wszystkim dzigkujemy za pochwaly,
pisane zarowno przez 12-latkow na wyrwanych
z zeszytow kartkach, jak 1 te nadestane przez
przedstawicteli najwyzszych wtadz na ozdobio-
nych orzetkiem ,firmowkach™.

Wicepremier Zbigniew Gertych napisal do
nas: ,Jestem przekonany, ze Wasze pismo be-
dzie przyjete z radosciq przez zainteresowane
nowoczesng technikq , ktorej lamy poswieca,
pokolenie miodych Polekéw. Dzielge te radose
korzystam z okazji, aby catemu zespolowi re-
dakcyjnemu przekazac¢ gratulacje i stowa za-
chety do dalszej pracy”. Dzigkujemy, Panie
Profesorze!

Wicemarszatek Sejmu PRL Marek Wieczorek
stwierdzid, ze jest ,przekonany o stusznosci wy-
boru tematyki, ktora na pewno zainteresuje sze-
roki krgg odbiorcow, szczegolnie mlodziezy”.

Czlonek Rady Panstwa Sylwester Zawadzki:
»Gratuluje swietnego pomystu i jakze cennej
tnicjatywy potwierdzoney; w krotkun czasie
duzg popularnoscig pisma. Sgdze, ze ten kieru-
nek dzialania powmnien uzyskad jeszeze wigk-
szq range w pracy organizacit mtodziezowych t
Waszego pisma z dzieémi @ mlodziezq”. Dzieku-
jemy za Zyczenia potmilionowego naktadu!

Manister przemystu chemicznego it lekkiego
Edward Grzywa: ,.Mam nadzieje, ze BAJTEK i
w motm otoczeniu rodzinnym pPrzyspieszy zna-
jomosc¢ z mikrokomputerem. Naktad chyba zbyt
szezupty”.

Minister Kierownik Urzedu ds. Wyznan
Adam tLtopatka w swym obszernym pismie
stwierdzit m.in.: ,,Godnym pochwaty jest upor i
wytrwatosé zespotu redakcyjnego, ktére dopro-
wadzity do wydawania BAJITKA w zwiekszo-
nym nakladzie i 1w nowej — kolorowej szacte
graficznej; zwtaszcza, Ze glownym adresatem
pisma jest mlodziez. Pomimo tych wysitkow, a
moze na skutek nich, pismo w dalszym ciggu
jest rarytasem w kioskach zbyt mualy na-
ktad...” Minister Adam Lopatka zauwazyl row-
niez, 1z niezbedna jest ,bardziej staranna ko-
rekta w drukowanych programach” (!) oraz wy-
razil nadzieje, ze wcraz ze Stale rosnacy jakos-
cig pismda, jego cena pozostanie bez zmian”. De-
dykujemy te wwage naszemu wydawey — Mio-
dziezowej Agencjt Wydawniczej.

Zeby nie poprzewracalo sie zespolowi redak-
cyinemu w gtowach listonosz przyniost nam ro-
wniez sporo listow krytyecznych. O co najczes-
ciej miano do nas pretensje?

Pretensja nr 1 to marnowanie miejsca’”
Przekonywano nas na przyklad, zZe ,zamiast
wydrukowac duze zdjecie sympuatycznego skq-
dingd Adama Krauzego, mozna bytoby zamies-
cic jakis program”. Pod bezpardonowy ostrzaf
kilku Listow dostaly si¢ co wigksze rysunki
Andrzeja Podulki oraz teksty publicystyczne
typu ,,Gorgezki Krzemowej Doliny”.

Pretensja nr 2 dotyczy rzekomego .prefero-
wania” ZX Spectrum. ,BAJTEK mogtby byc na-

prawde idealny — pisze na przyktad Henryk
Burakiewicz z Drawska — gdyby nie jeden ma-
nkament. Otoz przewazajq artykuty 1 programy
na ZX Spectrum. Stwarzanie w ten sposob pe-
wien monopol, a przeciez w Polsce jest juz spo-
ro mmnych komputercw, np. ATARI Proponuje,
aby w kazdym BAJTKU byly np. trzy progra-
my: Jeden na SPECTRUM, drugi na ATARI,
trzect na COMMODORE...”

LFatalnie! to jedno stowo ciSnie mi sie na
usta po przeglgdnieciu pierwszego numeru -
pisze Krzysztof Koczyjan z Tarnobrzega. —
Lepszy papicr, kolor, wigksza objetos¢ - to
wszystko bardzo na plus, ale zawartosé: fatal-
na! Numer kupitem w drodze do klubu 1 na
meejscu okazalo sie, ze wewngtrz nie ma nic, o
moglibysmy wprowaedzié — mamy ATARI 1 dwa
ARMSTRADY".

Pretensje szczegdtowe dotyczyly konkretnych
tekstow. Przekazalismy je autorom.

Najwigcej zarzutow — ale tez 1 propozycj! —
zawieratl 12-stronicowy ,list otwarty” do reda-
ket BAJTKA nadestany przez Edwarda Micha
(lat 35), elektronika z Gdanska, napisany w
meeniu wilasnym oraz dwojkt dzwect (10 1 12
lat). Kubet zimnejy wody nikomu chyba jeszcze
nie zaszkodzit @ gniewac sie za te zarzuty nie
mamy zamiwaru. A z propozycj skorzystalismy
Juz w tym numerze. Mam nadzieje, Panie Ed-
wardzie, ze ¢ Pan 1 dziect pozostaniecie statymai
czytelnikami BAJTKA!

Chciatbym w tym miejscu przypomniec de-

klaracje, z pierwszego tegorocznego numeru:
»BAJTEK powstat w sposob nietypowy, jest
nietypowy t bedzie nietypowy. Cheemy abyscie
sami, nast drodzy Czytelnicy, redagowali BAJ-
TKA! Zachecamy Was gorgco do tego!” Jest to
w dalszym ciggu generalna zasada naszej pracy.
Chcemy, aby redakcja spetniata role swoistego
sztabu organizacyjnego, majgcego za zadanie
pilnowac aby na czas, @ porzgdnie od strony te-
chnicznej BAJTEK si¢ ukazywal. Natomiast wiek-
szos¢ numerow chetnie ,oddamy w pacht”
wszystkim, ktorzy cheqg podzieli¢ sig z innymi
doswiadczeniami, programami itp. Juz w tym
numerze trzectd czes¢ materiatow zostala za-
proponowana i przygotowana przez Czytelni-
kow. W nastepnych numerach BAJTKA procent
ten bedzie wzrastal.
Cykle i rubryki krytykowane przez Czytelni-
kow bedziemy likwidowace poruszajge w za-
mian tematy dominujgce w listach 1 podczas
spotkan redakcyt z Czytelnikama.

Zgodnie z suglestiami zawartymi w wielu hi-
stach 1 telefonach inaugurujemy klany uzytko-
wnikow poszezegolnych typow mikrokompute-
row. Zaczynamy od COMMODORE, ATARI,
SPECTRUM. Ograniczamy objetose tekstow
publicystycznych, rezygnujac m.in. z drukoica-
nta historii Krzemowej Doliny. Wigce) miejsca
zamierzamy poswiecac™sprawom klubow mi-
krokomputerowych ordz wymianie nformacyi
miedzy Czytelnikami. Pomystow mamy duzo.
Konsekwencyt w tch realizacjt rowniez nam star-
czy!

Waldemar Stwinski
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ELEKTRONIKE!

rozmowa
z PIOTREM STEPNIEM

uczniem VI klasy

Szkotly Podstawowej nr 209 w Warszawie,
stypendysta Krajowego Funduszu

na Rzecz Dzieci,

uczestnikiem Pracowni Podstaw Informatyki
Patacu Kultury i Nauki.

— lle bedziesz miat lat w roku
dwutysiecznym?

— To latwo obliczyc¢ bez kompute-
ra — dwadziescia osiem

— Czy jest to dla ciebie bardzo
odlegia perspektywa?

— Teraz koncze nauke w szkole
podstawowe]. pozniej szkofa &
studia. Czas !

szybciej. Nie, nie jest to dla mnie
odlegla perspektywa.

— Jak sobie wyobrazasz, co be-
dziesz wtedy robit?

— Mysle, ze rok dwutysigczny nie
bedzie az tak niezwykly, jak to sobie
niektorzy wyobrazaja. Na pewno
unowoczesni sie technika, pojawia
sig nowe wynalazki; na pewno zmie-

warunk: zycia. Ale mimno to nie
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sadze, ze zycie bedzie sig wiele roz-
nilto od dzisiejszego. Niewykiuczone,
ze powstana nowe zawody, specjal-
nosci — jednakze ludzie beda praco-
wac podobnie jak obecnie. Jesli wigc
chodzi o moje plany — to chciatbym
projektowac komputery.

- Dlaczego wiasnie kompute-
ry?

— To nie jest moda. Poznawanie
technik mikrokomputerowych jest ko-
niecznoscia, tego wymaga przy-
sztosc, a w zasadzie terazniejszosc.
Niewatpliwie na swiecie sa nie tylko
mikrokomputery, jest wiele innych,
rownie potrzebnych urzadzen ja wca-
le nie lekcewaze innych dziedzin te-
chniki. A dlaczego wiasnie kompute-
ry? To przeciez oczywiste! Mikro-
komputery beda wykorzystywane na
tysiace spoSobow w tysiacach urza-
dzen, w statkach kosmicznych, labo-
ratoriach uczonych, w robotach prze-
mysfowych, aparaturze medyczne],
komunikaciji, sprzetach codziennego
uzytku. Syntezatory mowy beda juz
wowczas tak rozwiniete, ze czlowiek
bedzie mogt porozumiewacC sie z
komputerem w najmniej skompliko-
wany sposob — za pomoca mowy,
haset itp. Dlatego najciekawsze be-
dzie odnajdywanie coraz to no-
wszych zastosowan mikrokompute-
row, a w zwiazku z tym — projekto-
wanie coraz nowszych ich typow. To
bedzie fascynujace!

— Jakie bedzie ci potrzebne wy-
ksztatcenie, aby realizowac te pla-
ny?

— Glownie elektroniczne, chociaz
na pewno bede musiat korzystaC z
roznych dyscyplin wiedzy, takich jak
informatyka, fizyka, matematyka. Ja
w ogole stawiam na wiedzg, wy-
ksztalcenie. | w zasadzie nie chodzi
mi o tytuty naukowe, chociaz nie wy-
kiuczam, ze od roku dwutysigcznego
zrobie doktorat. Ale ja przede wszyst-
kim chciatbym pracowac w jakigjs fir-
mie zajmujace] sig produkcja i uno-
woczesnieniem komputerow. Wow-
czas powszechne bgda komputery
co najmniej 32 a moze takze 64 bito-
we, majace odpowiednia szybkosc,
niezawodnosc.

— Wspomniales o robotach, czy
wykorzystywatbys je w swojej pra-
cy?

— Stanowczo — nie, chyba ze do
prostych czynnosci. Nie ufam zbytnio
robotom. Sa to wprawdzie sprytne
maszynki ale fubia sie buntowac. ..

— 3

— ...psuc. Nic innego nie mam na
mysli. Wada robotow jest, ze moga
wykonywac tylko czynnosci z gory
zaplanowane. Z tego powodu ich wy-
korzystanie jest i bedzie ograniczone.
Nawet bardzo duze zwigkszenie pa-
mieci mikrokomputerow stosowanych
w robotach, nie spowoduje, ze beda
one w stanie podejmowac samodziel-
nie nawet proste decyzje. Ja po pro-
stu nie wierze w sztuczna inteligen-

ci€.

— A w domu jaki bedziesz miat
sprzet?

— Komputer, co najmniej 16-bito-
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wy, do tego dyskietki, drukarke, pioro
swietlne — to wszystko sie przydaje.
No i oczywiscie chciatbym miec duzy,
samodzietny pokoj we wtasnym mie-
szkaniu gdzie mogtbym to wszystko
poustawiac...

— Obecnie nad czym pracu-
jesz?

— Zgtebiam uktady analogowe. Z
jezykow najbardziej odpowiada mi
PASCAL — jest pigkny i przystgpny
Mam Spectrum Plus. Podiaczam go
do telewizora, ale to nie jest zbyt wy-
godne. Problemy zaczynaja sie, gdy
ktos chce w domu ogladac telewiz-
je... Zamierzam zrobic interface, zeby
korzystac z monitora w Pracowni
Podstaw Informatyki w Patacu Mto-
dziezy. Niestety, najwigkszy problem
jest ze zdobyciem elementow.
W sklepach bardzo trudno cos kupié
— pozostaje gietda. A ja na ,perski”
chodze tylko z koniecznosci. Po
pierwsze dlatego, ze jest tam strasz-
nie drogo — za kazdy program,
skrypt, ukiad scalony czy procesor
trzeba stono zaptacic. Po drugie —
nie ma zadnej pewnoscl, o sie Kupu-
je. Gdyby wiece] bylo elementow w
panstwowych sklepach i gdyby byly
bardzie] urozmaicone — wigcej ludzi
mogtoby samodzielnie konstruowac
sprzet. Byloby to znacznie tansze | —
co bardzo wazne — wielu osobom
dafoby szanse na wilasny komputer.
A co najwazniejsze — ludzie chegtniej
uczyliby sie elektroniki.

— Dlaczego tak bardzo pasjo-
nuje cie elektronika?
Czy informatyka jest dla ciebie
mniej wazna?

— Moim zdaniem hardware jest o
wiele wazniejszy niz software. Mozna
przeciez ulozy¢ szalenie inteligentny
program, ale bez dobrego sprzetu nie
da on zadawalajacych efektow lub w
ogole nie bedzie dziatal. Dlatego o
przysziosci mikroinformatyki zadecy-
duje rozwoj elektroniki.

— Jakie beda — Twoim zda-
niem -— komputery przysztosci?

— Rozwoj mikrokomputerow na-
stapi w dwoch kierunkach. Pierwszy
— to maksymalne uproszczenie oOb-
stugi. Beda to komputery uzytkowe, z
ktorymi przecietny cziowiek bedzie
mogt porozumiewac Si€ przy pomocy
mowy, nie zgiebiajac tajnikow klawia-
tury. Drugi kierunek — to maksymal-
ne wzbogacenie pamigci, zwieksza-
nie szybkosci i niezawodnosci, obu-
dowywanie komputerow najrozniej-
szymi urzadzeniami towarzyszgcymi.
Takie beda komputery profesjonalne.

— A co najbardziej interesuje
Cie z elektroniki?

— Wszystko...
— To strasznie duzo!

--------- tak, strasznie duzo. | ciggle
brakuje mi czasu. Dlatego powiedzia-
tem, ze perspekiywa roku dwutysig-
cznego wcale nie wydaje mi si¢ odle-
gta.

Rozmaw:uat:
Roman Wojciechowsk1
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Rezerwujac bilet lotniczy w kasie PLL ,,LOT”, widzi-
my, jak na klawiaturze komputerowego terminala ,pa-
nienka z okienka” wystukuje trase, dzien, otrzymuje
informacje o wolnych miejscach, wpisuje dane klienta
i za chwile otrzymujemy juz numer rezerwaciji. Na po-
zor zatem, kazdy z nas moze zetknac sie z LOT-owska
informatyka. Tyle, ze terminal komputerowy peini tu
role wytacznie teleksu.

Klient kupujacy bilet lub rezerwujgcy miejsce na
przykiad na lot Warszawa-Rzeszow nie przypuszcza
nawet, ze informacja o jego transakcji jest przekazy-
wana do... Atlanty w Stanach Zjednoczonych. Tam bo-
wiem znajduje sie dzierzawiony przez nasze linie lotnicze
system komputerowe]j rezerwacji miejsc. LOT dziata jako
jedno z setek towarzystw, ktorych powiazanie wiasnie
przez sie¢ komputerowa jest dzis koniecznoscia.

Przygoda LOT-u z mikrokomputerami rozpocze¢la
sie tak na dobre dopiero rok temu. Powstajaca wow-
czas sekcja IP6 — pod tym skrotem ukrywa sie komorka
tworzaca dia potrzeb LOT-u systemy mikrokomputerowe
— opracowata ankiete rozestana nastepnie do wszystkich
dziatow z pytaniami o ewentualne problemy, w rozwigza-
niu ktorych mogtyby pomoéc mikrokomputery. Poniewaz
odzew byt niewielki, siegnieto po inny sposob — wycieczki
do poszczegolnych sekcji, potaczone z pokazami. | wow-
czas nagle pojawita sie istna lawina zamowien — trzeba
byto wybrac z nich najistotniejsze, zwiazane bezposrednio
z procesem podejmowania decyzji.

Dzis dla potrzeb LOT-owskie] informatyki pracuje kilka-
dziesiat osob. W najwiekszych towarzystwach lotniczych
jest ich co najmniej dwudziestokrotnie wiecej. Mimo to
ANDRZEJ WYSOCKI szef dziatu informatyki LOT-u —
s3adzi, ze uda sie zrealizowac gtowne na dzis zadanie
— zbudowanie sieci komputerowej, na kiora skiadaty-
by sie: komputer gtowny (ODRA) i mikrokomputery, a
takze stworzyc dla niej baze danych. Wediug tej konce-
pcji istniatoby de facto kilka siect mikrokomputerowych
wspotpracujacych ze soba poprzez duzy komputer. Urza-
dzenie mikrokomputerowe mogloby pracowac wedlug te
koncepcii jako terminal, np. rezerwacji biletéw mozna by-
toby dokonac wiaczajac sie w dowolnym punkcie tej sieci.
Cala siec bytaby narzedziem segregacy informacji, zbiera-
nej od wielu mikrokomputerow i co za tym idzie — wspie-
rataby podjecie decyzji. LOT-owscy informatycy beda jed-
nak musieli pokonac trudnosci wynikajace z réznorodnosci
posiadanego sprzetu — nielatwo bedzie sprzac w jednej
siecl ICL-owska Odre i IBM-y PC.

— Dorota Stodotkiewicz konczyta Wydziat Elektroniki Poli-
technikit Warszawskie) w czerwcu ub. roku

— Zawod wyuczony — informatyk — mowi Dorota —
oznaczal w praktyce biegla znajomosc kilkunastu bez
mata jezykdw programowania i wielu systemow opera-
cyjnych. O pracy z komputerem nie mialam jednak po-
jecia. Firma data mi mozliwosc nauki i samodzielnej
pracy.

Nauka w przypadku Doroty i jej kolezanek oraz kolegow
z dzialu polega na... ,rzuceniu na gieboka wode”. Wszys-
cy maja do rozwigazania konkretne problemy. Opracowy-
wany przez Dorote system ewidencjonuje sprzet mikro-
komputerowy uzywany w LOT. Iwona jest natomiast
wspotautorka komputerowe) ksiazki etatow, w ktorej figu-
ruja wszyscy pracownicy przedsigbiorstwa. Jej opracowa-
nie ckazato sie netatwym przedsiewzieciem — ponad 7
tys. osob ,uporzadkowano” wedtug numerow legitymacii
pracowniczych. Wprowadzenie danych rowniez trwalo
dosc diugo. chociaz postuzone sie naraz 10 mikrokompu-
terami.

Prace Doroty, a takze lwony wykonane zostaty na IBM
PC, przy wykorzystaniu systemu organizacji baz danych
DBASE I, postugujacego si¢ wiasnym, charakterystycz-
nym jezykiem. Bardziej skomplikowang wers|e tego syste-
mu zwana DBASE il wykorzystano przy opracowaniu za
posrednictwem Spoldzieini Pracy Absolwentow Szkot
Wyzszych ELMECHEM — najwigkszego jak dotychczas
LOT-owskiego systemu mikrokomputerowego — LOT-
BAG, ktory wykorzystywany jest m.in. do poszukiwania
zagubionego bagazu

Grzegorz Onicimowski



Postugiwanie sie LOGO przestaje
powoli by¢ problemem. Cykl publika-
cji w ,,Przegladzie Technicznym”, ,,in-
formatyce” i ,Bajtku” utatwia pozna-
nie podstawowych zasad postugiwa-
nia sie tym jezykiem. Brak jeszcze
kompletnego, systematycznego opisu
Logo, a w szczegolnosci jego dialek-
tow innych niz SINCLAIR LOGO.

Oto 6w Stownik Minimum:

KORZYSTANIE Z WYKAZU

Kolorem czerwonym drukowane sa hasta, doty-
czace dialektu SINCLAIR LOGO dia ZX Spec-
trum 48 kB, wzorowanego na APPLE LOGO.
Nieznacznie rozniace sig wersje LOGO dostepne
sa dla komputerow Atari 800XL oraz Amstrad
CPC 464 — oraz typow z nimi zgodnych pod
wzgledem oprogramowania.

Kolorem niebieskim drukowane sa hasta, odno-
szace sig do TERRAPIN LOGO w wersji podsta-
wowej dla Apple IL. Dialekt ten niemal pokrywa sie
z COMMODORE LOGO dia komputerow C 64 |
C128.

Hasta wspolne dla obu opisywanych dialektow
drukowane sa w kolorze czarnym.

Wszystkie przyktady przy hastach czarnych i
czerwonych podane zostaty przy uzycit SINCLA-
IR LOGO, pozostale — TERRAPIN LOGO.

Hastem jest najczescie] nazwa procedury, uzu-
petniona o typ jej parametréw oraz — jezeli jest to
operacja — o typ wyniku. Np.:

FORWARD n FDn

oznacza, ze FORWARD wymaga jednego parame-
tru, badacego liczba; FORWARD moze zostac
skrocone do FD.

SENTENCE nsl nsl<-1 (SE nsl...)— |

oznacza, ze operacja SENTENCE zazwyczaj wy-
maga dwoch parametrow. Kazdy z nich moze byc
stowem, listz lub liczba; wynikiem jej jest lista.
SENTENCE moze byc¢ skrocone do SE oraz wysta-
pi€ wraz z dowolna iloscia parametrow w nawia-
sach okragtych — zatem jest procedura zachtanna.
HEADING — n
oznacza, ze HEADING jest operacja bezparame-
trowa, ktorej wynikiem jest liczba.
Uzywane skroty, okreslajace typy danych:

n—liczba, np. 3
250.0675
6.75E14
"HEJ”
3456
TRUE
t — lista, np. (1
[Oto przykiad [listy]]
[123 0]
p — wyrazenie logiczne 0 wartosci TRUE lub
FALSE, np.

s — sfowo, np.

1=:X
MEMBERP 1[1 23 4]
(:alfa > :beta)

1.1. Z6tw

BACK n BKn
Przemieszczenie zotwia do tytu o podana liczbe
krokow, bez zmiany jego kierunku (w przypadku
podania parametru ujemnego zotw porusza sie do
przodu).

BACK 50

FORWARD n FDn
Przemieszczenie zotwia do przodu o podana liczbe
krokow, bez zmiany jego kierunku. W przypadku
podania parametru ujemnego z6tw porusza sie do
tytu.

FORWARD 50

HIDETURTLE HT
Sylwetka zo6twia zostaje usunigta z ekranu. Wszy-

SLOWNIK MINIMUM cz. 1

stkie procedury graficzne sa dale] wykonywane bez
zmian. Efektem ubocznym jest pewne zwiekszenie
tempa tworzenia rysunku.

TO SZYBKO :co
HT RUN :co ST
END

SZYBKO[REPEAT 50 [IFD 80 RT
14137

- HOME
Zotw zostaje przemieszczony do swego polozenia
poczatkowego, tzn. w srodek ekranu | ustawiony w
pozycji pionowej. Jezeli pisak zolwia jest w opcji
PENDOWN lub PENREVERSE, z0tw kresli w trak-
cie tego przesuniecia linig.

RT 90 FD 70

HOME

LEFTn LTn

Obrot zotwia w lewo o podany w stopniach kat, bez
zmiany jego pozycji (parametr ujemny powoduje

obrét w prawo).

LEFT 90

RIGHT n RTn
Obrot zolwia w prawo 0 podany w stopniach kat,
bez zmiany jego pozycji. W przypadku podania pa-
rametru ujemnego nastepuje obrot w lewo.

TO ZWROT

RIGHT 180

END

ZWROT

Funkcja, okreslajaca widocznosc zotwia na ekra-
nie. Przyjmuje wartos¢ TRUE, gdy zotw jest wido-
czny, FALSE w przeciwnym przypadku.
SHOWTURTLE
PRINT SHOWNP

TRUE

SHOWTURTLE ST
Sylwetka zotwia ukazuje sig na ekranie monitora.
HIDETURTLE
CS
SHOWTURTLE

Funkcja, okreslajaca aktualny stan zolwia. Jej war-

toscia jest lista czteroelementowa; pierwsze dwa

elementy okreslaja kolejno: opuszczenie pisaka
oraz widocznos¢ zolwia (TRUE lub FALSE). Trzeci
element listy jest liczba okreslajaca kolor pisaka,
czwarty okresia kolor tta ekranu.

PRINT TURTLESTATE
TRUE TRUE 0 6

1.2. Ekran graficzny

Usunigcie wszystkich rysunkow z ekranu graficz-
nego. Zolw nie zmienia swojego potozenia.

FD 40
CLEAN

Inicjalizacja ekranu graficznego. Wszystkie rysunki
zostaja usuniete, zotw ustawiony w srodku ekranu i
skierowany pionowo w gore. CS nie ma wplywu na
stan pisaka, widocznosc¢ zotwia oraz na tryb ekranu
(WRAP, WINDOW |lub FENCE).

FD 40
CS

Patrz

Patrz

Tryb ekranu graficznego, w ktorym zolw me ma
mozliwosci przekraczania jego granic; kazda proba
tego rodzaju konczy sie wydrukiem komunikatu
LOGO.

FENCE FORWARD 5000
Turtlie out of bounds

Patrz

Tryb ekranu, w ktérym zolw moze swobodnie poru-
szac sie poza jego obrzezem (wszystkie procedury
graficzne sa wykonywane rowniez noza obszarem
ekranu).

CS WINDOW
FD 5000 PR POSITION
0 5000

WRAP
Tryb ekranu, w ktorym przy prébie przekroczenia
jego krawedzi zotw ukazuje sie po przeciwleglej
stronie ekranu.

CS WRAP
LT 30
FD 5000
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1.3. Pisak SETHEADING n SETH n
PENDOWN PD Ustawienie zotwia pod zadanym katem do pionu,

Wiaczenie opcji ,pisak opuszczony”. Fotr w trak- podanym w stopniach i liczonym zgodnie z ruchem

cie przemieszczania sie zostawia na ekranie slad  WSkazowek zegara.
w postaci linii. SETH O

PENDOWN SETH TOWARDS (20 4031
SETPOS [50 01
FD 40 HOME
Przesuniecie zétwia do punktu, ktdrego wspotrzed-
ne sa okresione przez dwa elementy listy — para-

Wlaczenile opaji pisaka, w kiorej pelni on rolg .gum- metru. Kierunek zotwia nie ulega zmianie.
ki" — zolw podczas ruchu usuwa istniejace ele-

menty rysunku.

TO SINUSOIDA :d1

iD EDAS% REPEAT :d1[SETPOS SE XCOR
ENER +180 * SIN XCOR x 2]
BK 40 )

END

CS SINUSOIDA 120

Wiaczenie opcji pisaka, w ktorej podczas ruchu zot-
wia miejsca ,,zamalowane” rysunku sa wymazywa-
ne, natomiast w pozostatych miejscach pojawia si¢

linia. Ustalenie wartosct bezwzglednych jednostek na
PD FD 20 poziomej i pionowe) osi ukladu wspotrzednych. Pa-
PENREVERSE rametrem Jest dwuelementowa lista liczb, okresla-

jacych diugosci jednostek na osiach uktadu. Stan-

BE BO dardowo wartoscia tej listy jest [100 100].
PENUP PU ’EO PRZ&KLAP.ELIPSY
Opcja pisaka, w ktorej zolw nie pozostawia zadne- SETSCR (100 501
go sladu na ekranie. REPEAT 36 {FD 10 RT 101
TO SKOK :jaki END
PU RUN :jaki PD PRZYKLAD.ELIPSY
END SETSCR [100 1003
FD 20 SKOK[HOME BK 201BK 20
SETXn
1.4. Ukiad wspotrzednych Przesuniecie zotwia do punktu o podanej wspotrze-

dnej poziomej X. Wspotrzedna Y | kierunek zotwia

Ustalenie stosunku diugosci odcinka jednostkowe- BOZOBIA)d Doz Znien.

go poziomej osi ukiadu wspotrzednych do dtugosci TO SCHODY :ile

odcinka jednostkowego osi pionowe]. Standardowo s L -
(dla Apple 1) wielkos¢ ta wynosi 0.8. Zob. REPEAT :ile LSETY YCOR + 19
SETX XCOR + 153

END
Pojawienie si¢ na ekranie punktu o pocdanych 08 SCHeDY &
wspotrzednych. Parametrem jest lista dwuelemen-
towa, zawierajaca zadane wspofrzedne X 1 Y pun-

ktu. DOT nie ma zadnego wplywu na aktualny stan Przesuniecie zohvia do punktu o podanych wspol-

zainia, rzednych: poziomej 1 pionowej, bez zmiany jego
DOT [10G €037 kierunku. Odpowiednik
DOT [500 10003 SETY n
DOT out of bounds Przesunigcie zotwia do punktu o podanej wspotrze-
dnej pionowej Y. Wspolrzedna X i kierunek zotwia
pozostaja bez zmian
HEADING < n

Aktualna wartosc¢ kata pomiedzy pionem ekranu a TO HISTOGRAM :war tosci
kierunkiem zotwia. Kat ten liczony jest w stopniach IF EMTYP :wartosci [STOP]

zgodnie z ruchem wskazowek zegara. SETY FIRST swartoscl SETX
HOME PR HEADING XCOR + 10
0 HISTOGRAM BUTFIRST
LT 90 PR HEADING twartosci
270 END
CS HISTOGRAM [10 20 60 35
73 12 01

Funkcja _okreélajaca aktualne wspotrzedne zotwia
na ekranie. Jej wartoscia jest lista dwuelementowa,

zawierajaca te wspotrzedne.
J pOtrze Funkcja, okreslajaca kierunek zotwia w stopniach

HOME PR POS do podanego punktu ptaszczyzny. Parametrem jest
0 0 dwuelementowa lista liczb, wartoscia funkcji liczba
BK 30 PRINT POS z przedziatu 0+ 360.
0 =30 gs

PRINT TOWARDS [10 103

45

Funkcja okreslajaca aktualne wartosci bezwzgled-

ne jednostek na poziomej i pio i OSi ¥
Standardowo SCRpUNCH i_ [1%0n100%33] oSl Lisdda Funkcja, okreslajaca kierunek zotwia (liczony w
stopmach od pionu ekranu) do punktu o podanych

PRINT SCRUNCH jako parametry wspotrzednych. Odpowiednik
i00 100

G DA TTNTIYTIS 9 A/0pR

XCOR «—n
Aktualna wartosc wspolrzedne] poziomej zotwia.

HOME RT 90 FD 40
PRINT XCOR
40

YCOR < n
Aktuaina wartosc wspotrzednej pionowej zotwia.

TQ PIONOWO wsodi
SETY ¥YCOR + 3odl
END

SETH 45 FD 40
PIONOWO 10

1.5. Kolor

Aktualna wartosc liczby, okreslajacej kolor tta ekra-
nu. Dla ZX Spectrum wartosc ta miesci si¢ w prze-
dziate 0..7.

TO DOPELNIJ
SETBORDER BACKGROUND
END

SETBG 6

DOPELNIJ

Ustalenie koloru tta ekranu zgodnie z podanym pa-
rametrem. Dla Apple 1l musi on by¢ liczba catkowi-
ta z zakresu 1-6. Odpowiednik

Ustalenie koloru pisaka zgodnie z podanym para-
metrem. Odpowiednik

Aktualna wartosc liczby, okresiajacej kolor pisaka.

SETPC 5
PRINT PC
5

Ustalenie koloru tta ekranu zgodnie z podanym pa-
rametrem — dla Spectrum liczba z przedziaiu 0..7.

TO FLESZ :dlugosc
MAKE "x BACKGROUND
REPEAT :dlugosc [SETBG

RANDOM 87
SETBG :x

END
FLESZ 10

Ustalenie koloru marginesu zgodnie z wartoscia
parametru.

TO NEGATYW
MAKE "x BACKGROUND
SETEG PC SETBR PC

SETPC :x
END
NEGATYW

Ustalenie koloru pisaka zgodnie z wartoscia para-
metru.

HOME
REPEAT 10 [SETPC RANDOM

Marcin Waligorskt



jak mozesz
mnie uzywac

Otoz pracowac ze mna mozesz na
dwa sposoby. Pierwszy z nich wyma-
ga znajomosci jezykow programo-
wania a na dalszym etapie nawet or-
ganizacji pamigci | wrecz moje| we-
wnetrzne] budowy. Do pracy drugim
sposobem potrzebna Jjest jedynie
znajomosc jednej komendy BASIC-a,
LOAD” " — rozkazu bym wczytat
program z tasmy.

Wiasnie tak! Wielu ludzi postuguje
si¢ mna juz od dawna nie majac poje-
cia o jakimkoiwiek jezyku programo-
wania. Wigkszosc z nich nigdy nie
nauczy sig¢ programowac bo nie jest
im to potrzebne. Pytasz jak to jest
mozliwe! A czy podczas gry ze mna
potrzebne ci byly umiejetnosci pro-
gramisty? Podobnie jest rowniez ze
wszystkimi programami uzytkowy-
mi. Wystarczy, ze wczytasz mi pro-
gram do pamieci a juz dale) j|a sam
naucze cie postugiwac sie nim.

Zwykle na poczatku kazdego pro-
gramu drukuje na ekranie instrukcje
obstugi | liste polecen, ktore moge
wykonac, tzw. MENU. Wystarczy tyi-
ko uwaznie przeczytac, zapamietac i
juz ste rozumiemy. Jest przy tym za-
sada, na pozor zaskakujaca, ze im
lepszy, bardziej skomplikowany kom-
puter, tym tatwiej sie z nim dogadac.
Moi bardzo powazni koledzy — kom-
putery profesjonalne (np. IBM PC)
posiadaja takie programy (rowniez
powazne 1 profesjonaine) do ktorych
nie jest potrzebna umiejetnosc czyta-
nia 1 pisania! A wszystko to dzieki
urzadzeniu 0 nazwie

mysz

Komputerowa mysz nie bardzo
przypomina swoja szara kolezanke
Chyba tylko tym, ze ma diugi ogonek-
kabelek, ktorym jest ze mna potaczo-
na. A w ogole to wyglada jak zwykle
plastikowe pudetko z przyciskiem.
Kladziesz to pudeteczko obok mnie
na stole i przesuwajac we wszystkich
kierunkach, rownoczesnie sterujesz
strzatka — kursorem na ekranie mo-
nitora.

Powiedzmy, ze chcesz cos naryso-
wac. Wybierasz wigc program grafi-
czny, wczytujesz go do mojej pamig-
ci | po chwili masz na ekranie pelen
wybor przyrzadow do rysowania i pi-
sania. Jest otowek, pedzel, a nawet
gumka do wycierania (chyba tez my-
szka). Poruszajac myszka po stole
(nie gumka myszka, ale moja, kom-
puterowa myszka!) zblizasz strzatke
na ekranie do rysunku ofowka i nacis-
kasz przycisk. Otowek masz juz ,w
rece”, teraz wybor koloru rysowania
— strzatka wedruje do czerwonego
kwadratu. Od tej chwili poruszajacy

sic grot strzatki, przy wcisnigtym
przycisku, pozostawial bedzie na
ekranie cienka, czerwona kreske.

To oczywiscie nie wszystko. W ten
sam sposob mozemy zamalowywac
cale plaszczyzny (stosujac rozne de-
senie) rysowac odcinki, kwadraty,
okregi, powigkszac¢ lub zmniejszac
fragmenty rysunku

Nie jest to takze jedyny przykiad
programu, w ktorym porozumiewasz
sie ze mna za pomocg myszy. Prze-
ciwnie. Moze niediugo klawiatura w
ogole nie bedzie mi potrzebna?

Na razie wiekszosc moich kolegow
nalezacych do rodziny komputerow
domowych nie potrafi jeszcze
wspolpracowac z mysza. Sa jednak
inne urzadzenia, spetniajace podob-
ne zadania np

drazek sterowy

Drazek sterowy lub z angielskiego

MYSZY,

; oS A ey,
s "s”’§‘ i

: ”ﬁ,.,

PIORA

WIOSELKA

| JA

joystick (czyt. dzojstik) znany jest
chyba wszystkim mitosnikom gier
komputerowych, tobie z pewnoscia
takze. Nie musze cie wigc przekony-
wac o ile przyjemniejsza jest gra ze
mna jesli trzymasz w rece ten pros-
ciutki maniputator. (To, ze jego kon-
strukcja jest rzeczywiscie nieskompli-
kowana mozesz zobaczyc w BAJT-
KU nr 1 z 85 roku)

Drazek sterowy mozesz przyta-
czyc do kazdego domowego kom-
putera. Jedynie w przypadku moich
kolegow produkowanych przez firme
Sinclair (ZX 80, ZX 81, ZX Spec-
trum. a nawet Spectrum 128) mu-
sisz zastosowac urzadzenie posred-
niczace tzw.

interface

Agnielskie stowc interface (czyt.
interfejs) nie doczekalo sie jeszcze
porzadnego polskiego odpowiednika

Spotyka sie okreslenia sprzeg lub
ztacze, nie sa one jednak zbyt precy-
zyjne. Chodzi tu po prostu o cos, co
umoziliwi mi wspolprace z innymi
urzadzeniami, np. drukarka, stacja
dyskietek czy z naszym drazkiem
sterowym. Wiekszos¢ komputerow
posiada wbudowane interface’y do
wspolpracy z tymi urzadzeniami.

O ile drazek sterowy siuzy przede
wszystkim do zabawy. to

pioro Swietine

nadaje sie znakomicie do wykorzy-
stania w programach uzytkowych.
Mozemy postugiwac sie¢ mim bardzo
podobnie jak myszag. Zamiast prze-
suwac strzatke po ekranie, przykia-
damy w odpowiednim miejscu ekranu
koncowke piora swietinego

Zasada dziatania piora jest bardzo
prosta. Obraz na ekranie wyswietlany
jest nie caly jednoczesnie, ale kolej-
no, po jednym punkcie. Dzieje sig¢ to
bardzo szybko, dlatego twoje oko
tego nie dostrzega. Element swiat-
toczuty umieszczony w piorze
swietinym jest jednak szybszy i w
momencie gdy ,zaswieci sig” punkt
ekranu, w ktorym akurat jest przy-
tkniete pioro, przesle mi o tym infor-
macje. Oczywiscie ja dobrze wiem,
ktory punkt ekranu ostatnio wyswiet-
latem a tym samym wiem, w ktorym
miejscu jest pioro. Prawda, ze pro-
ste?

Jest jeszcze jedno urzadzenie,
chyba najmniej popularne, a wspol-
pracujace z moimi kuzynami: Com-
modore, ATARI i Schneiderem:

wiosetka

manipulatory analogowe, lub po
angielsku paddle (czyt. pedl). Sa to
dwa potencjometry podiaczone do
tego samego wejscia co drazek ste-
rowy. Ich dzialanie przypomina nieco
manipulatory gier telewizyjnych. Moz-
na np. przy ich pomocy przesuwac
elementy rysunku na ekranie. Stoso-
wane sa takze w niektorych grach.
Prawde mowiac nie bardzo wiem dla-
czego wiosetka sa tak rzadko wyko-
rzystywane w programach. Przeciez
to Juz prawie mysz!

&

Jak widzisz ludzie, ktorzy mnie
konstruowali bardzo natrudzili sieg,
abys jak najtatwiej mogt sie ze mna
porozumiec. Wszystkie urzadzenia
opisane tutaj stuza wiasnie do tego,
abys przy najmniejszym wysitku mogt
korzystac z gotowych programow.
Mam jednak nadzieje, ze to nie zas-
pokoi twoich ambicji 1 w koncu sam
sprobujesz programowac.

Two) Komputer
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