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SLOWA | FAKTY

Coraz glosniej znowu w Polsce o kom-
puterach. Nie tylko w prasie. Oto tema-
tem wykladu incuguracyjnego~w szacow-
nym Uniwersytecie Warszowskim byla, u-
waga: rewoclucje mikroelektroniki. Nie-
czgsto moina bylo dotychczas w Audyto-
rium Moximum uslysze¢ takie slowa jak
te, ktére wypowiedzial prof. Jacek Bare-
nowski ,,Cziowiek XX|I wieku, nie umie-
iecy poslugiwaé sie komputerem, bedzie
si¢ prawdopodeobnie czul jok anclfabeta
w wieku XX. Zastanowiajgcy jest entu-
zjazm miodego pokolenic, z jokim chicnie
ono wiedze o programoweniu, i jok chet-

nie bawi sie czy procuje z komputerem.

Tak jakby jokies podswiadome przeczucie
podpewicdalo tym miledym {udziom, ie
wiedza ta bedzie im w najblizszym czasie
najbardziej potrzebna”.

Brawo, profesorze! Tak to wlaénie zes-
pot BAJTKA | nasi czytelnicy widzq. |, pro-
52¢ nam wierzy¢, naprawde nie ma w tym
niczego zastanawicjgcego!

To, te coraz wigce] méwi sie o
komputerach, musi cieszyé choé, oczywi-
scie, cieszyliby$my sie jeszcze bardziej,
gdybySmy wreszcie mogli pisaé rowniez o
- tym, co sie w tej dziedzinie dzieje.
Kizemowej Doliny nie stworzymy, gdyi
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wele AN

mogla ona powstaé tytke raz — i to tez
przy siczegolnie korzystnym zbiegu cko-
licznosci. Mozemy jednok zoczac realize-
woé przemyslang, na miarg mozliwosci ~
bo ambicje mamy poki co wieksze ~ kon-
cepcje komputeryzacji gospodarki i ecu-

- kacji informatycznej spoieczensiwa. Sg no

to szonse — poklademy je m.in. w preinis
rozwijojacym swq dziolainosc Urzedzie ds.
Postepu Naukowo-Technicznego i Wdro-
zen. To od niego zaoleiy w duiym stopniu
czy wczorgjsze dyskusje przerodzg sie w
dzisiejsze decyzja | juirzejsze fakty. Poko-
lenie wychowane no BAJTKU zacznie jui
wkrotce rozliczac z owych foktéw tych,
ktorzy wychowali sig¢ na , Swierszczyku'.
| to zapewne bez taryfy ulgowej...

Na koniec cos z wiasnego poletka. Mi-
la mi otéz poinformowaé czytelnikéw, ize
BAJTEK zaczyno robi¢ (puk! puk! nie za-
peszyc!) furore migdzynorodowa. Okazu-
je sig, po roz kolejny, ze informacja nie
zna granic. Sadzqe po listach, jakie do-
stalismy z NRD, Czechosiowaciji i Bulgerii,
wiadomosé o podieciu wydawania BAJTKA
I pierwsze egzemplarze noszego miesiecz-
nika szybko tom dotarly. Trudno byloby
udawad, ze sig z tego nie cieszymy. Sam
pokazatem niedawno kitka egzemplarzy
pierwszych numeréow BAJTKA kolegom w
Moskwie. Nie moglem im zrobié¢ lepszego
prezentul

Czyibyimy wigc — zapytam nieskromnie
—~ trafili z BAJTKIEM w , dziesigtke’'2

' WALDEMAR SIWINSKI

— dedatek specialny .Sztandaru Milodych” i ,,Odrodzenia”, Wydawcea:
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SZANUJ

SWOJ KOMPUTER!

Duze komputery, zwlaszcza
starszych typoéw, wymagaly klimatyzacji,
stalej femperatury otoczenia, specjalnej
ochrony przed
niepozadanymi wibracjami itp.
Procesor w naszym Spectrum
jest ukiadem scalonym o wymiarach
ok. 15 > 40 mm, moze pracowacé
w temperaturze od 0 do 70°C i drgania
nie sg dla niego az tak zabdjcze, ale..
wlasnie: komputer iest cierpliwy,
zniesie bardzo wiele, jest wszak
projektowany z uwzglednieniem zasady,
ktoéra Anglosasi z wlasciwym sobie
poezuciem humorn nazwali ,foolproof”,
czyli ,idiotoodpornose”’, ale wszystkiego
nie zniesie i bedzie protestowal.
Jest on jednak maszyna niezfolng do
spontanicznego dzialania i jego protest
moie przybraé tylko jedna forme:
potraktowany zbyt brutalnie zepsuje sie.
Znamy pogarde, z jaka powszechnie trakiuje
sie wszelkiego rodzaju instrukeje obslugi sprzefu
elektronicznego, zwlaszcza jesli sg one sporza-
dzone w jezykach obcvch, nie zawsze znanych
uzytkownikowi. ZebraliSmy wiec tu podsiawowe
informacije, ktére pozwola Wam uniknaé place-
cia zbyt wysokiel ceny za doswiadczenia zbie-
rane meiods prob i bledéw, peopelnianych cresto
juz przy pierwszyin wigczeniu urzgdzenia.
Zacznijmy od norm. Komputery projektowane
sa z myslg o pracy W pornieszczeniach zamknie-
tych w temperaturze od 10 do ok. 40 st. C przy
wzgledne] wilgotnoici powietrza nie przekracza-
jacej 80 proc. — zupeinie suche powietrze tez
nie jest najlepsze, gdyz sprzyvja gromadzeniu sie
elektryeznesci statycznej, ktéra zakldca prace
maszyny, a ewentualny przeskok iskry moze
spowodowaé nawet jej calkowite zniszezenie.
Przeptyw bardzo suchego gorgcego powietrza
zwigzany z intensywnym grzaniem sie pewnych
slementéw (ULA, stabilizator w zasilaczu itp)
zwlaszeza 2e firma Sinclair przez dlug czas
mowych elementow klawiatury, zwlaszeza folii,

z ktorej zrobione sg zesiyki, & taxie zle wplywa
na obudowy ukladow sealonych, ktérych kerozia
(zmiany struktury polimerow), choé bardzo po-
wolna, po kilkunastoletnim uzywaniu sprzetu
stanie sie istotnym czynnikiemn wplywajgcym na
jego trwalo$é. Optymalny zakres wilgotnosei to
20--40 proc., co w prakivce oznacza pckdj z lek-
ko uch¥lonym oknem lub w inny spesob za-
pewniong wentyviacjg, a w zimie — Z prostym
nawilzaczem na kaloryferze lub piecu. Wyma-
gania komputera co do wilgotnosel i tempera-

ftury sg zreszty bardzo podobne do naszych: tam

gdzie czlowieka draini wilgoé lub zbyt suche
powieirze (choé w tvm wypadku trudniej sko-
jarzyé¢ sobie objawy zlego samopoczucia z przy-
cz¥na) — lam i maszyna bedzie cierpiala.

Komputer nie lubi kurzu, choé¢ nie zawiera
przeciez Zadnych czedei mechanicznych, ktére
moglyby sie zatrzeé, a w klawiaturze zesiyki
%z tolii sg dobrze chronione przed zabrudzeniem.
Jesli jednak kurzu zgromadzi sie zbyt duZo, to
po zawilgoceniu moze nastapié zwarcie sciezek
ukladu scalonego. Grozi [o zniszczeniem elemen-
tow, kitorych koszt jest porownywalny z ceng
nowego urzgdzenia,

Podsumuimy: kemputer bedzie sSwietnie sig
rzut i wiernie nam shuzyl, jesli nie wystawimy
g0 ns stohce lub deszez, nie bedziemy nosié na
plaze lub zakurzone podwérze, a po pracy wio-
zvmy do pudelka lub przykryjemy czymkolwiek,
0 uchroni go przed pylem. Nie wolno natomiast
przykrywaé go podczas pracy ani tez ustawiad
na miekkim podlozu, kiore utrudni dostep po-
wietrza do otwordow wentylacyjnyeh, umieszezo-
nych na spodzie obudowy — ZX Spectrum jest
szezegolnie wrazliwy na nadmierny wzrost tem-
peratury w wyniku pogorszenia sie chlodzenia
podczas pracy.

Przegrzanie komputera powoduje zakldcenia
w pracy procesora, ktéry z poczatku zaczyna ro-
pié rozmaite dziwne rzeczy, czego efekty widaé
na ekranie TV, Podobne efekiy powoduje prze-
grzanie sie ULA, ukladu odpowiedzialnego za
wspoiprace komputera z urzadzeniami zewngt-
rznymi. Jest to wysoce specjalizowany uklad
scalony, zaprojektowany i produkowany wylgcz-
nie dla firmy Sinclair. Jest wiec bardzo drogi,
zwlaszcza ze firma Sinclair przez diugi czas
utrudniala jego zskup bez komputera, chronige
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sie w ten spcséb przed probami kopicwania
Spectrum. Obecnie ULA Kkosziuje ok. 20 doi,
a na ,,Perskim Jarmarku” w Warszawie — po-
wyiej 20 tys. zl. Niebezpieczenstwo nadmlernego
wzrostu temperatury wystepuje zwlaszcza w
wersli 48kB. Wada ta zostala w znacznym siop-
niu wyeliminowana w Spectrum Plus, w wyniku
duzo korzystniejszego uksztaltowania obudowy
i rozmieszezenia otwordw chlodzaeych,

Waznym — chod z reguly niedocenianvm
— elementem skladowym komputera jest zasi-
lacz. W Spectrum sklada sie on z dwoch za-
sadniczych blokdédw furnkcionalnych: transforma-
tora sieciowego zamknietego w oddzielneil obu-
dowie wraz z prostownikiem i filtrem fetniert
oraz stabilizatora 1 powielacza wewngirz obu-
dowy komputera.

Wbrew pozorom pudelko z iransformatorem
jest istotnym elementem calego urzgdzenia, Od
jakoSci jego elementdw 1 dostarczanego przez nie
napiecia zslezy poprawna praca calego urzadze-
nia. Szczegblnie waina jest filtracja tetnien
i zaklocern wystepujgeych w sieci. Zdarzajg sie
niestety fabryczne usterki polegajace np. na..
braku kondensatora filtru tetnien. Przylaczenie
takiego zasilacza do komputera musi spowode-
wac jego uszkodzenie,
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Dla czyielnikow obeznanych nisco z elekiro-
nikg pocalemy, Ze napiecis dostarczane przez
sprawny zasilacz bez obeiazenia wynosi od 133
go 145 V. a pod c¢brigzeniemn spada do ok, 12—
13 V. Teinienia sieci na wyjsciu nie powinny byc
wicksze niz 2 V. Niektorzy ufytkownicy wvrobu-
J§ exsploatowaéd Spectrum przy pomocy zasilaczy
o napieciu cbnizonym do 11—12 ¥V — hez obcig-
zenia i 1—10 V — pod obcigzenien:, Roiwigzanie
{akie powaznie zmniejsza siraty energii w stabi-
lizatorze, a wiec i grzanie sie calege komputera,
obniza jednak pewno$é jege pracy: spadek napig-
cia zasilajgceso ponizej ok. 7 V powoduje juz ble-
dy w pracy procesora i pamigel, a takze zwicksza
ich podatnosé na trwale uszkodzenia.

Drugim, a zerazem najwazniejszym biokiem
zasilacza jest jego czedé znajdujzca s.e wewnatrz
cbudowy kecmputera, zmontowana na wspdlhej
Z nim plyice. Dostarcza ona stabilizowanych na-
pie¢ poirzebnych do zasilania pamieci RAM 18K.
Niestety jest to takze sizbv element naszego
Spectrum, Przelwornica wytwarzajgca napiecie
12 V pracuje na krawedzi swvych mozliwosci
i zdecydowana wiekszosé awarii kemputera roz-
poczyna sie od uszkodzenia tego wiasnie elemen-
tu. Piszemny rozpoczyna Sie, gdvz prawie nigdy
na tym sie nie kohezy: zwigzany z przepaleniem
sie impuls przetwornicy powoduje zwykle usz-
kodzenie ULA, kilku kcSci pamieci RAM, zda-
rzajy sie tez uszkodzenia ROM i mikroprocesora.

Niestety, do spowodowania tego rodzaju
uszkodzenia wystarcza bardzo niewiele: jakie-
kolwiek przypadkowe zwarcie szyn kcmputera,
np. w wyvniku doikniecia metalowym przedmio-
temn (dlugopisemn, moneta, spinaczem itp.) do ni-
czym nie oslonietej szyny zlacrza krawedziowego,
wyprowadzonego z tyiu komputera. Z drugiej
strony otworu tegoe podczas pracy komputera nie
nalezy zastaniad, gdyz w ten sposOh ograniczamy
pbieg powietrza chlodzacego. Najlepszg ochrong
bylaby cienka nakladka chronigca zlacze, a nie
utrudniajgca prezeplywu powiefrza, frudno jed-
nak c¢os takiego wykonaé w warunkach ama-
forskich.

Przyczvna awarii przetwornicy moze bvé tez
niedokladne wlozenie wtyczki sieciowej do
gniazda, a nawet impuls zaklécajsey powstaly
w wyniku wigczenia cdo sieci Zle odkloconege
urzadzenia duzej mocy, np. pralki lub grzeinika.
Bardzo groZzne dla Specirum sz tez chwilowe
zaniki napiecia sieciowego powodujgee tzw,
przepiecia. Nawet zwykle krétkotrwale i szybko
nastepujace po scbie spadki napiecia © ponad
10 proc. moga wyczerpadé cierpliwgsé maszyny
(wezesniej pisalisSmy o probach frwalego zasi-
lania nizszyrm napieciem, a2 nie o naglych jego
zmianach).

Jak uchronié nasz komputer przed uszkodze-
niami tego typu? Bardzo pomochy jesi tu sta-



bilizator napiecia siecl, podobny do siosowanego
w odbiornikach TV. Zapewnia on dostatecznie
stabilne napiecie 1 eliminuje powaing czesé za-
klocer: sieciowych.

Pamietajmy tez, Ze wspaniale pomysiv w po-
staci wylacznikoéw instalowanych na kablu mie-
dzy komputerem a zasilaczem przynoszg z reguly
wigeej strat niz pozytku, nie zapewniajg bowiem
na ogdl odpowiedniej jakaosci styku i mcga po-
wodowaC iskrzenie. Czym natomiast koriczy sie
zwynle iskrzenie, juz wiemy.

Wilgot nie jest wprawdzie aZ tak niebezpieczna
jak niestabilnosé sieci, ale mozZe ona sSpowo-
dowaé zaklOcenia uniemozliwiajace {co najmniej
chwilowo) prace komputera, a wystepujac ciggle
moz¢ wywola¢ wadliwg prace klawiatury. az do
trwalego zniszezenia niektorveh zestykdéw.

Kiawiatura ZX Speetrum nie jest niestetv naj-
lepszej jakosci, wiele do Zyczenia pozostawia
m.in. jel trwalosé. Jezeli czeste bawimy sie gra-
I zreczuosciowymi (typu ARCADE), lepie) wy-
da¢ nieco pieniedzy i Kupi¢ manipulator (joy-
stick) oraz interface. Na dluzszg mete jest fo
bardzie] oplacalpe niz napraws lub wymiana
klawiatury.

Jesli wykorzystujemy nasz komputer do pracy,
lepiej kupié dedatkowa klawiature skonsiruowa-
ng z zeeiykdéw kontakironowych, oferowanych
przez kilka firm produkujgeveh dodatkowe wy-
posaZenie do komputerdw, lub po prostu kupié
— to jest o wiele tansze — nowy obudowe
i przerobi¢ nasz kompuier na Specfrum plus.
ktdrego klawiatura jest juz duZo lepsza, chod
w niej z kolei czedciej zdarzaig sie zwarcia,
iwiazane z wielowarstwowoescig folii i bardziej
skomplikowanym przebiegiem $cieiek.

Na zakonhiczenie powtorziny kilka podsiawo-
wych zasad pracy z komgputeremy, zapewniajg-
cych urzadzeniu, a w konsekwencii i nam, dobrs
samopoczucia:

— wszyvstkie manipulacie, takie jak przylgcza-
nie i wyigezanie dodatkowych urzadzenn pery-
feryinych, wykonujemy przy wylaczonym KkKom-
puterze, zwlaszeza jesli wykorzystujemy w tym
celu zlzcze krawedziowe.

— przed przylaczeniem czegokolwiek do glgcza
upewniamy sie, ¢zy nasz wtyk wyposazony jest
w plastykowg wstawke wskazujacy (tzw. slot)

‘T w wiec wyciecie w piviee kompulera migdzy

4 a 5 parg stykow., W wycigeiu tym czasami
pozostajlg resztki ulamane] w wyniku wyszar-
pywania wityku wstawki i wéwezas latwo o nie-
milg w skutkach pomylke. Wivk z wypadaigia
wstawks 8z zacheca do bladu, ktéry koficzy sie
zwykle wymiang procesora i np. pamieci ROM.
Szezegblnie podatne na tego rodzaju uszkodzenia
sg wiyki drukarek Seikoscha GP-50.

— z wszelkich polgezen eliminujemy natych-
miast po zauwazeniu niepewne stvki, nietzolo-
wane lub niekontaktujgee kable jtd.

— zasilacz najpieny Wiatzamy do siecl a poZ-
niej do komputera

— unikamy przegrzewani komputera

— Z miiejsca pracy usuwamy wszystkie przed-
mioty metalowe, ktére mogsa dostaé sie do srod-
ka przez szezeline ziacza krawedziowego

-— jesli w miejscu naszego zamieszkania zda-
rzalg sig czgste wylaczenia pradu lub napiecie
siecl jest niestabilne, kupujemy stabilizator.

Zycze przyjemne] pracy i zabawy bez zadnych
awaril,

GRZEGORZ GRZYBOTWSKI
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Zdaniem wielu uzytkownikéw
brak diwieku jest jednym

z powazniejszych niedostatkéw
mikrokomputera MERITUM,

Jest to jednak wada pezorna:
wszystkie MERITUM, poczgwszy
od pierwszych egzemplarzy, posiadajg
mozliwo$é uzyskiwania efektow
dzwiekowych, nie bylo to jednak
opisywane w oficjalnych’
publikacjach producenta,

DZWIEK
W MERITUM |

Generowanie sygnalu diwiekowego odbywa
sie poprzez podawanie do przerzuinika umiesz-
czonego pod adresemn wejécia (wyiscia 254) (FE
w zapisie heksadecymalnym, czyli szesnastko-
wym) w odpowiednich odstepach czasu bajtéw,
kt6éryeh ostatni, najmniej znaczgcy bit ma war-
{0$¢ na przemian 0 i 1. Sygnal o odpowiednie}
czestotliwosel jest wige generowany programo-
wWo.

We wczedniejszych egzemplarzach MERITUM
wezmacniacz 1 gloénik znajdowaly si¢ w mikro-
komputerze, hatomiast w egzemplarzach pdZ-
niejszych wykorzystuje sie tor fonii monitora
Neptun 136 wspolpracujgeego z mikrokompute-
rem,

Najprostszym sposcbems  uzyskania diwigku

jsf uruchomienie odpowiedniegg programu w
BASIC-u:

10 OUT 234, 0: OUT 253, 1 : GOTO 10
lub.

FOR n=1 TO 2 STEP 0 : OUT 254, 0 : OUT
254, 1: NEXT

6

TR L

%

Z

=
2
e
Z,

-lm”‘]

iTedalkn : 3

1]

Programy te majg jednak wartosé wylacznie
pogladowa, uzyskana podczas ich wykonywa-
nia czestotliwosé sygnalu jest rzedu 30 Hz (ze
wzgledu na niedostateczng szybkosé dzialania
interpretera jezyka BASIC-MERITUM). Drug:

z-podanych programow jest nieco szybszy.

Sygnal o wyiZszej czestotliwosci mozna uzys-
kaé wykorzysiujac odpowiednig procedurg na-
pisang w jezyku wewnetrznym mikroprocesora
Z-80.

_ Oto najprostsza tego typu procedura gene-
rujgca sygnal o czestodci 500 Hz:

LD D, D petla opdiniajgca. Czas je] wy-
konywania, 2 wiec czestotliwose

1D B, D sygnaly moins regulowaé zmie-

DINZ — 2 niajac wartofé (TD hex) wpisy-
wanga w plerwszej linii do reje-
stru D

LD Al

OUT (FE), A wysyla 1 na wyiscie 253
TBB D
DINZ — 2
1D A, 0

OUT (FE), A wysyla 0 na wyiscie 254
IR - 18

petla opézniajaca

powrdt do poczgiku programu

Procedure fe moina skrdeié wykorzystuiac
fakt Ze istotny jest tylke najmniej znaca3cy



bit podawanego na wyiscie 234 bajiu, R wige
wysiarCzy wysylac na zmiang liczby parzysie i
nieparzysie:

LD D.Ib

LD E, D

DINZ — 2

INC A
raol

OUT (FE), A

JR — 8

Progrem ‘en moZna wpisad do pamisei | wy-
Eona¢ z pomomu BASIC-u nasigpuigco!

10 PORKE 163260 : PORLE 1652?_,125 podaje in-
terpretorowi adres startowy proce-

duty

20 FOR P==32000 TO 32003: READ S; POKE
P. S;: NEXT P czyta dane i umnieszcza je ped

wiasciwymi adresami

30 DATA 22, 125 €6, 16, 254 211, 254, 24 248
40 U==USR (0

W MERITUM program w jezyku wewngirz-
nym mozna wplsac rowniez kKorzystajac z umie-
s20z0N€go pod udrdsem 3000 hex (12238 dziesigt-
nie) monitora, Opis drialania tego monitora po-
damy wkrotce, a obecnie dla umiejacych sie nim
postugiwal podajemy tekst powyzszegn progra-
mu w zapisie heksadecyvmalnym: 16, 7D, 42, 10,
FE, 3D, D3, FE, 18 %

Program ten nie przewidule powrotu z pro-
cedury w Jezyvku wewnetrznym do BASIC-u,
powrot taki jest wiec mozliwy jedynie w wy-
n:ku naci$niecia klawisza NMI. Liczy on jedy-
nie 10 baitow, istnieie jednzk Jjeszcze krotsay
program — 9 bajiowy, kiory powodule gene-
rowanie dzwieku pulsujacego tynu ,syrena stra-
zacka” — aby go uzyskaé, wystarczy w poda-
nvim programie zastapi¢ pierwsze dwa bajty
(LD D, 7D) przez jeden — INC D, czyli 20 w
zapisie dziesiefnym lub 14 w zapisie hex i zmie-
nt ostaini bajt na F7, czyli 247 dziesietnie. W
podan¥m wyzej programie w BASIC-u nalezy
w tym ceiu linie 30 zastgpi¢ linia 30 DATA
20, 66, 16, 254, 60, 211, 254, 24, 947, 0

Eozszerzaige ten program uzvskuiemy moZli-
wosé wytwarzenia diwiekow o zadane] wyvso-
kosei i crasie brwania. Oto privkladowe roz-
wigzanie wyxorzystujace nieco bardziej skom-
plikowane konstrukcie, podajemy je wige bez
szezegolowego komentarza:

SPOSOBY | SPOSOBIKI

LD de, NN

dvg bajiy wekazujape dugost diwieku
INC & '
QUT Fx
PUSH at
Lid b, N
DEC de
LG a d
OR e

JR Z-+§
PINZ—T
POP af
JR — 18
POP al
RET

ta sekbwencje oznacaEl
Rurawdzeme czy de=0

Tak wyglada ten program (@1 bajiow) w za-
pisie hex:

11, X, X, 8C, D2, FE F5 6 X1B, 74, B3, 28,
63, 10, 8. F1, 18, ¥y, ¥1, C%
{X oznpcza wartosé podawany dowolnie prasz
uiytkownika) '
w zapisie dziesieinvm:

17, x. x, 60, 211, 254, 245, 6, x, 27, 122, 179, 46,
5. 16, 248, 241, 24, 240, 241, 361,

WartoSci bajtow regulujacych dlugosé i wy-
sokos¢ dZwieku (oznaczonych przez X) mnaleity
wprowadzi¢ z poziomu BASIC-u poprzez POKE,
przy czym drugi bajt jest bardzie] znsizgcy,
i2n. na przyklad wartos¢ 2000 zapisujemy jake
236 razy T (starszy bajt) plus 208 (milodszy baji),

no.:

5 CLEARGO

10 POKE 165260 : POKE 16527125

20 FOR P:=32000 TO 32020 ; READS: POKE
PS: NEXTP y

30 DATA 17, 0, 0, 60, 211, 254, 245, 6, 0, 27, 123,
179, 40, 5, 16, 249, 241, 24, 248, 241, 201

40 INPUT "WYSOKOSC”: H: INPUT "DiU-
GOSC (DO 255): L

50 POKE 32002, L : POKE 32008, B

60 PRINT USR (0): GO TO 4¢

MACIE] DEFTUCH
WEADYSLAW MAJEWSKI

7



SPOSOBY 1 SPOSOBIKI

COS DLA PIRATOW

Z MAGNETOFONU
NA MAGNETOFON

Oto najkrétszy program kopiujacy

ze Spectrum, ktéremu nic si¢ nie oprze
— kopiuje nawet muzyke,

pawet programy firmy US GOLD
chronione trikiem zawartym

w programie ladujacym, i powodujacym,
ze wlaseiwy program nagrany jest

z inng predkos$cig, a sygnal piletujacy
przypomina rozruch traktora, tak wiec
przez normalne programy kopiujice

w ogole nie jest rozpoznawany

jakd program!

Wysiarczy po prostu jeden magzetoion z tas-
ma oryginalng podigceye do gnlazdxa EAR, lax
iak bysmy cheieli ladowaé program do magne-
tofonu, drugi z tasma, na ktorej cheemy miec
xopie, podlaczamy do gniazdka MIC - tak
jakbyimy cheieli nagra¢ program, Jakosé na-
granig bedzie nawet lepsza niZz rna tasmie ory-
gnalnei: program zdazv z dostateczna pred-
koscia odezytaé stan welscia, zinterpretowac ja-
¥ svenal evfrowy 1 juz jake taki wyslaé na
wyjscie.

P:ozed rozpoczeCiem przegrywania piszemy:

10 FOR n—USR “a” TO USR "a”-+8

20 READ a : POKE na: NEXT n

30 DATA 243, 11, 2534, 237, 120, 237, 121, 24, 250
40 RANDOMIZE USR USR “a”

Jak widaé, calv nasz programn Hezy zaledwie
9 haitéw kodu maszynowego, Oto znaczenia ko-
daow podanvech w instruxeji DATA:

243 ai wylgez przerwania — prze-
grywanie nie moZze bye
przervwane 30 razy na se-
kunde na czas potrzebny
kemputerowl do cdczylaniza
glawiatury

id ¢, (FE) wprowadz wartosé 254 do
rejesiru ¢ — 234 jest 1o

numer pottu, ktory W
Speetruim  oznacza  wejscie

i wyjseie magnetoicnowe

T
L ™~
START 120 in a, {e} wprowadz ¢z wejscia wske-
Zy'waneg)y prier -Zawaricst

rejestru ¢, ceyii z magne-

tofonu, bajt danych do aku-

muiatora
237
121 out ic), a poslj ten bajt z powrolem
o na magnetofon

250 JR START wréé do punkiu START

(czyid 6 bajtow wstecz)
Program ten dziala bez zarzuiu i bardzo sku-

tecznie, ma tylko fedng wade — przerwaé go

mozemy tylke wyciggalac sznur zasilajaey =z
komputera lub wykonujae (w Spectruim) -
RESET.

Uwagal Podezas przegrywania przy pomocy
fego programu ekran stale jest pusty i BORDER
nie migal

INTERFACE 1ii

Dla tych, kiérzy maja pieniadze,

nie maja natomiast czasu i meczy ich

przegrywanie programdéw opisang wyzej
metoda: bho i samo przegrywanie trwa,
i potem jeszcze trzeba sprawdiic,

co sie przegralo, firma Evasham Micro
ma za 40 tuntow oferte

nie ofd odrzucenia: Interface III
kopiuje na Microdrivie wszystko,

co znajdzie sie w komputerze —
niezaleznie od tego. jak zabezpieczone.

Wystarczy po prosfu nacisngé guziczek — i
Interfeis przegra calg zawartoic pamigei Spec-
t-um na kasetke BJlicrodriv-u. Producenci ooro-
gramowania postulujg skazanie wilascicieli 1
dvrekeji z firmy Evasham na 20 lat Tower —
takie Zxary za piractwo komputerowe priewi-
duje od niedawna ustawodawstwo brytyiskie.
W dwietle ustawy podpisanej przez krélows
produkowanie 1 sprzedawanie takich urzadze:n
niczym nie rozni sie od proedukowania |1 sprae-
dawania uniwersalnych wyirychow.

Nawiasem mowige, ustawa ta przewiduje wy-
sokie grzywny za same posiadanie skopiowa-
nego nielegalnie oprogramowania! Firma Evas-
ham zdgzyla wprowadzié na rynek swoje urza-
dzenia przed weisciem nowej ustawy — 1 &0-
lidnle na fvm zarobié, bo klienei kupowali na
wviécigl! Oficjalnie firmg glosi zreszig, Ze jei
urzadzenie shuzv do sSporzadrzania zapasowycen
kopil na wlasny ulviek..

(YCUR CGREP. JOLY £3)



REPEAT

AND
NOT

RUN

Koneczymy dzi$ podstawowy opis LOGO.

Instrukcja REPEAT (powtérz) umozliwia wykonanie frag-
mentu programu zadang z gory liczbe razy, np. REPEAT 4
[TYPE "BAJTEK] daje BAJTEKBAJTEKBAJTEKBAJTEK —
pierwszy parametr to liczba powtérzen, drugi to lista czyn-
nosci do powtarzania.

Czesto checemy, by fragment programu wykonywany byt
tvlko w przypadku spelnienia pewnego warunku. Stosujemy
wowezas konstrukcje IF warunek [lista czynnosci wykonywa-
nveh w razie spelnienia warunku] oraz ewentualnie [iista czyn-
nosci wykonywanych w razie niespelnienia warunku]. Waru-
nek musi przyjmowaé wartoéci TRUE lub FALSE (prawda lub
falsz), moze wiec bvé wyrazeniem logicznym, zmienng logicz-
ng lub procedura dajaca wartosé logiczng na wyisciu. Przy-
klad:

TO WYBOR

OP IF 0 = RANDOM 3 ["TAK] ["NIF]}
END

PR WYBOR

TAK

pokazuje. ze IF nioze wyblera¢ nie tylko czynnosci, ale i prze-
kazywane procedurze nadrzednej listy lub wartosei.
Wryrazenie logiczne tworzy sie przy potnocy operatorows:
AND (i), OR (lub) lub NOT (zaprzeczenie}, np.

PR (AND 16=16 NOT 2=3 (OR 6>5 5> .6 5=60))

TRUE

Jak widac, instrukeje OR i AND sg zachlanne. Wyrazeniami
logicznymi lub ich czeSciami moga byé tez pytania LOGO, np.
WORDP, LISTF, DEFINEDP itp.

W plerwszym odcinku omowilismy mozliwose tworzenia
programow samomodyfikujacych droga budowy wewnafiz
programu nowych definicji. Istnieje tez prostszy sposéb: RUN
lista czynnosci powoduje wykonanie tej listy.

ROZMOWA Z KOMPUTEREM

W trakecie wykonywania programu komputer moze spraw-
dza¢, czy jest wcisniety jakikolwiek klawisz, Jesli jest, wow-
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KEYP

READCHAR RC

READLIST RL

PRINT PR
SHOW
TYPE

CURSOR

SETCURSOR
SETCUR

SETTC

FLASH
INVERSE

NORMAL
OVER

BRIGHT

CLEARTEXT CT

TEXTSCREEN TS

SOUND

SAVE
SAVEALL
SAVED
SAVESCR

10

1060 LOGO LOGO

czas KEYP == 1, Jedli interesuje nas, co to za klawisz, moze-
my posiuzyc sie operacja READCHAR (RC). Komputer czeka
na wcisniecie klawisza (tak jak w BASIC-u INPUT), ale nie
wymaga nacisniecia ENTER 1 nie wyswietla na ekranie przy-
jetego znaku (jak w BASIC-u INKEY). Mozna wprowadzi¢
réwniez cala liste przy pomocy zlecenia READLIST (RL).
Oczywiscie w tym wypadku konieczne jest zaznaczenie konca
wprowadzanegoe tekstu klawiszem ENTER,

Komputer wyi)owiada sie¢ na zlecenie PRINT (PR), SHOW
i TYPE. Pierwsze dwa powodujg przejscie do nastepnej linii
po wykonaniu zlecenia, natomiast TYPE powoduje pozostanie
w dotychczasowym miejscu. SHOW wyswietla listy razem z
ocbejmujacymi Je nawiasami. Miejsce, w ktorvm bedzie uka-
zvwal sie tekst, okresla polozenie kursora (znacznika). Ustali¢
je mozna przy pomocy operacji CURSOR, ktora zwraca liste
zawierajacg numer znaku w linii i numer linij jako liste. Zle-
ceniem SETCURSOR (SETCUR) [a b] mozna ustawi¢ kursor
w miejseu znaku a kolumny b.

Kolor napiséow i ich tla mozna ustawi¢ zleceniem SETTC
Inapis tlo], np. SETTC [2 4] oznacza napis czerwony na Zie-
lonym tle .x — w odroéznieniu od SETBG instrukcja SETTC
ustala kolor tla nie dla calego ekranu, a wylgcznie dla stawia-
nvch na nim znakow,

Podobnie dzialaja instrukcje FLASH i INVERSE, ktérych
znaczenie jest analogiczne do ich znaczenia w ZX Spectrum
— BASIC. Powrdét do normalnych atrvbutdw umozliwia in-
strukeja NORMAL. OVER 1 powoduje, ze znaki tekstu nie
niszcza tekstu lub ryvsunku znajdujacego sie w miejscu ich
wyswietlania. Powrdt do stanu normalnego poprzez OVER 0.
Aneglogicznie funkcjonuie BRIGHT 1 i 0 — wlaczanie i wy-
1gczanie rozjasnionego tia.

Instrukeja CLEARTEXT (CT) usuwa wszystkie teksty z
ekranu — w trvbie graficznym z dwoch dolnych linii, a in-
strukeja TEXTSCREEN (TS) przeznacza caly ekran na teksty,
usuwajgc zélwia i jego rysunki. Komputer moZe sie tez wy-
powiadaé na glos — przv pomocy instrukeji SOUND czas
trwania (0-—253) wysckosc (—62 do 73),

MAGNETOFON

Wszystko, ¢o stworzyliémy w LOGO, mozZemy zapisaé¢ na tas-
me przy pomoey SAVE “nazwapliku [lista procedur]. Calg za-
wartosé pamieci mozna nagrac na taséme przy pomocy instruk-
cji SAVEALL, a zawartos¢ edytora — SAVED. Obrazek z
ekranu mozna nagrac przy pomocy SAVESCR,



SETDRIVE
CATALOG
ERASEFILE

LOAD
LOADD
LOADSCR

PRINTON
PRINTOFF

COPYSCREEN

.DEPOSIT

-EXAMINE
CALL

.BSAVE

-BLOAD
SETSERIAL n

SERIALIN
SERIALOUT

.RECYCLE
.NODES
.CONTENTS

Instrukecje SETDRIVE, CATALOG, ERASEFILE interesujg
wylgeznie posiadaczy microdrive’éw, ich znaczenie jest oczy-
wiste,

To, co uprzednio nagraliSmy, mozemy ponownie wprowa-
dzi¢ do komputera przy pomocy LOAD “nazwapliku, LOADD
i LOADSCR sluzg odpowiednio do ladowania zawartosci edy-
tora i ekranu.

DRUKARKA

Instrukcja PRINTON powoduje, ze wszystkie teksty wysy-
tane przez LOGO na ekran sg rownocze$nie drukowane,
PRINTOFF wylacza drukarke.

Istnieje tez mozliwo$¢ skopiowania ekranu — nastepuje to
pn instrukeji COPYSCREEN.

SYSTEM

Tworzac programy w LOGO mozna poslugiwaé si¢ procedu-
rami napisanymi w jezyku wewnetrznym. Role podobng do
POKE w BASIC-u pelni instrukcja .DEPOSIT. adress n —
umieszcza ona pod zadanym adresem pamieci podang wartosé,
Odpowiednikiem PEEK jest .EXAMINE adres (odczytaj za-
wartos€ podanej komorki), a odpowiednikiem USR jest .CALL
adress — wola procedure umieszezong pod podanym adresem.

Przy pomocy .BSAVE , nazwapliku [adrespoczatkowy] diu-
goS¢ mozna nagrac¢ na tasme zawarto$¢ pamieci — jako bajty.
Odczyt nastepuje przy pomocy .BLOAD "nazwapliku adres.
Instrukeja .SETSERIAL umozliwia korzystanie z portu szere-
gowego do komunikacji komputera z otoczeniem przy zadanej
predko$ei transmisji n (w bodach, od 50 do 19200). .SERIALIN
i .SERIALOUT umozliwiajg odpowiednie odezytanie danych z
portu i wyslanie n bajtéw.

LOGO gospodaruje pamieciag w sposéb dynamiczny i rzeczy
zbedne usuwa, gdy zaczyna brakowaé miejsca, Wowezas zolw
zatrzymuje sie na 2—3 sek. 1 "'sprzata po sobie”, Mozna na-
kaza¢ sprzatanie w wybranym przez siebie momencie, co po-
prawia rytm wykonywania programu. Wykonuje to instrukcja
.RECYCLE. Bezposrednio po .RECYCLE mozna przy pomocy
operacji .NODES uzyska¢ informacje, ile jeszeze jest wolnych
tzw. nodow, czyli jednostek pamieci do 5 bajtéw kazda. .CON-
TENTS po}zwa}a przejrzec¢ zawarto§¢ pamieci.

Uwaga — zlecenia, ktérych nazwy rozpoczynaja sie od

kropki, sg rozszerzeniem LOGO wychodzacym poza strukture
i nalezy korzysta¢ z nich b, ostroznie.

W.AL
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Proleg nie jest przystosowany

do wykonywania zloionych

obliczen matematycznych, jednak
whudowane wen relacje mogg byé
rzydatne do rozwiazywania
niektorych problemcéw o charakterze
czysto arytmetycznym.

Do podstawowych reiacii arvimetveznveh na-
lezz: SUM. TIMES, LESS, INT.

Moga one prazvimowac wartofé 1 (prawdal,
0 (falsz).

Relacja SUM {x y z) jest prawdziwa jedynie
wiedy, gdy 2=+,

&, is (SUM (30 30 50))

T8
Prianie o wynik dodawania formulujemvy w
nastepuiacy sposob:

&, which tx: SUM (20 20 x))

30
Wynik odeimowania np, (30—30) molemy otrzy-
mac ns trzy sposoby:

&. which (x: SUM (30 — 30 x))

28 -
b

&. which ¢x: SUM (33 x 35}

20

czy tez:

&. which {x: STM {x 20 500

20

W relacii SUM mose wystepowaé tyiks jed-
ns niewiadoma, czyvli Proleg nie odpowie na
pytanie:

&. which (x ¥y : SUM (x ¥ 1))

Ze rozwigzania to zbior punktéw na prostej
o rownaniu y=x—10, lecz zasvenalizuje btad.

Too many variables {(Zb>i duzo zmiennych)

Arvtimetlyka Prolog-u rozroznig liczhy caltko-
wite i zmiennoprzecinkowe dodatnie oraz uiemn-
ne. [ tak liczbami calkowitrmi beda:

10 25343 — 65332 — 087 ..

a zmienneprzecinkowymi:

5.9887 534E3 7.BB84616E32 ..

Relacja INT moze shuivé do sprawdzenia czy
dana liczha jest calkowita Itb zmiennoprzecin-
kowa bez czedei ulamkowei. oraz de wyznacza-
niz cslkowitej czedci liczhy fp. floating point —
zmiennonrzecinkowy.

Pvtania formulujemy w sposéb nastzpuiacy:

& is (43 INT)

YES

&. I (4 - 67T INT)

NO

&. Is (3.56TE3 INT)

12

¥ES
Natomizst przy wyznaczaniy czodel caibawite]
piszemy:

&, which (x:3.43 INT x)
3

&, which (x:3.56598E3 INT m)

4583
Zaby sprawdzié czy jskaé liczba jest czedcia eal-
kowifag nnej, mozemy polacxyé relacje INT =z
EQ fod sng. EQual — rowne)

Relscja TIMES ma nastepujgca definicje:
TIMES (x y z) zachodzi wiedy 1 tylke wiedy,
gdy¥ z=x .V, Relacje TIMES uivé mwoiemy f(ana-
lugicznie iak SUM) na kilka sposobow:

&, is (TIMES (3 4 12)

YES

&. which {x: TIMFS (@ £ ¥

12

&, which (x: TIMES (3 x 12))
4

& is (TIMES @ ¥ 12) & 7 IND

YES

to ostatnie pytanie ma ng celu sprawdzenie
czry wynik dzielenia 12 przez 3 iest catkowzty.
Jesli natomiast chcemy zrealizowné dzielenie
catkowiie. piszemy:

&, which (x : TIMES (24 v 126) & x INT w»

k]
ostatnie pyisnie moglibydmy zinterpretowaé na-
stepuigco: ,jaki x jest czescia calrowily takie-
EC v, e 24.y = 12¢"

Relacja LESS moze byé uivwana edyvnie do
sprawdzania pewnych wyraien:
LESS (X y) zachodzi wtedy i tylko wiedy, gdy
x jest mniejsze od ¥.

&. is (3 LESS 4) daje edpowieds

XES, gdvz 3 jest mniejsze od 4.
Fodobnie nha:

&. iz (4 LESS 3 Prolog odpowiada:

XD
Réwniez pytania:

& ix (TIMES 23 x 10) & TTMES 8 x ¥ &

1. SUM (r 5 10) & x LESS 8.1E—3)

¥ES
(1. ozrnacza kontvnuacie poprzedniego wiersza).

rolog nie pozostawin bez odpowiedri. Bar-
dziej zaawansowanym milosnikom micro-Pro-
lag-u pozostawiam analize semantyezng powyE-
szego pylania.
LESS moze roéwniez poréwnywaé rmienne afh-
cuchowe. szeregujac je alfabetyeznie.

&. is (FRED LESS FREDDTY)

YES

&. is (ALBERT LESS BABOLD)
YES

&. is (8AM LESS BILl)

NO



Frzy formulowarniu priad nalezy pamietzd o
tym, 2o Proleg wszystkim wyrazeniom legicz-
nyvm i arvimetveznym nadaje wartosei kolemo
of strony lewej do prawei, Dlatego na prianie:

&, which (x : SUM (y 16 x) TIMES (2 5 v))
FProlog odrowiada:

Tea many variables, zad na analogiczne:

&. which (x : TIMES (2 5 ¥ & SUM (¥ 10 x)}

20

3E

Interesujacy jest sposdb. w jaki Prolog edvo-
wiada na zwvkle pyvtania: is (...} gdzie Y. jest
dowolnym zdaniem nie zawierajacrm zmies-
nych.

np. by znalez¢ odpowiedZ ns pyianie:

&. is (Henrr male)

Prolog wyszukuje wszystkie obiekty posiadajace
ceche male:

Hanrv-Sinr male

Henry male

Edward male,
nastepnie prayrésmnuie Henry deo pierwszego
obiektu 1 ieSli 23 one réwne, przechodz! do na-
stepnego.

Gdv znaiduje obiekt Henry, to przekazuje wia-
domosé YES, w przeciwvnym wypadku NO.

Gdy w takim pytaniv wystepuie zmienna. to
Prolog naipierw stars sie nadaé is] jakaé war-
toés {liczbowa lub literowsg! a cala dalszs pro-
cedura jest taka sama. Dlatego tez przy rozbu-
dowanych pytaniach jest do sprawdzenia bar-
dzo wiele warunkow i czag oczekiwania na od-
powiedz sie wydhuza.

W celu glebszego zrozumiienia orez prietle-
dzenia etapow wartoSciowania kaizdego zdania
{pytaniz Jub siwierdzenis) moina skorzystaé z
programu SITMTRACE. Wezrtujemy go komendsa

Load SIMTRACE

Blok SIMTRACE jest napisany w oryginal-
nym micro-Prologu (podobnie jak SIMPLE) i stu-
zv do sledzenia pracy syvstemu. Napiszmy:

&. all-trace x: Henry-Snr father-of x

1. and x male

Pierwszym wyrazeniem, ktorego wartodé lo-
giczng mozna zbadad. jest: Henry-Snr father-of
x. dlatege SIMTRACE wrpisuje wiadomosé:

{1) Henrv-Snr father-of x trace?

z zapvtaniem, czy sledzié przebieg dobierania
cbiektéw do x w celu uzyskania logicznej piaw-
dy.

Jeieli cheemy ogladas przebieg procesu was-
toseiowania pviania, naciskamy .¥° lub ENTER,
zas n" w przeciwnavm przyvpadku.

Jesii naciéniemv ¥ nastepna wiadomese Wy~
glada nastepujaco: -

(1) solved : Henry-Snr [ather-of Marvy
Proleg odnalazl obiekly Mary o wlasnosci:

Heanry-Snr father-of Mary
Teraz SIMTRACE analizuje nasigpny warunex
1 pisze;

{2) Mary male trace?

Pc nacisnieciu ¥’ otrzvmulemy

failing 2} i zaraz potem

failing (1) ;

Przyirzyjmy sie dokladnie dzialaniu SIMTRACE:

System rozpatrywal najpierw pytanie Henry-
-Spr father-of x. Plerwszym obiekiem, znalezio-
nvm i spelniajacym pierwszy warunek byt X-
-Alary. Lecz naslepny warunek brzmiai: male.
P-olog podstawil pod X Mary i uzyskal zdanie
Mary male, nie znealazl gg jednak w slowniku
relacii. wiee przvial ie za falszvwe. Blok SIM-
TRACE wystsl! w tvm momencie wiadomosé ©
niespelnieniv  drugiego warunku przez obiekt
X-Marv stad wlasnie failine (). Porostalo wiec
juz tvlko obliczenie koniunkeii dwoch zdan:
vrawdziwegs i falszyvweco. w wyniku kidreso
SIMTRACE wvslal nowa wiadomose; {ailing (1)
oznaczaigca hiespeinienie koniunkeii obvdwu
warunkow. Blok SIMTRACE mozemy skasowad
komenda: .

&. kill simtrace-maod
Zrajomosé pracy svstemu przrdaje sie przy two-
rreniu ekonomicinych pvtan Zdania:

&. which x : Henry father-of x and x male
OTAZ

&. which x : mzle and Henry father-of x
dadzg te sama odnowiedZ z ta roinica. ze w
pierwszym przvpadku Prolog znaidzie wszvstkie
takie %, 7ze Henry fsther-of x. a nastepnie
sorawdzi, kidre speiniaja warunek: x male. W
drugim przypadka Prolog postani wrecz ofl-
wrotnie — naipievw mmsjdzie takie x, dls kt6-
rych wyrchodzi x male, a nastepnie sprawdzi.
Ltére z nich svelniaja warunek: — Heary fa-
ther-of x. W duzych bazach danyveh wielokrot-
nie wigkszveh niz nasza BODZINA odpowiedi
n? bierwsze pyianie zostanie udzielonz bardzo
gzvbke w pordwnaniu z drugim.

ADAM ERAUZE




MAGNETOFON
DLA COMMODORE

Wspolpraca komputera domowego
COMMODORE C 64 i VIC-20

z dowolnym magnetofonem kasetowym
jest moziiwa, jezeli zastosujemy
odpowiedni uklad dopasowujacy
zmieniajgcy sygnal sinusoidalny

na sygnal prostokatny e poziomach TTL.

Na poczatek uprzedzamy naszych czytelni-
kow, ze NIE JEST TO KONSTRUKCJA DLA
POCZATKUJACYCH AMATOROW ELERTRO-
NIKI, w plerwszym rzadzic ze wzglgdu na moz-
liwoés uszkodzenia komputera. W zwigzku 2z
tvm fzktem ograniczymy si¢ wylacznie do
przedstawienia schematdéw ideowych i nie pu-
blkujemy rysunkéw gotowych plytek, Dia prak-
tykdéw nie bedzie to zadng przeszkods.

mat uxlzdu dopasowuigeego, proponowany prifz
COMMODORE. Zastosowany tu ukiad scalenr
TTL SN74LS14 nie ma niestety odpowieduika
produkowanego w Polsce {znajduje sie w nim
6 inwerteréow Schmittal.

Schemat 2 przegstawia Kklasyczny przvklad
przerzutnika Schmitta, proponowany i spraw-
dzony przez autora, Wykorzysiano w nim uXiad
scalony TTL produkowany w Polsce — UCY
74132, Uklad ten zawiera 4 bramki z wejsciem
Schmitta, Do uruchomienia urzgdzenia z rx-
sunku 2 konleczny jednak bedzie oscyloskop.
Nalezy przy jego pomocy tak dobra¢ kconden-
sator CX aby na wyjsciu otrzymat jak najbar-
dziej dokladny przebieg prostokatny,

W obydwéch przypadkach potencjometr 10:Q
stuiy do dopasowania poziomu wyjscia sygnalu
do czulosci wejscia w magnetofonie.

" Najwigce} klopotu sprawi nam zdobycie od-
pow:iedniego zlgcza krawedziowegn cdo pocdia-
czenia lzezki do komputera, ale od czegdz jest .
. warszawsk] ,Jarmark Perski”?

Zycze powodzenia w pracy i doradzam os-
froznost w trakcie uruchamiania naszego urza-

Na rysunku 1 przedstawiono firmowy sche- dzenia. JAN POZNANSEI
MiC lub DIN
SENSEo——! ¢ ——o/o-—_l_ -
k$ 5
WRITEO————ad § L,
18k A
+SVo—oy 2 I—:.
READ o—— & ‘:r s I | 5
kl_ e ] I
MOTORo——] 3 A7 g EAR  ~
GND 0——vq 1 = l §
MIC Wb DIN
SENSEo 6 o o 0 e
-L & - B g
WRITE 5 s A
I L=, s _L s:-ul_F
+5Vo—ry 2
(3 ) 3 F 4 i 4
READ o——— & ©
7
MOTORo—— 3 = AR =
g
GNDeo 1 &
| g
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Zualazleé sie w nieprzebytej,
tropikalnej puszczy, pelne}
najbardziej fantazyjnych
roslin: bardzoi.pieknych, ale

i trudnych do przebycia.

Nie ma jednak czasu na
podziwianie roslinnesci:

zhyt wiecle niebezpieczenstw
ezvha tu na ciamaide,
ktoremu zdarza sie zagapié.

Nie przyhylismy tu jednak, by podziwiaé pigk-
no przyrody, znamy w koneu przyiemniejsze
miejsca. a poznamy jeszcze piekniejsze, gdy zdo-
bedziemy skarb vkryty w Swigtyni w Srodku
puszezy, Aby wejié do niej, musimy jednak zto-
byé starozyiny amulet, ktdry chroni przed ziymi
duchami. Jak go odnaleié, skoro przed wiekami
zostal rozlupany na czworo. a czgsci jego roz-
rzucono po krancach puszezy?

Nikt nie wie, gdzie one sa. Przed lahr miej-

scowy lud, ktory trakiowsal fragmenty amuleiu
jak kleinoty rodzinue, pieczolowicie ukryvi je
kolo swych chat lub w ostepach, na polanach,
do ktorych prowadzi tylko jedna droga. W ta-
kich miejscach nalezy ich szukaéd.

Nie musimy podziwiaé¢ roélinnoscel, ale warte
poznac¢ wysiepujaee w puszezy ziola. 83 wsrod
nich okazy zupelnie wyjstkowe, jak np. czer-
wony kwiat, ktéry na pewien czas daje nie-
smiertelnoéé i pozwala nie chawiaé sie zadnych
drapieznikéw puszezy. Czar ifen zdeimuje nie-
pozorny bialy kwialek przypomingjacy lilie. Nie-
bieska lilia moZe pomieszaé nem zmysly 1 spo-
wodowae, z¢ gdy chcemy ifé¢ w lewo — nogi
niosg nas w prawo. Lilia zielona — zamienia
nas w nieruchomy posag, na szezescie tylko na
chwile.

Poza roslinami sg w diungh‘ i zwierzeta. Warto
je poznac, by wiedzieé, kidre sa niegroine,
a ot ktérych lepiej uciekaé lub strzelac bez
zastanowienia, Do groZnych, ale dajacych sie od-
pedzie, naleig m. in. hipopetamy, nosorozee, dzi-
ki. Krokodyle lepiej natvchmiast zabié. podob-
nie jak pajaki. Miejscowa ludnosé rowniez nie
odnosi sie do naszej wyprawy z pelnym zro-
Zumieniam,

W dzungli mezemy natrafié¢ tez na rdine dziw-
ne przedmioly, jak np. kapelusze, worki itp. Cza-

sem warto je wzigd re sobg — moZe uda sie je

sprzedac?

_Z pewnoécia warto zaopiekowaé sig porzuco-

nym niemowleciemn. Nasze dobre serce bywa
w takich wypadkach sewicie wynagrodzone
— obdarzeni bywamy dodaikowym Zyciem, a
wiec zdoinosciz do przezycia jednej, smiertelnie
niebezpiecznej przygody wiecel.

Diaczego ijednak naszej wyprawie dalismy
krypionim ,.Sabre Wulf”? Otéz powszechnie jest
wiadome, Ze puszcza ta obok zwyklvch niebez-

" pieczenstw kryie jedno szezeghine — w jej oste-

pach, a zwlaszcza W nifej polozonej jei czesei
zvie legendarny wilkolak: wilasnie Sabre Wull.
Gdyv go spotkasz — nie ma dla cishie ratunku,
a zwrkle gdv go dostrzezesz, jest juz za pomo
na ucieczke czy ukrycie sie.

Na szcuescie prowadz on dosvé uregulowany
tryb zycia i jesli pozna sie jego obvezaje, mozna
uniknac wchodzenia mu w drogs,

% X *x Oczywidcie nie my pierwsi wybisramvy
sie na te wyprawe. ,,Sabre Wulf” bvla najwiek-
szxm przebojem rynku gier na ZX Spsctrum
w I pol. 1884 r. Lamy ,Sinclair User” pelne
byiy listéw nastolefnich narkomanéw kompute-
rowych, ktérzy z duma donosili. ze po 48 go-
dzinach nieusiannego klepania w klawisze w kil-
kuosobowyveh zespolach udale im sie zdobyé baj-
kowy skarb. W nastepnym numerze kolejnv fan
chwalil sie, ze on tej sztuki dokonal w 24 go-
dziny,; nastepny — ze w 16 itp. Mapa dzungli,
ktorg publikujemy. pozwoli Wem dokonad tej
szfuki w znacznie krotszym czasie, Wielu smiai-
kow stracilo zvcie. by ia sporzadzi¢. Mapa cbei-
muje obszar 256 ekranéw — 256 rainych miejse,
w kidrych mozemy sie znalezé.

Reszia jest w Twoich rekach, w Twojej zrecz-
nosei, cierpliwescl i intsligencii.
(WH)
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T czy
{fan prograr

1L

W paidzierniklowym numerze BAJTEA
pisalismy o algorytmach,

¢ przedstawianiu ich w postaci graficznej

i o tym, jak bardzo sa ene pomocne
przy pisaniu programow.

Teraz zajmiemy sie procesem odwroinym
— analizg i sledzeniemm dzialania
golowego programiu.

L

Okazuje sie, ze nawet w przypatky sissun-
kowo prestveh 1 krotkich listingsw ich anali-
za ,.w parmieci”’ sprawia sporo klopotow. I ta
znowi przydaje se umiejetnosé przedstawia-
nia aigeryimow w postac: schematow blokowyeh,
Narysowanie fakiego schematu ng podstawie
programu zajmiuie co prawda spovo czasu, lecz
W gruncie rzeczy nie iest {p praca wymaga-
jaca zbyt duzego wysilku intelekiualhegn — a
wiec €oé w sam raz dla kombputera.

Program, ktorego liste rozkazdw przedsia-
wiamy mna nastepnej stroaie, zostal napisany
nrzee Briana Sidesa, na Z5 Svectrum. Zawiera
on zaledwie 32 linie 1 z powodzeniem zasiepu-
ie nas w {vch pracochionnych czynnosciach, O-
czvwiscie doiyezy to programow napisanjch w
BASIC-u.

Warfo rwrocilé uwaze na specialng numera-
cie linti: rozpoczyna sie ona od liczby 3300 i jest
prowadzona co jeden (bez wolnych numercw).
Chodzi ¢ to, by nasz program nie zaial — przx-
padkiem — iyech samych linii, w ktdrveh zap-
sany Jest program analizowanv. Oczvwiscie,
przed vprrystapieniem do pracy z kazdvm pro-
framern maleiv sprawdzic, czy nie zZzwierz ob
Iinii oznaczonveh numerami 9900—8251. Jesli
mime wszystko s takie mnaleiv zmieni¢ ich
numeracje.

Teraz jui mozemy czytad nasz program ana-
lizujacy., Koarzystamvy w tvm celu z instrukeji:

MERGE “FLOWCHART"

i urucharniamy go przyv pomacy palecernia sko-
kit do linii 9900 w +{ryvbie berposrednim (bez
nymerowan:ia linii):

GOTO 5808

Przvstepuijae do przegladanig schemsatu blo-
kowes=a mamy do wyboru dwie mozliwosci: mo-
zemy przeglagdad koleine jego fragmenty na ekra-
nie monitora, moremy takie — pod warunkiem.
7= dvsponujemy drukarka — zapised go na pa-
pierze (komentarze w programie rmieniono na
polskie).

Sam schemat blokowy to lednak jeszcze tro-
chg zg malo do sprawne] analizv programu,
warte — précz tego — sporzadzié sphie tabelke,
w ktdrei zapisvwaé bedziemy dane wprowa-
dzane 2z klawiatury. koleine wartnsci zmien-
nyeh, poleceniz wvysvlane na ekran, drukarke
i tor foniczny. Obok przedsiawiamy przvklad
taitiel tabelk. ROMAN POZNANSKI
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ekran drukarka dzwiek

bl

Przyklad tabelii niezwykle przydainej do analizy kaZzdego programu napisanego w BASIC-n,

Sieé dzialan programu — ZX Spectrum 16/48kB.

S3EAREHN flou=chart

@92l QOUER ©: INVERS3E 0 EBORCER 7
: PRPER 7: INK 2: CL

3902 LET a=PEEK Z23E35: LET azax2
S56: LET a=a+PEEK 23535

§g®3 LET ¢=@: LET y=175: LET Xal
23@4 LET L=PEEK a: LET (aliztd:
LET L=L+PEER 144+41)Y: LET asa+d
2905 IF Ly»e33% THEN GO TO-5943

S9QE PRINT L;TRE S;CHRS FEEK a:
LET ©=C+2: 'PRINT

297 PLOT X ,y: LET beFEEK 2

SaP8 IF b=2226 OR bzodd OR b=R42
R b=gS54 THEN GD TO 9Sa4

909 IF by2E7 AND B(232 OR_b=z232
OR b=25% OR be2dl DR bz247 OR b
=249 OR b=2%3 THEN GD TQ LIRS

2910 IF b=243 OR b=25C8 THEN GO 7T
9925 :

[

L]

Hgélle b=236 OR =237 THEN GO T

iy

g9iz DHRU 1%,8: CDRAU —4.-5 CRAL
~Z8,@: DRAU 4,8: CRAW 1R.0

2913 LET y=y-B

2314 IF b=226 OR blﬁﬁé OR b=237
OR b=2Z4 THEN GO TO @

S91S PLOT X ,y: DRAU E:-? CRAU 4
+»4: DRAL -&,-4 ORAW -4,4

9318 LET y=y-8

2917 LET b=zPEEK 3

$318 IF bmlé THEN LET azasd

29919 IF beld THEN GO TO 9%22
5520 IF baS8 THEN GO TO 9940
2921 LET a=yal: GO TO ©917

c522 IF o=@ . THEN GO YO 9943
2323 LET axasl: GO TO 9904

6324 DRAU 12,¢: DRAY &,-8,-PY: D
FAL ~-24,0: DRAU -4,8,-FI: DREW 1
2,0: GO TO $3913

$S25 DRAY 16,0: DRAY @,-8: DRAY
—ﬁeé - DRAW ©,8: DRAY 18,0: GO T

5925 DREU 8,-4: DRAU 8,8: ORAU -
4,4: DRAU 4s-&: DREU =4,-4: DRAW
454: DRAW =8,-4: CPAW 8,

%3527 IF bxR43 THEN GO TO €433

202& LET asasd: LET (=PEEK 3

5922 IF fx14 THEN LET a=za+d

EQSQ IF HOT £=22@3 THEN GD TO @=2

9931 LET a=z3+1: LET f=PEEK a: FR
IKT AT ©-8,4i8,CHRE f: FRINT

DII2 éF =256 OR =237 THEN GO T
M =

33 GO TO 9913

2334 CIRCLE ¥,u-d,d: PLOT X+d,4Y=
4 GREY 4,9 DRE -4,4: DRAW 4,
~4: DRALY =4,~d: PLOT X,%

=38 LET a=3+1: LET f=PEEK a
936 IF MNOT f=14 THEHN GO TO 9835

2937 LET 3=3+3; LET 9=PEEK ¢a+l)
TYET Geaanes: LET g=a34PEEK (a)

2975 PRINT AT £€~2,28;8: PRINT
QEE0 G0 TO S913

2948 IF ¢=20 THEN GO TO 9243

mEdl LET as=z34l: PRINT ™ *:»:TRB
s CHRS$ PEEK a: PRINT : LET cace

2342 GO TO 5507

243 INVEREE 1: PRINT AT 21,1;"
"p"" ~przegladanie, "'u"" wudi‘

uk": INUERSE @

g%i& IF INKEYS$="p" THEN SO TO 8%
Eiés IF INKEY&="u" THEN GQ TO 98

248 GO TO ©54i4

2947 CL5 : LET dJd=@: LEY &= 22 LE
T c=0: LET x=130: LET y=175

?948 IF PEEK a=58 THEMN GO TO &%d

5343 IF (39399 THEN STOP
295 LET a=a+l: GO TO S924

9351 PRINT AT 21,9;"
s CORPY = GO T
O 55947

rzykladowy wydruk

E20 IF 3 G0 TO 540

S30 LET

sS40 IF. % G0 TO E&0

550 -1F Y5 60 'suB 3000
1 GO SUB &)—————) 1200

=80 LET

S70 RETLRN Eg%g;

E0R REM

€10 LET :

€29 LET :
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HISTORIA
ZLOTEGO
JABLUSZKA @

W poprzednim numerze opublikowaiisSmy
pierwsza czeSé rozmowy

Gregga Wiliamsa i Roba Moora

z miesiecznika BYTE

ze Stevem Wozniakiem,

Byla w niej mowa o powstaniu

firmy Apple i modelu APPLE L

Dzis — APPLE 1L

BYTE: Jak deszio do przeksztalcenia sie Apple
I w Apple 1I?

WOZNIAK: Sprredawslifmy Apple I majac
przy tym wieie zapawy i1 zyskujac rozglos. Byla
tn najbardzie] niewigrygodna rZecz w nasiym
zycin. Nadal pracowalem u Hewletta-Packarda,
a nocami testowalemn plytki Apple, pisalem ko-
Jejne programy i prejektowalem interface do
magnetofonu kasetowego pozwalajacy wprowa-
dzié BASIC w ciagu kilku minut. Pedezas jed-
nege ze spotkan ze Sievem zaprojekiowalem
mala siedmioukisdowsa przystawlke de Apple I,
pozwalajacg uzyskiwaé kolory na ekranie, Zmon-
towalismyv ja i dzialalal

Mialem wowezas komputer ze swoja wlasng
pamiecia 1 terminal vides z pamigclg cbrazu
w rejestrach przesuwanych. Zaczalem wigc ana-
lizowat sposobv poigezenia cbu tyeh funkeji
w jednej grupie ukladow -- aby w jakis sposob
jedna pamieé realizowsala obie funkcje. W koneu
opracowalem rozwigzanie, W ktérym drobna
czest gldwne] pamisci kKomputera sluzyla ler-
minalowi jako pamieé chrazu. -

@ Jaka byla rozdzielezois koloru?

@® 7 poczatku niska: moégt on wysylaé znaki
badz w trybie tekstowsym, bgdZz jake kelorowe
plamki. Abv to osiagnad, musiaiem nieco zmienic
predkosci poziomego przebiegu plamki w sio-
sunku do siandardow NTSC (Nationzl Television
Standarts Commities), gdvi NTSC — to oczywi-
ste — nie zostal ustelony z mydls o wyswietlaniu
cxfrowym. -

O¢ czasu zakohczenia bpracy nad Apple I
wszystkie moje mysli dotvezyly Apple T1. Uswia-

. domilem sobie. ze wiekszosé ludzi nie bedzie staéd
na kolorowy monitor, tak wiec nasze urzadzenie
musi wspolpracowaé z domowym telewizorem.
Telewizor taki moze jednak wyswietlac tylko 40
nzakdw w iednym wierszu ekranu, i3k wiec mu-
sizlem dostosowaé organizacie ekranu Apple IT
GO mozliwosci typowego telewizora.

20

@ A oo bylo przycayna dziwnego sposobu adre-
sowania grafiki? 'I

® W ukladach video mialem liczniki uzywane
do ustalania miejsca wyswietlania plamki w po-
ziomie 1 w pionie, musiatem odwzorowsaé ich sia-
n¥ w przesirzeni adresowe} pamieci obrazu. Jesh
rozwazaé o czysio teoreiycznie, wowczas wydaje
sig, Ze nie moie byé nic prostszego od doskonale
linlowege odwzorowania. Wystarczy pomnozve
stan licznika pionowego przez 40 (liczba znakow
w linii) i dodaé stan licznika poziomego. Zre-
alizowanie iege wymagaloby jednak trzech do-
datkowych ukladéw 7483, a ja prezeciez szukalem
sposabéw zmnieiszenia liczby ukiadow, Pomy-
slatem i zauwaziviem kilka mozliwvch trikow.
kiore pozwolily mi osiggnaé cel przy pomocey
tyiko jednego dodatkowego ukladu.

@ Slyszelidmy, 2e kios frzeei pembgt €I ra-
projcktowaé uklady wejécia/wyjscin w Apple IIL
Czy to prawda?

® Tak. Wiele dwezesnych komputeréw mislo
zlagcza do przyigczania kart We/Wy, lecz karty
te wrymagaly peczkéw ukladéw dekeduizeych
adresy na kaidej z nich. Byvle to rozwiszanie
drogie 1 wymagajgee dodatkowych kofei, Ja ha-
bowalem sie w projekiach oszczednych, a row-
noczesnie cheialern mieé osiem przvigezy. My-
tlalem wise o podzieleniu przesirzeni adresowsj
miedzy ‘e przyigcza i urywaniu t¥lko jedneso
dekodera. -

W realizacii tej idei bardzo pomoégl mi Alan
Baum. Mialem juz na plyice komputera kilka
dekoderdow, moglem winc dekodowaé co 16 i co
256 adres. Alan zauwazyi, ze kazda kacta moze
mie¢ swo03 wiasny 236-bajtowy PROM 1 ze
wezvstkie te PROM-v moga dzieli¢ miedzy =ichie
2kB przesirzeni adresowej.

@ Jak rdebylifcie pienigdze na Apple I17

@ Uzyskalismy zamdwienie na 1000 plytek
kosztujgeych nas po 250 dol., potrzebowalismy
wiee 2530 fys. dol., a nie mielismy nic. Plan fi-
nansowy pomogt nam stworzyé Mike Markkula.
Uwierzyl, e rynek mikrokomputerowy jest
czyms, co naprawde mga szanse powstac. Liczy,
ze komputery domowe beda sterowaé lodowkami
i kuchenkami. Mylit sie, nic takiepo fie nie sialo,
ale przylaczyi sie do nas jako trzeci wspolnik.

*

W 1881 r. Wozniak przeivl wypadek lotniczy,
po ktérym przez kilka tygodni misl amnezije,
a po wyzdrowieniu postanowil odeiié z firmy,
ktéra stala sie na jego gust za wielka, nie bylo
juz w niej miejsca dla samotnege producenta-
-hobbysty. Pod przybranym nazwiskiem podizsl
studia w Berkeley, gdzie diugo nie zostal roz-
poznany, eo ctzywiscie przynioslo serie zabaw-
nych qui pro quie — w koficu Apple hyvio naj-
wiekszym sukecesem w historii biznesu, najpel-
niejszy realizacja amerykadiskiego mitu. O Woz-
niaku kraizvily legendy, z ktorvch czeici kazano
mu nezyé sie na pamief. Po roku wrocit do Ap-
ple, ale o swej obecne} pracy opowlada bez za-
chwytu.

tlum. { epr.

Wadyslaw Majewski



DLIMPIRDA
INHORMATYGINA

Od ponad trzydziestu [at oswoiliSmy sig
z pojeciem olimpiady matematycznej,,
od niewielu mniej — z climpiadami
fizgyezuymi, astropomicznymi ;
i chemicznymi. PéZniej olimpiady zaczeto
organizowaé¢ nawet z tak trudno
wymiernych dziedzin, jak jezyk ojczysty
i wiedza o Swiecie wspolezesnym,

idea ogblnokrajowege konkursu

dla mlodziezy szkolnej, majacego wylonié
najzdolniejszych i najwytrwalszych

w samodzielnym rozwijaniu

swych zainteresowan,

zdazvla sie wige juz utrwalié.

W przvszlym roku w programach niektérvch
s7kd! pojawi sie nowy przedmiot — elementy
informatyki, Juz dzisiaj jednak setki tysiecy
miodyveh ludzi (sadzac po powedzeniu BAJTKA
jest ich tylu z pewnoscig) swoj wolny czas spe-
dzajg przy komputerze, uczgc sie wspolpracy
z nim i swiadomego jego wykorzystania, Ra-
cionalna wydaje sie wiec mysl o daniu im szan-
sy rywalizacji, wykazania sie inwenrcig i umie-
jetnosciami, po prostu sprawdzenia sie

Niestety, w bieigeym roku szkolnym olimpia-
dv fakiej nie udalo sie zorganizowacd, mimo ze
najbardziei z urzedu zainteresowane instytucie:
Polskie Towarzystwo Informaiyczne, Minister-
stwo Oswiaty | Wychowania, Naczelna Organi-
zacja Techniczna i Towarzystwo Kultury Tech-
niczZiej w pelni zgadzaja sie co do potrzeby ta-
kiego konkursu. BAJTEK postanowil przejac ini-
cjatywe i doprowadzid jeszcze W tym mku do
spotkania zainteresowanych instytueji, tak by
pierwsza olimpiada mogta odby¢ sie juz w roku
szkolnym 1886 87. O jego wynikach i podjetveh
decvziach peoinformujemy jui wkrétee!

Tymeczasem proponujemy Wam zapoznanie sie
z zasadami konkuvrsowymi pedobnveh olimpiad
cdbywajacyeh sie w innych krajach. Jesli po-
stanowicie sprobowaé swych sit i rozwiazsé pu-
blikgwane dzi§ zadania — chetnie zapoznamy
sie z wynikami Waszrch dociekaft. Najlepsze
z nich opublikujemy.

MOSKIEWSEA
ZAOCZNA OLIMPIADA PROGRAMOWANIA

Znakomity popularnemaukowy matematyczno-
~fizyezny miesiecznik Akademii Nauk ZSRE
Hwant”, (odpowiednik naszej DELTY) w nu-
merze 8/85 opublikowal zadania finalun =zostej
juz olimpiady programowania dla uczniéw mos-
kiewskich szkél Srednich, zorganizowanej przez
Dydaktvezno-Produkevine Centrum Tochaik; Ob-
liczeniowe] okregu Oktiabrskiege Moskwy oraz

Rys. 1

Instviut Elektroniczniych Maszyn Sterujacych i
Problemow Infckhmatyki Akacdemii Nauk Zwiaz-
ku Radzieckiego. W zawodach tven uczestniczvie
okolo 200 ucznidw szkel moskiewskich. Kwant”
publikujge te zadania cglosit réwnoczeinie dla
wszystkich czytelnikéw spoza Moskwy Zaoczng
Olmpiade Programowania.

Ocene rozwiazan cbnizaja pomvyiki oraz aleo-
rvimy z nadmierng liczba dzialan lub blekami,
bez kiorych mozha sie obeisé. Dopuszczalne sa
rozwiazania w dowolnym jezvku programowa-
nia. Rozwiazmnie nalezy poprzedzié sfownym
ohjasnieniem algorytmu, a ponadto w fekscie
FOgramu powinny znajdowac sie niezbedne ko-
meniarze. Programy powinny byé uporzadkowa-
e zZgodnie z regulam programowania struktu-
ralnego,

A ko zadania:

1, Rozklad na skiadmiki: Wypisaé wszystkie
sposoby przedstawienia liczby naturalmej n w
postaci sumy  liczb naturalnyeh. Permutacie
skladnikdéw nie sz traktowane jako sposoby réz-
ne.

2. Réwne elementy. Dana jest macierz liczb
P (Iim, l:n). Kazdy wiersz macierzy uporzad-
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kowany jest rosngco. Znalezé | wypisac liczbe,
ktéra wysiepuje we wszystkich wierszach lub
stowo NIE, jesli liczba taka nie istnieje.

3. Nierozkiadalna liczba. Dany jest podzbior
liczh naturalnych BT (l:n). Znalezé i podaé naj-
mniejszg liczbe naturalng nie bedaca sumag ele-
mentow zbhioru. Suma ta w Szezegoinym przy-
padku moze sie skladaé tylko z jednegp skiad-
nika, kazdy element zbioru moze sie w niej zna-
lezé tvlko raz.

4, Czworosciany, Na scianach dwoch jedna-
kowych czworoscianéw prawidliowych wypisa-
no odpowiednio liczbvy NI, M2, M3, M4 na
jednyrm oraz NI, N2, N3, N4 na drugim {(w po-

RyS, 2

danej kelejnosci). Czy mozZna naloZyé na siebie
czworosciany w ten sposob, by na pokrywaja-
cvch sie Scianach znalazly sie jednakowe liczby?

5. Najczesciej wystepujaca liczba. W zbiorze
liczb M (L:n) znaleZzé liczbe wysiepujacg nai-
czesciej, Jesli ich jest kilka — podaé¢ jedna =
nich.

6. Systemy liczbowe. Zbiér liczb calkowi-
tvch M (1:9) zawiera cyviry przedstawienia pew-
rej liczby naturalnej w systemie liczbowym
o podstawie i (tzr. M (1) oznacza Lczbe Jedno-
§ci w tym przedstawieniu tej liczby id.). Nalezy
przedstawié te liczbe w systemie liczhowym o
podstawie j, gdzie liczby i i j nie sa wigksze
od 10. .

7. Przekatna boczna, Znaleié sume elementéw
A (i, i)} macierzy A (1:m, l:n), majgcych staig
réznice indeksu i — j=k. Liczba k jest catko-
wita, ale niekoniecznie dodatnia.

Wyjadnienia: Macierz P (1:m, 1:n) oczZnacza
macierz Pij dla i=1, 2, ..., m oraz =1 ..xn. na-
tomiast =zapis P (i, j) — element Pij. Przez

formutowania ..dana jest macierz P (1im, 1:n)’
nalezy rozumieé, Ze dane sz liczby m, n i war-
tosei elementdw macierzy.,

W rozwiazaniach dane wartosci nalezy wpro-
wadzac z zewnairz i drukowaé je. PoZadane
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jest postugiwanie sie programami (w ALGOLU
— procedura, w FORTRANIE — subroutine itd.).
W tych jezykach, w ktérych wymiary macierzy
nalezy zadawac liczbowo, np. w FORTRANIE,
mozna je okreslié dowglnie.

.Dobre rozwiazania” dla duiych liczb danych
powinny skiadac sie z dokladnoscig do stalego
czynnika z nastepujacei liczby dzialarii m n
(zadanie 2), n* lub nlog n (zadania 3 i 5), min.
m, n {zadanie 7).

IV FEDERALNY
KONKURS INFORMATYCZNY 1985

Federalne Alinisterstwo Nauki i Oswiaty RFN
oglosite (pod osobistym patronatem pani mini-
ster Dorothee Wilms) IV Federalny Konkurs
Informatvezny 1985. Bezposrednimi organizato-
rami konkursu sg Federalne Towarzystwo Ma-
temnatvezne i Przetwarzania Danych oraz Fe-
deralne Towarzystvo Informatvezne. To ostat-
nie Lczy sobie 8500 czlonkéw — podaje dla zi-
lustrowania, ze w krajach zachodnich informa-
tyey nie sg weale tak liczni — rdznica w efek-
tach wynika z intensywnosci pracy i uzbrojenia
technicznego informatykdw.

Pierwsza seria zadan konkursowych ogloszona
zrostala 1 wrzesnia 1985 r., a rozwigzania nale-
zato nadsylac do 135 listopada. Druga runda —
dla tych, ktérzy poprawnie rozwigzali zadania
pierwszej serit — przewidziana jest w okresie
luty—kwieciefi 1986 r., a finaly na specjalnym
spotkaniu uczestnikdw w sierpniu 1986 r.

Organizatorzy oczekiwali, ze rozwigzdnia =za-
dan zawieraé bedg: ideg rozwigzania, dokumen-
tacje programu, protokél testowego przebiegu
programu i oczywiscie liste rozkazow,

1. Jak to zaprogramowano? Rysunki 1 przed-
stawiajg wynik trzykrotnego wykonania pro-
gramu z dwoma parametrami: KAT i LICZBA,
przy podanych wartosciach tych parametrbw.
Napisz program dajacy takie wlasnie rezultaty
oraz wykonaj go dla KATA rownege 70° i LICZ~
BY rovwmej 8.

2. Jam Mata Hari, Bond i Kloss. Rozszyfro-
waé tekst: CD RDBAOE OZSOYFADWZNE
TAURND DRSOYFADWEZC, wiedzge, Ze jest fo
zdanie w jezviu polskim., w ktérym pieé nal-
czescie] wysiepujacych liter przetasowano (pod-
dane permutac3i), a Pozostale znajdujg sie bez
zmian na swoich wilasciwyeh pozycjach.

Przykiad: i{vhit zadaniz oo zaszyfrowaniu
brzmi: JMI TMTM HMRA ESND A KLSOO, po
podstawieniu M za A, T za M oraz A za I
1 zamienieniu miejscami S i O.

Napisany przez Was program poOwinien od-
czytywaé dowolny tekst zaszyfrowany wedlug
tei zasady, przy czyim rozpoznawanie, kidra z
mozliwych permutacji prowadzi do sensownego
odezyvtania, mozna pozostawié uzvtkownikewr,

3. Sterowanie ramieniem robota, INalezyv
przesungé koniec ramienia robota z punktu ¥
do punktu P przy czym punkty te mie musza
lezed na jednej plaszezyinie. Ramie robota
sklada sie z trzech czesel o diugosci 180 cm
kaizda (niezla lava. co?} i trzech przegubdw.
Piertwszy z nich (G1) pozwala ramieniu obracat
sie woké! osi pionowei (od 0 do 90°). natomiast
drugi (G2) i frzeeci (G3) wokdl osi poziomej —
odpowiednio od 0 do 270° i od 0 do 180° (patrz
rysunek 2).

Stergwanie ramieniem robota odbywa  sie
przy pomocy rozkazu TWIST (i, j, k), gdzie



i, i, k¥ moga przyimowaé wartofei -1, 0 i 1°
Dla przvkiadu rozkaz TWIST (0, -1, 1) ezna-
cza Pozostawienie przegubu Gl bez zmian, pod-
czas gdy pozostale katy bedaza <odpowiednio
zmmiejszone | zwickszone o 1% {oczywiscie do-
poki nie zostana osiggniete katy graniczne —
w fakim wypadku edpowiedni rozkaz jest igno-
rowany).

a. Napiszcie program, ktdry przesuwa Tramie
robota z punkiu X;, ¥, 21 do punkiu . yuv 2z
lub mozliwie blisko tege drugiego punkiu (po-
lozenie punktu ckreslone jest we wspélrzednych
kartezjanesikich). Przetestuj swéj program m.in,
dia przypadiku P, = (100 ¢cm, 0, 0) i P: = (100 em,
160 cm, 0)...

b. Postaraj sie zapisaé swdj program w taki
tposth, by czubek ramienia robota poruszail sie
w miare meozliwosci po prostej (to sy dwa réz-

ne zadania — W pierwszym dopuszezamy ruch
inng drogs, iesli pozwoliloby teo uprofeié pro-
gram),

4, Analiza kursow gieldowych. Treéc tego za-
dania lak dalece nie ma odniesien w naszej
rzeczywistasel, Ze pomijamy je w BAJTKU .

Rys. 3

3. Symulacia sieei opornikéw. Bierzemy pod
uwage sieci spelniajace nastepujace warunki:

a. Sieé jest plaska (ij. nie wystepujy ,dwupo-
ziomowe” skrzyzowania prrewodow.

bh. Polaczenia z ziemia poprowadrzone =8 po-
przez potencjomeiry ustawione w
by danymi odgalezieniami plyngl z géry zads-
ny prad.

c. Dopuszezalne sa réine napiecia calkowite
i roéine wartodci epordw.

d. W weziach moga sie schodzié wiecej niz
trzy przewody.

Podajcie program, ktéry bedzie obliczal roz-
kiad pradéw i napied w takiej sieci | wvswie-
tlat wyniki w postaci przejrzystej tablicy., Wy-
probujcie dzialanie tego programu m.in. dla zieci
podanei na rysunku (3). Opr. W.M.

%l 8possd,

W nostepnym numerze m.in.:

@ Sekrety nagtéwkow

@® LOGO po polsku

@ Lgdowanie na ksigzycu

® Sinclair QL

@® Komputery w Chinach

@ Sygnalizator do Dattasette
@ ANT ATTACK

@ Sklep z komputerami

Wsrystkich zainteresowanych pod-
neszeniem kuitury infermatycne] w
naszym kraju, osoby pesiadajgce do-
iwindcienie w uiytkowaniu mikro-
komputeréw, wszystkich, ktorzy cheq
r BAITKIEM wspélpracowaé lub
choéby wymienié uwagi, prosimy o©
kontakt z redakejq. Adres do kores-
pondencji:

Redakeja ,,Srtandaru Miodych”

00-687 Waorszawa
ul. Wspéina 61

BAJTEK
Telefony:
29-51-06 (Waldemar Siwinshi).

28-52-71 wew. 259
(Roman Poznanski).
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KOMPUTEROWA FURIA

Korespondencja z Buigari

Lomputer przesiaje by¢ nowoscia.
XNowoscia staje si¢ odkrywanie,

jakim jeszcze celom moze sfuiyc¢” —

z opinig Nikolaja Tomowa,

naczelnego inzyniera sofijskiej
,.Blekironiki” nie sposob sie nie zgodzic,
Zawarta jest w niej fascynacja Bulgarow
wyscigiem za swiafowa czolowka,
faseynacja elektronika i jej wytworami.

A zaczgl sie 6w wyscig lak przeciez niedaw-
no.. Jeszcze w Konecowcee lat szescdziesigiyvch
i na progu siedemdziesiatych nasi poludniowi
pobratvmey raczkowali w tej dziedzinie. Dzisiaj
exscoriuja swoje . maszynki” do 60 kmajdw §wia-

dla kazdego”. Produkuja je przede wszystkim
zaklady w Prawec. W ubiegiym roku daly one
na rypek 5 tysiecy egzemplarzy Komputeréow
osobistych, tegoroczna produkcja ma sie za-
mkngé w 12 tysigcach.

Robione jeszeze ciggle ,,PRAWEC-2' majs
liczniyeh nastepcow. Trwaja wiadnie prace nad
komputerem 8-bitowym z 48-kilobitows pamie-
cig. Majg to byvé urzadzenia ..wielojezyvezne”, kic-
rym niechey bedzie ani BASIC, ani PASCAL,
ani FORTRAN, Dyrekfor zakladdw — Plamen
Waczkow =zdradzil ostatnio prasie tajemnice (fa-
kie talemnice zdracza sie tu 2z dumg i chetnie),
iz w przyszivm roku rusza produkecja Komputera
16-bitowego z pamiecig 64 kB. — W ten sposob
dogonimy swiat i wiodace firmy — oznajmil.

ROMOWE,
UNIWERSALAE, PROFESJONALNE

Takie wiasnie komuoutery robi aktualnie Bul-

garia — od 8 do 16 bitdw, w zaleznosci od klasy.

IZOT 1836 s — 16-bilewy profesjonainy mikro-
komputer, produkowany w Bulgarii

ta (w ciagu pizciu lat eksport wzrosi trzykrot-
nie). Trzydziesci procent rocziej produxcii fu-
{ejszego przemystu elektroniczneso slanowig zu-
peinie nowe urzadzenia. Ten blyskawiczny
awans gpowodowal, iz RWPG powierzvia Bulga-
rom role koordynatora w rozwiianiu i wdrazaniu
de produkeji robotéw przemyslowych. Bulgarzy
rhwala sie — i slusziie — ia oroduXecja. Naj-
bardziej iednak fascynuia
EOCMPUTERY OSOBISTE

Prace nad pierwszvin urzadzeniem tego lypu
rozpeczeto tutaj w 1878 roku. Juz po dwéch la-
tach IMEKO-1 (indywidualny komputer) byl
gotéw, Rok poéiniej jego udoskonalona wersja
IMEC-2 stalz sie podstawa do masowzj pro-
dukeji. W 1982 roku zakladv w Prawec wypu-
scily pierwsza serie bulgarskich ,kompuleréw
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Prawec-i6 — najmlodsze dziecko w rodzinie

Praweecow

Pelng parg idzie juz produkeia 16-bitowych
kompuilerow JIMRO-1" i MID-16" (we wspol-
pracy z amerykanska firma IBM), rusza pro-
dukeja serii ,Prawec-16", Szlagierem sezonu sa

profesjonalne ,IZOT-y”: 1036s, 10378 i 1039s
z 16-bitowymi procesorami,
90 proc. produkejt  sofijskiej ,Elektroniki”

idzie na eksport. Zaklad, tylko w tym roku, uru-
chomil wyiwarzanie 24 powych urzadze’. Nie
sposoh wymienié wszystkich typow.

A CO DLA LUDZI?

Podochoceni decyzja Biura Politycznego KC
BPK obywatele (jest to decyzja z jesieni ubieg-
lego roku, mdéwigca o powszechnej edukacii
komputerowej) slg listy do roznveh redakceii
z pvtaniem, kiedy kompufer bedzie mozna kupic
w sklepie? Producenci i handlowcy twierdza, e



Tak wyglada bulgazski odpowiednik BAJTHA

Klucz ds

LKompuiera czyli
BASIC'a — pedrecznik dip najmladszych

wprowadzenie do

juz wxrdtce. Poki co. absoluine prerwszenstwo
maja jednak szkoly 1 kluby komputerowe, nie
mowiac rzzez j25na o nrzemysle, roinictwie i ad-
ministracji, kidre w calosci prawie zostaiy skom-

puteryzowane. Robi sie juz {w Prawec) kom-
putery domowe, wprawdzie bez monitoréw, ale
za to z mozliwescig wspdlpracy z telewizorem.
Przypominaja maszyny do pisania, a zastapic
maja doemownikéw np. w mysleniu ¢ oplatach,
o tym co i od jak dawna znajduje sie w lodowce.
Zreszta od pomystowosci i umiejetnosci ich przy-
szlych wlascicieli bedzie zalezalo, w czym kom-
piter domowy pomoze gospodarzom. Na razie
koszt takiego cacka jest prawie abstrakceyiny —
okolo 5 tysiecy lewow.

Wspomniany juz program Biura Polityecznego,
zmierzajacy do powszechnej Komputerowe] edu-
kacji, realizowany jest tu

Z ZELAZN A, KONSEEWENCIA

W kompleksowym pregramie powszechnej
kompulerowej edukacji méowi sig, iZ do 1890
roku trzeba przeszkoli¢ 20 tysiecy oscb. Kontakt
z kompuierem muszg mieé wiec wszyscy miodzi
— uczniowie szkdi Srednich, studenci, na razie
hobbistyeznie — uczniowie podstawowek § eks-
perymentalnie... przedszkelaki. Co robi sie, by
ta dyrekiywa byla realna?

W szkolach srednich Warny pracuje 51 kom-
piterow osobistych ,,Prawec-82". Ministerstwo
Oswiaty do Kkofica roku ,,obiecalo” destarczyé (na
razie przydzielilo) kolejnych 180. Chodzi o to,
aby mikrokomputerami obdzielié nie tylko
uezniéw z wielkiego miasta, ale i z matych miej-
scowosci. W okregu wracefiskim z komputerami
maja kontakt wszyscy uczniowie dziewiatych
klas. Chociaz, jak to zwykle bywa, zdarzajg sie
klopoty, Georgi Nikolow, dyrektor szkoly we
Wracy, skarzy sie np, Ze ma u siebie osiem
egzemplarzy ,Prawec-82", ale dwa sg zepsute,
a na pozostalych szesciu pracuje dziewlieciusel
uczniow. 5

Sofijskie szkolv wyposazono w 630 kempute-
row osobistych (takZe ,Prawec-ER”)., Najwiekszgy
ich baza dysponuje Stoleczne Technikum Elek-
troniczne — 42 sztuki ,,Prawee”. Obslugujg jed-
nak nie tylke uczniéw szkoly noszacej imie Leni-
na. Komputerowa baza jest jednocze$nie wiasno-
$cig klubv, z ktorego korzysta mlodziez z catej
leninowskiej dzielnicy.

W Bulgarii nie ma zwyczaju licytowania si¢

KTO BYL PIERWSZY

ale faktem jest, iz to wilasnie Dymitrowski Eom-
somal rzucil hasto powszechne] komputerowej
edukacji, wyprzedzajac o rok decyzie Binra Po-
lityeznego BPK, Organizacja komsomclska nie
iest i nie byia w stanie udZwigna¢ takiego za-
dania samodzielnie. Mime to wiekszos¢ funk-
cjonujacych klubdw komputerowych (jest ich
ponad 100) pracuje pod jej patronatem. Sg
wprawdzie otwarte dia wszystkich, ale plerw-
szenstwo maja zorganizowane grupy.

Dzisia] nie ma juz chyba w Buigarlli kom-
somolskiego domu mlodziezy, w ktérym nie pra-
cowaiby na pelnych obrotach elekiromiezny
madrala. Organizacja w duzych nakiadach 1 na
pieknym papierze wydaje dla entuzjastdbw pismo
-Kemputer dla Ciebie”, ukazal sie piekny, ko-
lorowy podrecznik ,.Klucz do komputera — lek-
cja jezyka BASIC” tek przystepny, ze polecié go
mozpa nawet absclutnym dyletantom (choé in-
zynierom tez sie podobal).

Eozmach, z jakim Bulgaria wkroczyla na swia-
towe rynki ze swa elektroniczna oferta, z jakim
ksztalci sie Komputerowe pokolenie — naprawde
imponije!l MAGDA RULSKA
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Pierwszym w Polsce klubem
mikrokomputerowym byt ABAKUS.
Powstal on na poczatku 1983 roku

w Warszawie, a jego zalozycielem byl
Leszek Wilk, obecny prezes klubu,
Leszek przekazal na ten cel swéj
prywatny sprzet, zreszta do dzisiaj klub
pracuje prawie wylacznie na sprzgcie
ofiarowanym przez niego,

Poczgtkowe ABAKUS dzialat przy Klubie
- Osiedlowym WilanOw, poZniej przeniost sie do
Miodziezowego Centrum Gier | Rozrywek ZSMP
w Alejach Jerozolimskich, a obecnie miesci sig
w Mlodziezowym Domu Kultury przy ul. Brozka
18.

Od samego poczatku ABAXUS mial charakier
klubu otwartegeo dla wszyvsikich chetnych, W
okresie swego istnienia zorganizowal! okolo
dwustu pokazow, na hitore wsiep (zwykle hez-
pilatny) mialy wszystkie osoby zainteresowane
technikg komputerowa. Organizowane byly row-
niez kursy programowania i obstugl mikrokom-
puterdw, przeznaczone dla 1diznyvch grup wieko-
wych i zZroznicowanega poziomu wiedzy. Trzv-
krotnie oglaszany byl konkurs na gre edukacyj-
ng.

Jednym z najwaznieiszveh zadan. jakie posta-
wili przed sobg Leszek Wilk 1 jego klubowi ko-
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ledzy, jest popularyzowanie informatyki wéréd
najmiodszych, a w praktyce wsrod dzieei z po-
czatikowych klas szkoly podstawowe}. Dla osiag-
niecia tego celu konieczne bylo wylscie poza
zwyklg dzialalnoéé kiubowg. Na poczgtku tego
roku ABAKUS brat udzial w zorganizoewaniu
.xomputerowego” zimowiska dla dzieci. Ekspe-
rvment zakonczyl sie powodzeniem. Podczas wa-
kacii juz blisko 500 dzieci, przebywajgcych na
koleniach w Tleniu, w Borach Tucholskich, miaks
okazje zawrzeé znajomosé z komputerami.

Czionkiem klubu moze zostaé tylko osoba do-
rosta, ktéra ukoniczyla 18 lat. W imieniu dzieci
deklaracie czionkowska wypelniajg rodzice, Ze
wzgledu na duzg liczbe chetnych i1 ograniczone
mozilwosci klubu woprowadzono dodatkowy wa-
runek — przyjecie kazdego nowego czionks musi
byé akceptowane przez Rade Klubu, Trzeba wiec
wrkazaé sle aktywnosdcia, najpierw froche po-
pracowac.

ABAKUS

Warszawa, ul. Brozka 18
tel. 27-87-73 wew, 3, 36-27-49

Zwigzek Harcerstwa Polskiego interesowal sie
sprawami informatyki juz od poezgthu  lat
80-ych., Mikrokomputery nieraz pojawialy sie Tia
harcerskich obozach i zimowiskach.

W pazdzierniku 1984 roku w Osrodku Har-
cerskim w Chorzowie otwarty zostal plerwszy
harcerski klub mikrokompuierowy



INFORMIK

Inicjatorami powstania klubu byli uckniowie,
studenci, mlodzi inZynierowie. Nie sa przezna-
czone glownie dla mlodziezy szkolnej. Czionkiem
INFOBMIK-u meze zostaé kazdy, niezaleznie od
miejsca zamieszkania, przynaleznoéci organiza-
cvinej, profilu szkoly. Okazalo sie, ze amatorzy
matej informatyki rekrutuja sie rnie tylko spo-
srod ucznidow szkdél srednich, lecz takze i pod-
stawowryeh.

Poczatkewo klub posiadal 3 mikrokemputerdw
MERITUM I produkeji polskiej, obecnie jest ich
juz 15 (w tym 10 z rozszerzong pamiecia), sg
tez cztery ZX SPECTRUM.

Klub posiada bogata biblioteke literatury i
czasopism — glownie w jezyku angielskim (co
podobno bardzo pozytywnie wplywa na postepy
w nauce tego jezyka wsrod czlenkéw) a takze
wlasne tlurmaczenia zagranicznych pedrecznikow
i instrukeji,

Obecnie INFORMIK posiada okole 700 czlon-
kéw z calego kraju. Oprécz iege drzwi klubu
sg stale otwarte dla tych, ktérzy chcieliby zo-
baczrd, co to jest mikrokomputer, s tych jest
Znacznie wiecej,

INFORMIK

Osredex  Harcerski  Katowickiej Chorggwi
PATIES

Wojewddzki Park EKuliury 1 Wypoczynku

w Chorzowie

Zwiazek Sccjalistyeznej Micdzieiy Polskiej
postawil sobie ambiine zadanie stworzenia sieci
ogolnodostepnych klubdw w miejscach pracy,
naukij i zamieszkania mlodzieiy w calei Polsce.
Maja byc one budowane w powiazaniu z pro-
gramem i strulkturami Turnieju Milodyeh Mist-
rzow Techniki i nosié nazwe

KLUEY KOMPUTEROWE MLODYCH
MISTRZOW TECHNIKI ,POLIN"

Pierwszym klubem, ktéry powsial w ramach
ZSMP, jest katowicki ,,NEW BIT”. Obecnie dzia-
ta juz kilkanascie nastepnych, m.in. ,Signum?”
przy inowroctawskim ., Agromecie” —  Inofama®.

Strukiura sieci klubdow komputerowveh zbudo-
wana jest na trzech poziomach: podstawowymn,
wojewddzkim oraz centralnym. Kluby szezebla
podstawowego powstajg przy szkolach, uczel-
niach, w zakladach pracy i domach kultury, na
tomiast kluby wojewéfdzkie tworzone sz pray
Zarzadach Wojewdadzkich ZSMP.

Organizatorzy liczg, ze w niedlugim czasie uda
sie stworzy¢ tak duia liczbe tych -placowek, iz
informatyka stanie sie destepna dla kaizdego, kto
bedzie nig zainteresowany — niezaleznie od fego,
czy mieszka w duzym miescie, czy na wsi,

Nikt dzisiaj nie wie, ile jest w Polsce
klubow komputerowych i gdzie sie one
znajduja. A BAJTEK powinien wiedzie¢
— domagajg sie tego nasi czytelnicy.

Prosimy wiec © wszelkie informacje
o formalnych i nieformalnych grupach fa-
now informatyki. ]

Piszeie o tym, co Was najbardziej in-
teresuje w pracy klubowej. Opublisuiemy
Wasze listy i podamy adresy.

Poznaimy sie!

Centralne Biure TMMT
Warszawa, ul. Smelna 40
tel. 26-42-67

KLUB MIKROKOMPUTEROWY , APPLE”

powstal dnia 8.XIL1884 r. w Warszawie, dziala
przy Klubie Uzytkownikow AMikroprocesorow.
Apple uczestniczy w programowaniu nowsrch
koncepejl programow edukacyjnych zwigzanych
m.in. z jezykiem LOGO, MuSIMP, MuLISF oraz
zestawem ciekawych probleméw matematyczno-
-fizyeznyeh, Klub dysponuje wiasnym bankiem
programow. Pelne oprogramowanie wraz z do-
kumentacja jest dostepne czlonkom bezplatnie,
z zastrzezeniem, by maigriaiy te nie byly wy-
korzysiywane w celach handlowych. Klub po-
siada kontakty z klubami i przedstawicielami
Apple’a w Europie Zachodniej, Stanach Zjed-
noczonvch oraz Bulgarskiej Republice Ludowej.
W najblizszej przyszlosci planuje nawigzanie sci-
§lejszej wspolpracy z Bulgaria i sprowadzenie
stamtad wickszej ilofei PRAVECdw (bulgar-
skich kopii Apple’a) dla Klubow Apple'a, Kwant
i innyvch. Przed dwoma miesigecami doszlo do po-
laczenia klubu Apple z siecig kiubu Kwant.

Kiub mikrokomputerowy Apple-ngmt
Zakxlad Biofizyki Instytutu Geologii
Warszawa, ul, Zwirki § Wigury 83

Najnowszym fragmentem historii mikrokompu-
terowego ruchu klubowego jest

HARCERSKIE CENTRUM EKOMPUTEROWE
PULEAWY

ktérego otwarcie nastgpilo 13 wrzeénia, Promo-
torami i w czesei fundatorami wyposazenia byly:
Przedsichiorstwo Polonijno-Zagraniczne ,Pol-
brit”, Gdanskie Zaklady Elektroniczne UNITRA-
-UNIMOR oraz Urzad Miejski w Pulawach,

Centrum miesci sie w Pulawskim Osrodkn
Kulitury ,Dom Chemika” i wyposazony jest
w 20 komputerow ZX SPECTRUM. MoZe z niego
korzysta¢ micdziez szkolna i harcerska., W aal
wolne od pracy, soboty i niedziele sprzet uao-
stepniany jest milcdzieiv w sposob indywidualny,
a takie — za symboliczng oplaig — innym uzyt-
kownikom i instyluciom,

Harcerskie Centrum Komputerowe
Pulawy
Pulawsxd Osrodek Kultury ,,Dom Chemika”

Proiekt zawlazania organizacji zizeszajace)
kluby mikrekomnputerowe nareodzil sie podezas
»Dni Rultury Mikroinformatyeznej” zorganizo-
wanyvech na przelomie maja i czerwea br. przez
warszawski klub ,ABAKUS”, Powolana wéw-
czas grupa inicjatywna zobowigzana zostala do
zorganizowania spotkania zalogzvcielskiego, do
kiorego doszlo 29 czerwea. Tak powstala

POLSKA FEDERACYA EKLUBOW MIKRO-
KOMPUTEROWYCH

Jednym z najbardziej dyskutowanych tematéw
byl projekt statutu przygotowany przez grupe
inicjatywng. Powolana zostala réwniez Rada
Trymezasowa, Ustalono, ze w listopadzie odbedzie
sie zjazd kiubéw z calej Polski, ktéry ponownie
dokona wyboru Rady Federacji i sprecyzuje pro-
gram dzialania. & R. P.
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Czy mikrekomputery zostang wprowadzone do
szkél @ liwceow cgolnoksztategeoycn, a jelelr tak,
kto bzdz:ie mogl £ nich korzysiac?

Czy istniejg szanse zakupienm w Polsce mi-
Erokomputerdw (jedli tak, to jakich 1 jaka jest
wch cenda’?}

Stanistaw Kiek
ul. Kosciuszki 15845
33-10 Tarnbw

Tak, mikrokomputery bzda, w miare istnie-
jscych mozliwesel, stawsaé sie rowniez wyposa-
zen.ern szkcl, W pierwsze] koleinosc: bgda to
szkoly Sreduie, dopiero w dalszej — podstawo-
we. Czynione sg starania, aby sprzet mikrokem-
puterowy. kitéry bedzie w szkolach uzytkowa-
ny, byl sprzeiem wyzsze) klasy niz sporadylz-
nie dzi§ spotykane w szkolach komputery tyau
Meritum czy 2ZX Spectrum 16 KB, oraz by byt
wyposazony w dostateczng ilosé urzgdzen pery-
fervinveh, takich jak drukerki ezy stacje dy-
skietek. Wymaga to oczywiscie bardzo znacz-
nych nakladéw finanscwych i organizacyjinyeh.
Proces iaformatyzacji oswiaty bedzie zaiem

przebiegaé stopriowo i trudno jest sie sopodzie-
wac¢ natvchmiastowych suakcesow w te] dzie-
dzinie.

Mikrokompuiery  szkolne beda uzyikowane
przez ucznidw i nauczycieli s:zkol Srednich nie
tyleo w ramach przeamiotu ,Elementy infor-
matvki”, lece rowniez w ramach két zainiere-
gowan i ijake pomoc dyvdakiyeznz w naugce in-
nych przedmiotow.

OdpowiedZ na pyianie drugie: rrzecz jasna,
szanse fakie sa. Sprzedaz mukrokomputerdw
Spectrum 48 kB i Spectrum Plus prowadzi kil-
ka firm peolonijnych, Orientacyine ceny wyno-
szg 200--230 tvs. zt za Spectrum orzz ok, 390
tys. zt za Spectrum Plus. Z punkiv widzenia
nabvwey jes: jednak bardziej optacalne na-
bycie tegp Komputera w handlu komisowyimn
iub na ,.perskim”. O cenach ua .perskim” do-
wiedzieé sie mozna z 2 nwreru BAJTEA, ja na-
tomiast podaje Kilkg przykladowsch cen komi-
sowych:

2X Spectrum Plus — 150 tys.

ZX Spectrum 48 k8 — 100—120 tya.

Commeodore 16 — 100 tvs,

Atari 6G0 (16 RB) — 1u0 tvs.

Atari 600 z magnetofonem — 130 tys.

Z¥X 81 — 40—50 tys.

Rozpietosci cen #adanych 2za ten sam rodzaj
sprzetu sa berdzp duze i sigeajg kilkudziesieciu
tysiecy zlotych., Sto tysiecy wydaie sie jednzk
byé dolna granica sumy, za jakg mozna kupié
ZX Spectrum 48 KB w komisie.

Powyisze informacie w wigkszose: uzyskalem
w Wwarszawskim sklepie przy ul. Kijowskiej 11.
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ndpowiada

FO'T: Michal Kulakowskl!

Na prianiag ceyielnikiw
Waligorski, lat 20, sivdent drugiego roku Infor-

matyki Uniwersyielu Warseawshiego,

Zwracam sie do Was w zwigzky z progra-
mem ng sprowdzernie wumiejetnosci dodawania
{(.Najwieksza priyjemnoic”, BAJTEK nr 1). Pro-
ponuje uproscié obstuge programu przez doda-
et

8¢ PAUSE 20: PAUSE @

1@ CLS

1186 GO TO 19

W tym wrzypedku obstugas ogranicca sie tyl-
ko do weidnieciq dowoinege klawizza po cope-
racji komputera; wtedy ouwtomatycznie podaje
U RCACE ZMienmne.

Wicdzhnierz Rierns
Bialystok

Zgoda. Rzeczywiscie, tak uzupeiniony program
jest prostszy w cbsiudze, Cp wiectel, moZemy
ter: sam {2z punxtu widzenia uzyvtkownika) efeixt
uzyskat nieco latwiej:

9@ FPAUSE @

1866 RUN

Stowo kluczowe RUN moze hyé uzyle row-
mez w tekdeie programu. Oczywiscie autor ar-
tvkutu — Marek wiedzial o te] moiliwosci. Nie
wykorzystat jej ze wzgledu na zupeinie ele-
mentarny charakter swego programu. (Tvlke dla
przedszkolakiw!), Zauwazamy bowiem, ze W
cobiz wersjach ,ulepszenia” wysiepuia elementy,
kivre wymagaly rosszerzenia ram artykulu poza
6w _elementarz” — instrukcia skoku albo re-
kurencvine wywolanie programu, Mamy 122 nie-
trywialne uzycie instrukeji PAUSE (na Spec-



trum uiytas z argumentem © ma niegg inne
dziglanie niz zazwyczaj). Tych rzeczy priad-
szxolaxi z pewncstiy dowiedzg sie meedingo.

2

Jaka jest cena ZX Spectrum ne Zachodrie?

Gdzie moZra sie =416816, aby nauciyé sie pra-
cowaé na kompuierze i poznaé Basic? Moze
istniejg jakie§ kluby? Prozze o podanie adresy
takiego klubuy gdzies w okolicach Bydgoszezy
lub w innym rejonie.

Piotr Buczkowski
ul, Choeimska 7,2
85-G78 Bydzoszcz

Cenag ZX Spectrum w krajach zachodnie] Eu-
ropy ksztaltuie siz obecnie na poziomie ok, 92
dolardow. RFN jest krajem, w ktérym ceny in-
teresujacego nas sprzetu sz najnizsze,

Nieslety! Nie ma aktualnie zadnego rozezna-
nia co do ilosci, rodzaju, lokalizagji i statusu
kinbow mikroinformatyeznych na ierenie kraju,
Stad tez moZemy jedynie zwrocié sie z apelem
do tego typu placdwek: DAJCIE NAM ZNAC
3 SOBIE!

Nie podaje #rode!, w ktorych moina znaleié
sniformacie na temat Basic'u. Po pierwsze dig-
iekty f2g0 jgzyka rozpowszechnione na roéiznvch
typach mikrokompulerdw roznia sie od siebie
dagyé znacznie. Po drugie, w Zadnym wypadku
nie radze uczenia sie tego jezyvka bez koniakta
z komputerem. Bedzie to czas w duzym stop-
n:u stracony na przvswoiernie sobie wiadomosci,
ktorych lepiej 1 skuteczniej uczy prakiyvka. Opis
jezyKa znaidzie Pan na pewne w instrukedt
maszyny, prexy ktorej Pan zasigdzie,

Poza tym juz do pierwszych kontakiow =
zoroputerem goracto polecam Logo.

A
ol

Prosze © zamieszczenie na tamach ,Bajikg”
programoéw guer komputertisych, np. Atic-Atac,
gdyz nte wszyscy majqg mozliweéé zdobycia tepo
rodzaju programoéw. Moim =zdaniem warie po-
Swiceié ng ten cel nawetr caly numer ,Bajika”,

Czyielnik z Warszawy

W praktyce jest niemozliwoicia opablikowa-
nie na iamach naszego miesigeznika (dotyezy to
iaxze kaidegc innego czasopisms) tekstu pro-
gramu rozmisrow  Atic-Atac. Pomijajac kwes-
tie praw autorskich, programy gier o takim,
czy nawet mniejszvm stopniu zloZonosci sy W
pgromne] wiekszofel pisane w jezyku maszyno-
wym, HRozmiary programu — 30 kB — czynia
zadanie druku wykonalnym jedynie w teorii.
Ktoz zreszty z czytelnikéw podiglby sie prze-
pisywania go na Swoj komputer i poprawiania
ewentualnych bledow w takim programie.

Programy publikowane w zagranicznych pe-
riocdykach, to gléwnie proste gry napisane w
jgzyku Basic. Nie jest wykluczone, z2 ukaZza sie
i na naszych lamach. Nie moZemy natomiast
poSwiecié na ten cel calej objetosei numeru,
Prosze pemietaé, Ze np. gry przeznaczone re
Specirum nie zainieresuiy posiadaczy kompu-
tera Commodore czy TIG0/4A

Marein

3

Z zainteresowanier przeczitaltem dwa pieric-
sze mumery ,Bajtka”, Niestery, stwierdzilem, ze
w drukowsnych przez Was jeksiach programow
snalazty sie bledy..

Stefan Krajewski
Wroclaw

Takie bicdy fakiveznie w ,.Bajtku” wystapily,
€3 Czego priyznajeiny sie z prawdziwg przy-
kroscig. Olo sprostowan:a autorow.

+~OCHROXA “ROGRAMOW"” z nru 1: ”..Dru-
€. blok danych liczy 110 baijtéw, tak wiec przy
wprowadzeniu bloku "z fasmy" tirzeba zmienié
inie 30 na

3 FOR j=1 TO 11

Ponadto w linii 26Q) tegei bloku mylnie wy-
drukowano jake dziewigta liczbe na liscle da-
nych 31 zamiast 33, w rezultacie czego Iue
zgadzala sie suma konitrolna (na ostatniej po-
zyvel). Linia 180 (uruchomienie programu) win-
na wygladac

188 RANDOAIIZE USR 23760

A.K,

PSZANSAY, nr 2. ,Zakradlo sie tutaj kilka
rdznych bledbw, w niektorych rozkazach byko
elementow za duze, w innych znow za malo,
slowem straszny balagan, Ze witydem przyzha-
je. Ze za drugli odeinek wydruku programu w
rubryee ,Tylko dla przedszkolakow™ nalezy sie
dwoja. Spiesze wiec pedaé¢ Wam sposéb, w jaki
mozna ten program popraw:é:

g PRINT’ "TWOJE TYPY:”

20 INPUT N

3@ PRINT N; "z

115 PRINT "WYLOSOWANO:” {

16¢) PRINT” *"GIEE"; T; "WYDATRIY;, T3#40

18% PRINT” "DZIEKUJE Cl BARDZO! WY-
DATEIL”; T 4¢

Przepraszam Was, Przedszkolaki!
Marek

LOGO: "W pierwszym odeinky na margine-
sie pominigeto kropke przy omawianiu komend
.CONTENTS i .PRIMITIVES.

W pierwszym odcinku niejasno objasnilem
dzizlanie instrukeji SENTENCE -— usuwa ona
tylkp zewnetrzng pare nawiasbw. Jesli jel
przedmiotern jest lista list, wowczas listy skia-
dowe nadal fraktowane sg jak listy, g nie ijak
grupy stow.,

Nieco wyzej rowniez w pierwszym edeinku
peminiete spacie, co wypaciylo sens wywodu
— Sjako dwie liczby LOGO trakfuje wyraZenie
.

W programie na dole str. 13 pierwszego od-
cinka pominigtp patomiast znski dzialah aryt-
metiycznych, co pozbawilo go sensu. Powinno
baé:

:TO SZEREG :LICZBA

IF :LICZBA <100 [SZEREG :LICZBAX3]

PR :LICZBA

END

Ostaini blad pojawit sig na str. 11 — oprze-
suwanie tekstu na ekranie zatrzyvmuje SYMBOL
SHIFT S, a nie SYMBOL SHIFT Y.

WM.
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COMMODORE
C 128

C 128 jest jednym z nowszych
produktow amerykanskiej firmy
COMMODORE, znanej na naszym ryiia
gléwnie jako producent

mikrokomputera C 64,

Ostatnio trafiaja do Polski

3

rowniez nowe modele: C 16 § C 11§,

Nowy mikrokomputer rozni sie od poprzed-
nikow wygladem. Jego profesjonalna klawiatura
ma o 28 Klawiszy wiecej niz C 64 — w tvin
wyrdiniony blok eyfrowy. Nie to stanowi jednak
0 jego atrakcyjnosci. Otéz C 128 ma wyodreb~
nione trzy rozne rodzaje pracy {jest wyposazony
w trzy mikroprocesory).

Po pierwsze moZze pracowaé jako C 64 1 wow-
czas posiada pamief o pojemmnosci 64 KE RANM
i 16 kB ROAI oraz wersie Basicu 2,00 W tvm
trybie wykorzysiywany jest mikroprocesor
6310A z zegarem 1,02 MHz. Dyspenuiemy ob-
razem skiadajaeym sie z 23 linii po 40 znakow
w kazdej, 16 barwami i 8 ,spritami”. Rozdziel-
nofé ekranu wynosi 320x200 pkt. Oczywiscie mo-
zemy wykorzysta¢ wszyvsikie programy - panisane
na mikrokomputer C 64.

Nowy jest drugi redzaj pracy: dysponujemy
pamiecia o pojemnosci 128 kB RAM, z mozli-
wosicia rozszerzenia de 512 kB i nowym Ba-
sic’em — wersja 7.0. Je:yk ten posiada ponad
140 rozkazow (wszystkie rozkazy poprzednich
wersli plus zupelnie nowe). Mozemy wybierac
pomiedzy obrazem o 25 liniach i 40 kolumnach
a obrazem o 80 kolumnach (640 x 200 pkt.). To
wszystko w 16 kolorach. W tym syvstemie pracuje
mikroprocesor B8350Z (jego lista rozkazow jest
kompatyhbilna z 8502)

Wreszeie trzeci rodzaj praey o CPAL 3.0
z mikroprocesorem Z8CA, dzieki ktoremu C 128
siaje sie urzadzeniem w peini profesionalnym.

Nowe 33 rowniler peryieria. Stacja dyskow
C 1371 ma dvskietiqi 5 1 14 calowe. Pajemness

30

jednej dyskietzi wynosi 250 kB. Stacia dyskow
sterowana jest wiasnym mikroprecesorem 630Z
(32 kB ROM 1 2 kB RAM).

Szybkodeé zapisu wyneosi cdpowiednio:
300 bodbw w systemie C 64
1500 boddw w svstemie C 128
3300 bodow w systemie CPM

Duza zaleta C 128 z naszego punktu widzenia
jest mozliwosé wykorzystania dose juz licznych
w krvaju programéw na C 64 z rdéwnoczesnym
cgromnym poszerzeniem meozliwoscl mikrokom-
puterz. Jedyng, moim zdaniem. wadg tego urza-
dzenia jest j2go cena — okolo 1200 marek. Siacja
dvskow C 1371 kosztuje okelo 1000 marek,

Mikroprocesor: 63104A; 850Z; ZBOA

Svstem pracy: Basic V 2.0; Basic V 7,0; CP/'M
Pojemnos¢ pamieci: 128 kB (mozliwose rozsze-
rzenia do 512 kB)
Pamiet masowa:
Floppy

Kolor: 16 barw
Ilos¢ znakéw w linii: 40 lub &0

Tlosé Hnii: 25

Diwiek: 6581 SID Chip

Klawiatura: maszynowa z wyodrebnionym bic-
kiem cyfrowym i klawiszami funkeyjnymi
Przylacza: y

— dwa gniazdka dla joystickdw (drazkdw ste-
rowxch)

— User Port

— rozszerzenie ROM,

magnetofon kasetowy, 5, 14

KRZYSZTOF KRLFA



Przypuszszam, ze i Was dené:wuje
brak rucha na ekrunie, A bez ruchu —
wiadomo, nie moina prawie w nic grad
1 znacznie szybeizj nudzi sie nam
siedzenie przed telewizorem,

Jedyna rada —

rozrusza¢ znaki na ekramie.

= £
H

Cxresflimy sobie najpierw, jaksg literke (albo
znak graficiny) vruchomimy, W Daszym pray-
kraazie ogdzie o B, p0o prostu z sympal
dla BAJTKRA. Po ustzwieniu litery w wyma-
gaaym m.ejscu zaczyvaamy., Ekran w sompute-
rach podzielony jest na pewna ilos¢ wierszy,
1 Kiorych kezdy moie zawieraz okreidlona ilosé
znakow, Najpopulurnieisze w_ Polsce kompuie-
1y ZX Specirum dzielg ekran telewizora na 22
wiersze (numerowane od 0 do 21), w kaidym
whersza jest meoiliwese zépisana 32 zoakdw
(v do 31). Umiejscawiaigc znak podsjemy naj-
pierw numer wiersza s nastepnis numer miej-
aca Znaku.

Kaimy wige naszemu homputerow: drukowacd
litery w coraz to wyzszych wierszach, prze za-
siosowaniy insiruke)i FCR, FRozkazy 10, 20 :
54 spowoduig wyvdrakowanie od dolu do gory
koiumienki litery B. Dzialanie to spowalnuny
przez insirukcie PAUSE rozkaz 30. Wykonujge
ja. maszyna Czeka przez pewien czas w frakcie
vykonywania fego bloku programu. Zwigksza-
jao liczhe okreSlajaca pauze, Wyditzamy czas jej
trwan:a.

Staramy sie jednak uruchomic punkt (literg),
8 me drukowac koiumne, Trzebz wige sxaso-
wae wyswietlong litere, rozkaz 40, wydrukowac
nowg w oinnym miejsen, skasowad 1 tak dalej,
uzvskujae wrazen.e ruchu.

Zmieniajae odpowiedniy rozkazy 20 i 40, mo-
zeray uzyskaé ruch w innyeh kierunkach. a
wiee w pionie z gdry na dol, w poziomie z le-
we} do prawej i cdwrotnie, a nawet, kiedy tro-
che pomyslimy i ruchy na ukos ekranu. Przy
przesuwaniu poziomyvm literka zaimuje miejsca
w wierszu od 0 do 31 (z lewej do prawej) lab
od 31 do 0 (przypominam STEP — 1) z prawa
do lewa. No g ukos, rzecs prosta, w kazdym
kroku maszydy mus] realizowad presuniecie
W pionie 1 W poziomie,
1P FOR X=21 TO & STEP - 1
29 PRINT AT X, 18; "B"

20 PAUSE 193

43 PRINT AT X, 16; »
52 NEXT X

69 PRINT "KONIECT

W ten spo:¢b worowadzilifmy w Zycie iyiu-
lowe haslo, ale leszocze niezupeinie. Proponuje
waer teras: wylgcamy calg maszynetie i biegien
18 SDECer, Nalwaznieisze bowiem tor

WIECEJ RUCEC!

MAREK
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1 LET A = 4: LET B = &2
LET C = 3

28 FOR i = © TO

3@ CIRCLE 125

C i

750 L0

o
T AVIXSINB XD &

CSi
4 NEXT i

18 LET A = 38:

12 LET A =
LET C

28 TOR i

3@ CIRCLE 1

C X

4@ NEXT i

Prezentowany przyilad

wykazuje, jak interesuigee efekiy
nzyskaé moina przy pomocy
hardzo krotkich programow
graficznveh, W naszvm przypadku
sa to zaledwie trzy linie,

32

Zwréécie uwage na to, ze wszystkie
grafiki zostaly narysowane

w wyniku realizacji tego samego
programu -— zmienily sie

jedynie parametry.




